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1. INTRODUCTION 1.3 INSTALLATION

Les commandes du menu sont inscrites comme: 8ase | Ouvrir (la commande Pour votre commodité, le programménstallation vous offrira la possibilité de créer deux
Ouvrir & partir du menwBase . Les messages ~ lthligu@desan s o n traccourcis sunlei btreswn@our Chess Assistant et un autre pour I'Aide Vidéo (CA8 Intro.htm).
touches raccourcis du clavier sont représentées entre crochets, par exempo[At]. Apres linstallation, vous serez invité a démarrer CHESS ASSISTANT.
identifions la procédure pour cliquer avec le bouton gauche de la souris coglime «
gauche» et la procédurgour cliquer avec le bouton droit de la souris comnudic« 1.4 COPIE DE PROTECTION
droit ».

Le nombe de fois que CHESS ASSISTANT peut étre installé a partir du CD original est
Vous pouvez deman deChesslAssisthni8mbhandevous dodlezi d e d e illimité. Vous pouvez faire des copies de sauvegarde des fichiers de CHESS ASSISTANT

Appuyez sur [F1] pour ouvrir |l e fichier doaislreledisque durde votre ordinateur ou la compression/décompression des fichiers etc.
Cepemlant, vous ne pouvez pas transférer ces fickimmsun autre ordinateur.
1.1 SYSTEME REQU|S Si vous faites une mise a jour de votre ordinateur et changez sa configuration, vous
' obtiendrez un message d'erreur (Erreur 501). Dans ce cas, vous devrez réinstaller le
Pour utiliserChess Assistarvous avebesoin de programmei partir du CDPar conséquent, gamde CD original disponible.

Minimum: PC compatible IBM256 Mo de RAM, Disque DurYGo ddespace | ibr de -
mémoire pour le logiciel)Windows 11/10/8/7/XP/VISTA, lecteurDVD- ES NOUVEAUTES DE CHESS ASSISTANT 23

ROM. CHESS ASSISTANT23 incorpore tous les attraits de son prédécesseur et bien plus, y
Recommandé:PC compatible IBM512Mo ou plus @ RAM,4Go doéespace | i brcemprse
mémoire pour la grande base et les ArpBagD drive. Astockfish 15 sera téléchargé automatiquement
AChess King LEARNsubscription
A L' ®nor me b a85e0000 partidsdat Na®ember2t28).
1.2 SUPPORT TECHNIQUE A Le Ser vi c222028e300p partiesidispenib2Dgratuitement chaque semaine

via Internet
ChessOKvous donne un support technique #ionité. Ce support techniqueste

disponible pour les utilisateurs enregistrés seulement. Pour vous enregistrer, envoyez 2 LES PREM'ERS PAS

i mm®di at ement par | a poste ou par courrier ®,Iecthron,iﬁtue votre feuillet d(‘)enre%istrement.

(Le support technique fourni peihessOKpeut étre modifié sans préavis.) Demarrer_C ess Asistantune g_rand_e partie de son affichage est sombreAet vide. Une zone plus
®troite est vibsairbrlee .Eleadichedotbdes objets duvestd, lesibases de

Courrier électronique : info@chessk.com www.chessok.com donn®es et |l es fen°tres. L aomHbudagiciet (Eld éontbnf et s conti ent

. L ‘, . .. aussi la ligne «lugeBase, si vous avez installé la\asteBase). Il contiendra aussi la base
SO | vous vqusala documefnt@tbesmssstante t | 6a ! de [F ]GL]IJRU tla base HugeBase, si vous ainetallé la base HUGEBASE

logiciel avant de contacter le suppdechnique. Quand vous envoyez un courrier -

électronique au support technique, il faudra fournir les informations suivantes Vous pouvez cacher | a bae B ou e appuyantestirda en cl i quan:
combinaison des touches [Ctrl] et [C]. Pour rendr

Le support technique dghessOKest disponible ainfo@chessok.com fois sur cette icone ou appuyer sur [Ctrl] et [C].

2.1  OUVRIR UNE BASE DE DONNEES

SélectionneBase | Ouvrira partir du renu principal ou cliquer avec la souris sur

I 6i E noa appuyer sur la combinaison des touches [Ctrl] et[@®)oite de dialogue
Sélectionner la base aouvird af f i cher a. S®l ectionner |l e r®pertoi
dans la boite t¢e Chemin

Pour sélectionneELITE, choisir le répertoire< C:\CHESS ASSISTANT 18\BASES ». Le
nom de | a base s®I ect i Nomn\V®ws paneavoif lescohsess a dans | a
au(x) format(s) prédéfini(s) seulement. Pour le modifier, choisir le fodeatonnées dans
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la liste déroulante dans la boftgpe de BasePour afficher les bases dans tous les formats,
sélectionneffoutes les bases.

Cliquer avec la souris stlite e t

s 6 af Namcdb le basavet a n s
Pour ®viter

ce
du

nom

Aprés avoir démarr€HESSASSISTANLVoOUuUsS ndaur ez

fois que vous | davez quitt®.

une description courteua b a s

panneau.

d 6 a |9Hi%®7 g logiciele Toytefois,sihveus voulez fesnek lp basessélagtignnee e Ubiliser |

de contréleDuvrir la base en lecture seule

Fermerdu mem principalou Fermerdu menu local.

0i

Lorsque toutes vos options sont réglées, appuyeBd&ectionnerou doublecliquer sur
ctne de | a

cocher la boite de contr@Ruvrir liste avec basa partir du men@utils | Options | Général

id B3

= &l ¢l el 2B

Sélectionner baze a ouwrir

Explorer : I 5 Bazes

1 Template

2.2 LE MODE LISTE

base . EulEa b6 énfP thlestnaeeSoheeitbme epas do

Vous pouvez ouvrir une liste de parties dansanaupe activer ce mode de 3 fagons

différentes :

1  Avecla command&roupe | Listea partir du menu principal

1  Enappuyant sur [F5]

T En sélectionnant la camandeOuvrir Liste a partir du menu local.

pEWs Lebesoin df
logiciel se rappelle de toutessl bases et de toutes les fenétres qui ont été ouvertes la

| a deg'Niie 1 e

ouyv

Sauvegar

_1 Temparary Partcs Fl
{E lite. cdp Blanc [ Nair [Résutat [ECO [Date | Endroit | Ta iI
_“ HugeBase cdp 1 EE Cifuentes P Brenninkmeijerd. 01 D45 1885 Amsterdam (Netherlands) Ch Ne.
ol : 2 | Mijboer F. Piket.l. [ B31 1885 Amsterdam (Netherlands) Ch MNe
-ﬂ ICC.cdp 3 [F Sokolovl, wan DertiielJ. 10 E32 18995 Amsterdam (Netherlands) Ch Ne
_ﬂ Ouvertures 2UU3.CE||3 4 EE Sosonko G Reinderman D el EQ7 18895 Amsterdam (Netherlands) Ch MNe
L | van Der Sterren P, Riemersma L. Vol AS9 1895 Amsterdam (Metherlands) ChMNe
(3 FE wietsma E Wan Wely L 0:1 BE1 1895 Amsterdam (Metherlands) ChMNe
7 EE Branninkmeijer J. Wan Der Sterren P. ¥k E28 1885 Amsterdam (Netherlands) Ch MNe
8 | Piketd Cifuentes P 10 D34 1895 Amsterdam {Netherlands) Ch Me
M |E|ite_|:|:|p Durerie I 9 FE| Reinderman D, Sokolovl. o C47 1895 Amsterdam iMetherlands) Ch Me
10 | Wan Deryiel J. Mijhoer F. 10 BO7 1895 Amsterdam {Netherlands) Ch Me
11 | vanwely L Riemersma L. 10 AST 1985 Amsterdam (Metherlands) Ch Me
L'DE IT':“"ItES IES baSES j ﬂl 12 FE | wiersma E Sozonko G, Vol BES 1895 Amsterdam {Metherlands) Ch Ne
13 | Cifuentes P “an DerWiel J e EE3 1885 Amsterdam (Netherlands) Ch Ne
r Lecture seule 14 °F mMijkoerF. Reinderman D 01 B33 1995 Amsterdam (Netherlands) ohN_elj
K1 Bl
Regarder | a b &lite(5631)gedtappaju,al affiche que ka basecest ouverte, et Chaque ligne de la liste estfiched e scr i pti ve ddéune partie. Une par
en plus, ne autre lignéuiste (5031)y est aussi affiché. Cette ligne de la liste déroulante indique dans la liste est mise dans un encadré bleu. Pour naviguer dans la liste vous pouvez utiliser
maintenant que la fenétléstee st ouverte aussi Toutes | es f e tesftechessdu aavier,der tf d s chdeasf fviecrnteens danlsa l marre doéoutils o
barre doéoutils, i mm®di at ¥auspauez@mpprendse fatilement b a s e s ukegpartieeagep ka sadiris NQuigescela, vous pouvez enregistrer, au clavier, le numéro de la
quelle base est définit par la fenétre. Les letires roug€»<" g a uHlitdyirdique: que cette partie dans la liste.
base estekectureseulet qudbell e ne peut pas °tre modifi ®e. Quelquefois vous apercevrez des lettres minuscules, a coté des ndepades,
La boite de contrbléecture seulgeut étre trouvée partir du menu local de deux telles que o . . .
facons: a Partie incluant au moins une annotation ou un diagramme,
v Partie incluant au moins une variante,
1) Avec un cliedroit sur le nom de la base de données a partir de la barre ¢ Partie commentée incluant les deux, soit au moins une annotation ou un diagramme
déouytils et au moins une variamt
- . pPartie d®marrant partir déune position sp®ci
2) Ou en cli .ant sur | 6icltne L ) .
Vous pouvez changer les champs dans les fethéttes votre gré. Par exemple, en cliquant
F avec la souris sur le diviseur, dépldesadans la barre de titre et la largeur du chamgbkearaé. De
Conseil: plus, vous pouvez modi fi er Lidtegen diqoamtsurleboatdn | 6or dre des

Avec un clicdroit de la souris sur un objet, cela produit un menu des
op®r ati ons sp®ci fiques pour aneru obj et
local. Beaucoup de commandes sont
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droit de la souris et en sélectionrRrdpriétés de cette fenétre.

N o Dans |a sedtictDedre tdés thamps dansdad_isiieg @ deuxnfenétres. Si velne voulez pas
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Non sélectionné(sgn les sélectionnant dans la fen&gectionné puis en appuyant sur le

bouton__1. Le boutor_>>_ rendra tous les champs invisibles. Les bou < et X

ex®cut ent |l es op®rations inverses. Pour

champs sélectionnés et déplatezavec les boutoril etLl.

Dans les section&énéra)] R®g | ages d,eOptibnd @es Ichamppdotation
d 6 ® c bt&€ongmencer notation a partr de, ous pouvez r ®gler
différentes pour modifier laistea votre gré.
Dans la liste déroulant€ y p e d -flanr vous pauvez choisir entiglancs et noirs
Couleur, Bois,Marbreoué partir doéun fichier.

Quand vous ouvrez une nouvelléste sa représentation dépend des options de la

2. Ouvrir une nouvelle fenétre dans

fagonsdifférentes:

le mod¥isualiser de quatre

changen [Ed sélectioneant thecommandsfoope n ¥isualiser@ Ipart dwe menus u r Il es
principal,
1T En cliquar,,,sur | i cltne

beaucoup 1 d g\v%@uﬁ dodbRdic sur une partie sélectionnée dans la Jiste

1  En appuyant syEntrée],
1  En appuyant syF2].

fenétreOutils | Options | Liste Pour |l es copier daquevogsdautres LUeimadeVisgaliséreefsf iocphtei ol 6 ®c hi qui er |, | dragfmencdb e de | a par't
avez installées pour la fenétre active, appuyer sur le b@dpier dans optionglobales | Aybre et le diagrammeProgrés de la partie (Vous pouvezmodifier la fenétre, tout
De plus, le mode&isteprésente quelques innovatians comme vous avez modifier le modléste, en sélectionnanPropriétés de cette fenétee
Si le nombre de parties dans la base de données est assez considérable, alors vous ne  Partir dumenu local).
pourrez pasiéplacer une seule partie dand iste avec la technique glisserdéposer. Pour rejouer les coups et les annotations, utiliser les fleches du clavier ou les deux barres
Dans ce cas, sélectionner la commabdplacer veré de | a barre de menuyeety & Hlhisted @esmutdndr@semblepibéaucoup a des boutapaidiles
entrez le nouveau numéro de partie dans la fehétiguer le numéro de la partie doun |l ecteur. de cassette vid®o
Pour dglacer plusieurs parties adjacentes, premiérement vous devez les sélectionner (voir Dans la barre du haut de gauche & droite Dans la barre du bas de gauche a
la Section 10.1Sélectionner des partipsUtiliser ensuite la barre de menu pour trier, droite:
imprimer ou indexer I&roupede données en cours.
0 Comme <coOo®tait Il e cas dans CA pour DOS, vﬁl S AlleP PIdpoRidn inifa t T e r ra_(Z)J d e MRMYavarkh§es
informations dans un champ de Hiche descriptive et aussi pour toutes les parties du
Groupede données en cours. Pour ce faire, indiquer la colonne en cliquantFuohga _4' Aller au demico récédent _Lf'jJ Sortir de la variante
choisr Outils | Remplirdans la barre de menu et la fenéemplissages 6 af f i cher a. u up p
Cl i quez s Orgind e puls sug Ie boutah @& trois points a la droite et la fenétre _‘I ] ) Cn)J ]
Sélectionner la bibliotheqée s 6affi chera. | nscr iserecopiédi nf or ma t—o rEffagegls derniey deriowp| | e o Sauter la variante
dans la fenétrRemplissagepuis appuyer subKk.
6 Pour tri e Groupede dohnées,tséectidndez fa commaQdeils | Trier LI Aller au demicoup suivant Uj Montrer la liste &/asteBase
dans la barre de menu, etlafen&®| ect i onner é 64 afrfei dleerta.i Tproiuar | es
Groupedde données en suivant la procédure décrite deBesdionl1.2Coper une Base Aller & la position finale
Vous pouvez aussi cliquer sur un coup choi si da

2.3 LE MODE APERCU affiche toujours la position avant le coup activé. Il y a un affichageiét®s blanches et

Vous pouvez naviguer dans laste et en méme temps voir les diagrammes et la noires ? gauche et a drgltesﬁoutons de contrdle; el a vous montre qui a ldacd
notation dans | 6®chiquier. P Scinder agartir dua i r e, Sn@tlertgcettqpebeﬁtﬁeéqvaqtage. commande _
menu local ou appuyez sur ¢@ambinaison des touches [Ma} [F5] Ce mode divise la Loédon\gsuaiserdans | a barre doéoutils poss de |l es troi:
fenétre de la liste en deux parties. a droite):

i

2.4 LE MODE VISUALISER

Pour étudier une partie séparément, utiliser le nwidealiser Lorsque vous étes sous
le modeliste,vous pouvez accéder a ce mode par deux méthodes

1. Cliqu emne@,moun réidurner a la liste.

Pour activer le défilement automatique desps de la partie,

H Pour démarrer automatiquement les parties suivantes,

R ER AR
e 5 moves/min B0

Ce curseur est réglable et contrle la vitesse de
déplacement des piéces,

9



@ Cliquer sur ce bouton pour arréter le défilement des coups.

Quand vous ej ou ez UAbe liépeut étreé ve adedsdus de la notation de la
partie. Il vous affichera un rapport détaillé de la position en cours avec statistiques,

®valuations, Il es lignes
L Arbre de Recherchpour avoir plus de détails. Efiquant avec la souris sur la fenétre
de | 6arbre, |l e menu | ocal suivant sbéaffi

Annater le coup
Annoter la position
Evalusr e coup

pr ®c ®d e Ghagitre 13d danal yse et I es

Enmmentairesl F'u:usitiu:unl F'artiesl hateurs de jeu "»-"isualiserl Livre  Test |

Q

annotatli ons. vVoyez I e

gomme vous pouvez le voir, l'onglet contient seulement deux beutonsode Test @ et le

' (2
mode Démonstratior # . Cliquer sur le boutoifest(le mode Démonstration est décrit
dans la section suivantefela affichera la boite de dialogue du mdaest comme il est
montré dans l'image-ciessous :

cher

LanDtat-lcln @aseddune’e m GrDD butdeleu Rechercher Avancée  Internet Imprimer Outls Fendtre Aide 4; x|
i ; N L'&valustion % D - Q- b~ gF Commenistes| Foston| Paties | Moteus o eu] Visssber| Live  Test |
1ghets " 7 - )
Le coup du camet de ['Utiizateur =By E-F |0, |
. . 3 Chess dssistant GHT...1[i.e4 e5 2.533 &c6 3. 2b5 a6 4.2a4 &6 5.d3 Lc5 6.c3 b5 72|
v Aifficher le dlaglamme de perfarmance =G Commented (24000, | 8 a1 262|d5 8.exd5 £xd5 9.h3 00 10.0-0 h6 11.d4 exd4 12.6xd4
. i Duvetlres 2005 =88 516 13.4)c2 51dba 14.8b1 £e6 15.a3 H)d5 16. 2e3 &6 17.8d2
Taille de |:ll:l|ICES 4 B ‘ il et 18.8d1 £d5 19.8e5 Wd6 20, W2
. . X la[io.%xd;x@xd;ithcﬁa%xcﬁgiz.gdK:l]aﬂ St o
) 20... d4 21, d4 d4 22, dd 5123, ] 6 24! 7
Proprictés de cette fenétre 11 A &6 25 2e4 Bads 26.%h1 Axb2 27 Flab1 Fixa1 26, Bt btz
) . e . zl
Toutes <ces o0p®r Athie etms pesvent pasRayi®suresortla partiel 6 T e wes— PV
. Z . A, S, . Non oups préfére viter les coups p g -
Voyez la Sectiori3.2Evaluatiors de Maitrepour plus de détails. P "
| Blarcs jouer il | o | 868 Hap 42,93 £c5
. n @ o Avancée. Avancée. N "
Vous pouvez Vo uAbredv@p lnadoublelic slialesscoupsdou en o et o e 094 o 47 o5
appuyant s urSiloas fateoun dduldelic [su¥ iin coup qui est différent du N e
. . s .. . ~ i lamais Wariantes profondeur max. 1 H.
coup jou® dans | a p arnebee,pasimadifigeoSsviods neovaules ur | 6 @ | ¢ e -
. . . . . ~ . z " Utiliser le chrono ‘aleurinitidle : |1 % econdes
pas voirlesi nf or mati ons additi Abheldlecochrerdul dwen amoa | o [= Yo et
menulocaAf f i cher | e c o uquappuyg aurla dombindisen deshtouchésr e o T I
[Maj] [Ctl’l] [C] n!‘:\lm ::ruhy?au\ L |
L : N : A z : : e |oer =
a sectionProgrésde la partie au bas de la fenétre, présente un graphique qui trace les s ]
changement s dans | 6®val uation de toute I a Endor_[Pofs Fore) par
. . A . P Fiemarque
«Computer Analysis Projest (Aller a la Section 13.4Données« CAP » pour plus de e - JA ey o
détails). Quand vai cliguez avec la souris sur un coup dangiaphique, ce coup e [ 7 wer 2 26% 2002 2235 4033
so6afficher a sAubreva sé ®andférenaucete positon. Le carseur dans la Cawme [ e
notation va aussi se transférer a ce coup. i e oo e P8 A TR s\ Camead e A L
La sectionProgres de la partieest visible seulement $ie r ®s ol uti on dodé®cran est de

1024x768 ou plus.

Pour aller

la barre dodoutils. Pour retourner une
| 6 i "M .rVeus pouvez aussi aller a la premiére ou la derniére par@Galipeen cours

en cquualHou:H.r | 6i ctne

25 MODE TEST

Quand vous regardez la notation de la partie, le rfiedtest disponible. Cliquesur
| 6 o nrgstdemenu de la barre d'outils :

une partie suiva ’,a‘epartiraieppuyer

Une autre fagon pour activer ce mode est la sélection de Mte Testlu menu local
@wpresspriagdmbimaison dels bogtone [Ctrl] §Eatner] du davier) :n e

partie pr®c®dent e, appuyer sur [F7] ou cli

10
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!rrll- 5 -n\Jrll-. fdVarAl [ “F T§ _U 1U.U_U htj 1 1 _d4 exdq_

P e6 15.a3 Dd5 16.8e3 &

Edier d6 20. %2

aller 3 c6 Whce 22 Wda=]
Fied5 Weab! 23, 16 B

b2 27.Hab1 Hxd1 28.1

Pasition
Insérer
Analyses

r ¥ ¥ w vy v v

Preférences
Sauveqgarder la disposition 4

Propriétés de cette Fenétre. ..
B T .l_

[T ) 7t

Avantle début dutest, vous devez ajuster les parameétres de ce mode dans kdialtigasiu
Mode Test

T Mode test x|

Le cité & jouer en made test———— ~Modalités du test

" Mon Coups préférés——— Ewiter les coups———————
I 7% %
' Nimparte | cété & jouer LI L TReen:
. v L2 0 77,9, 7
" Blancs & jousr v r
Avancée. .. | Avancée. ..

" Noirs & jousr

[ Utilizer notations
normales

[ Utilizer notations

 Joueuils) spécifiquefz)
nommales

Afficher un conseit—————————

= Jamais ‘ariankes profondeur max.; IU vi

' Sur une gaffe Chronometre:

& Surun andt du = [~ Utiliser le chrong Valewr initiale : |20 %)  Secondes
oK I Annuler |

Cet affichage autorise le choix et la modification des paramétres de tests qui seront
automatiquement présents au moment ou vous allgadie en partie dans une base de
données. Il y a un grand nombre de critéres qui peuvent étre sélectionnés pour déterminer
quels coups constituent une solution au test. Cette approche rapide fait gagner du temps a
l'usager, qui n‘aura pas a construireqeigatest a la main.

Dans la sectio€onditions du Tedle cet affichage, vous pouvez sélectionner lesquels des
"bons" et/ou des "mauvais" coups peuvent constituer une solution. Vous devrez faire les
coups qui rencontrent les critéres sélectionnés @asadtionCoup préféréet ne pas faire

les coups qui rencontrent les critéres sélectionnés dans la seectipra éviterLes cases a
cocher vous offrent les cas les plus souvent utilisés [?, Let??, ?, ?).

Si vous souhaitez trouver des évaloa$i, annotations, ou combinaisons marquées
particuliéres, presser le boutdrancé

Les cases a cochéltiliser expressions réguliérgsermet aux usagers plus expérimentés
d'ajouter des critéres plus compliqués.

11

La sectionCoté pour le Mode Tesiutorisele choix du coté (ou du groupe de joueurs) que
vous jouerez Le bouton radio supérieur placeMede Test Off.

La sectionAfficher conseitiéfinit la fagon dont le programme vous donnera les conseils. Si vous
commencez avec un mauvais coup, le progne affichera tous ses commentaires de coups en
mode questionnaire. Si votre deuxieéme suggestion est mauvaise, il montrera la piéce a déplacer.

Le temps donné pour un test est établi dans la seédtidnge.

La boiteProfondeur maximale de la varianteus permet de définir, si le test inclura les variantes a la
partie, ou pas. La valeur par défaut est 0, cela signifie que seulement les coups de la partie principal
seront pris en considération pour le test. Mettre cette valeunélds la variante@ F' niveau,a 2 -
inclus la sousariante de “hiveau, etc.
Si vous avez choiSioutes couleurdans la sectio€été du Mode Testous les coups
deviennent invisibles. Essayez de deviner les coups paiméme, en les jouant avec la
souris. Si vous\&z trouvé le bon coup, le programme joue le coup sur I'échiquier ;
autrement, il ouvrira la fenétre de messhigeiveau coupen vous offrant de sélectionner
une des trois options suivantgSantinuer a devineraire le coup de la partieouInsérer
la suggestion comme une variante

Aprés avoir ajusté tous les parametres du test et pressé le bouton OK, le test
démarrera. Le programme affiche automatiquement plusieurs coups de la partie, puis arréte
et cache le reste de la notation.
La procédure de teassume ellenéme I'entrée des coups sur I'échiquier. Une entrée
correcte divulguera la suite de la notation jusqu'au prochain test dans la partie sélectionnée
(s6il y en a d'autre), par contre une

au-dessous de I'échiquier :
0 1 ) %

Trouver le meilleur coup ‘
Mote :

Cawvalier au coup

Comrmantaines:
1

SM.P. entrer un coup ou appuver sur Entrée
aLl zur [Al] [Draite] pour 22 déplacer davantage

'Iﬂlm. FETEF0Ug [Fssa] I

Comme nous pouvons voir, l'usager est incité ici a entrer un autre coup. Un peu
d'information supplémentaire est fournie et peut faciliter la découverte de la solution : la
piece a déplacer et I'évaluation du bon coup. Le cfp@iex est marqué par un triangle

coloré dans la partie supérieure de cette fenétre (Noir dans le cas présent). Ce message
réapparaitra aprés chaque mauvais essai jusqu'a ce que vous trouviez la bonne solution, ce
qui fera afficher laséquenceaestante cdtée dda notation. Il peut y avoir plusieurs tests

dans une partie sélectionnée. Vous poauessidésactiver l'information suggestive dans la

boite a dialogue duMode Test

Une situation complétement différente survient quand voussisbez un parantée de la
Profondeur maximal de la variantautre que 0, et que vous entrez un coup d'une variante
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existante. Dans ce cas, le programme rejoue cette variante automatiquement et

affiche le message suivant :
£ ¢l el T B

Fin de la ligne

Presser "Entré® pour aller plus loin
Fresser "Echap" pour arréter le jeu

| Pluz lain I

Amréter

[ Dae  Jios

Presser le boutorutres le programme sortr de la variante et reviendra a la ligne
principale et continuera en modeest jusqu'au prochain commentaire présent dans le
méme partie.

Tache résolue

Presser "Entré" pour aller plus loin
FPresser "Echap" pour aréter le jeu

Plus lain I

Ardter

Une situation semblable survient quand vous avez fini le test avec succeés. En pressant le
bouton Arrét, vous quitiela mode Test. Pour reprendre le test, vous devez cliquer a
nouveau sur le bouton Test dangéare d'outils

Aprés avoir complété avec une partie, vous pouvez aller immédiatement a la partie

suivante d'un groupe, en cliquant sur le bot ), ou en pressant [F8] (Cliquer le bouton

ou presser [F7] pour aller a la partie précédente). Donc, vous pouvez exécuter une
série de tests en ne quittant pas la mode Test.
Pour quitter la mode Test, cliquer sur le bouton Tedabarre d'outils
Noter que sélectionner l'iteflode Testdans la notation du menu local (ou presser le
raccourci [ Ct rl ] +[ Enresemals affichemsdaaptacefa badte qea s |
dialogue duModeTest

2.6 MODE DEMONSTRATION

Le mode Démonstration ou simplement le modBémq ressemble au modBestavec
seulement une légere différence. Ouvrir une partie d'une liste (groupe) avec le bouton
Démo de la barre d'outils. Cette opération cache immédiatement la notation de la partie qui
suitle curseur (de la méme facon que le mode TA#bys, l'usager est wité & entrer un

coup sur I'échiquier.
Cependant, di
produit dans | a
dialogueNouveau coup

ff®r emment au mode Test, |
part i e era affictttraunesnouvelieuboite ded

B

e

6act igiiongde Maieripl pyancgele Gompenigifeset dg JigngeuvregToys cesePes: ¢
e se sperentre re Cﬂ"% 'Qe§ f

Nouveau coup

Le nouveau coup est entré ; ed

Chaigir action
= Continuer & rézoudre

" Jouer le coup dans la partie

£ Inzérer le coup dans la partie

Ici, vous pouvez sélectionner une des trois actions propos¥minuer a devinerFaire

le coup de la partieet Insérer la suggestion comme une varianfdous vous
recommandons de sélection@ontinuer a devinependant quelques temps.

De la méme fagon que le motlest vous pouvez naviguer dans la liste d'un ssnsemble

de parties sélectionnées pour la mBaenq en pressant les clés [F7] et [F8] ou presser les

boutons et de |l a barre dodéoutil s. N'"i mporte quand, Y,
Démo en pressant le bouton Démo, ou en sélectionnant l'iteiode Démonstration
dans le menu local de la notation.
Le modeDémopeut étre utilisé pour mémoriseesvariantes particuliéres et des sous
variantes (Voir la description plus détaillée du m@#emodans le document "Word" de
votre CD #3).
2.7 FENETRE ACTIVEE ET GROUPE ACTIVE
En méme temps, vous pouvez ouvrir quelques fenétres différentes avecodpes
di ff®rents et dans des modes diff®rents. Pour act
dans |l a fen°tre ° | 6®cran. Si une fen°tre est rec
dans |l a barre dobéobjets g amise lere évideace pad ®cr an . La
luminosit® dans | a bar séectionfed-énptredaspartr Mlous pouvez a
menu principal et mar quer l'a ligne de |l a fen°tre
logiciels aux fonctionnalité&Vindows, Chess Assistantous pe me t de passer déune
fen°tre ° | d6autre du logiciel avec | 6aide de | a c
Beaucoup do6o@hess Assistaairnts | d sresnt Groapeactivé. Sion dodun

la fenétre active contient une liste @uoupede parties, l&roupeest activé. Si le nom de
lab@ase est mis en ®vidence p Basedntiemstacivee t ® dans |
et par conséquentle Groupeest activés.

Sous le mod¥isualiser,le Groupeactivé est celui ou le modésualiserest affecé. Le logiciel

m®mori se toujours si une partie a ® ® appell ®e. Cet
commet# N1/N2 ouN2est le nombre des partiefNdte st | e num®r o ddédune partie act
Dans Chess Assistanil y a 6 types de recherchedans les Fiches descriptives e d

pas



3.1 RECHERCHE DANS LES FICHES Laisser les autres champs de la fiche indéfinis.
Ce type de recherche peut ° { atiens co@emlies s e r Si yogsuvcs)ule obtenir un liste avec I%Séelsurlltaftsod? recherche, ae lizdiste du

dans leg=ichesdescriptives de parties teldoueur, Endroit, Tournoi, Date, Commentaires,
Résultats, index ECO, etc. Par exemple, pour trouver toutes les partiesliesnentre
Karpov et Kasparov. Ouvrir la base de donrigese.

SélectionnerRechercher | Ficheh partir du menu principal. Vous pouvez aussi cliquer

avec | a souris sur
Rechercher fichédans la liste déroulante. La boite de dialoBagherchers 6 af f i cher a
les champs de Ileiche™ gauche de | 0 @ritereztrDétaildserant vides.|
Le champ desBlancs est mis en évidence par luminosité. Pour éviter des fautes de
transcription, utiliser la liste adessus de cette fenétr droite de
Commencer a écrire le nom a la main avec la ldfirealors la liste se déplace
automatiquement et vous voyez les noms commencant par cette lettre. Ecriver 2 lettres de

plus, A et R, et Karpov Anatoly (RUSgst mis en évidence parminosité dans la liste. Si II Olgnprer icauleursest retenue, le joueur ssra reicher;he |ndepend:':1mment )
Cliquer avec |l a souris sur cet ® ®ment ou appu%gr é”lurc.olual etu(yuﬁ(erﬁeha[n]pfsere]sgrgﬁ[re?qwsggoguﬁfqecshel}loal rdsa)r
as retenue, le joueur sera rac ® 'd®pendamment de sa coul eur,

le champ deslancs Si vous avez fait une faute, appuyer sur le botffacer tous les
critéres

s : S a S N O
uGrroupea cthi v (§ s‘®' “etftidn oroupegans lal SécoPlaceraésultats dans
Pour conserver la fenétre aved3eoupeactivé, sélectionnedouveau groupeDans notre
exemple, marquer la sectiblouveau groupe

Touteslesoptionsont maintenant install ®es et

[ 2 erts tlea fharche ¢aowt idles | SAPUKY @irle Eoé‘t‘i)ﬁi?(ih‘?{@‘?m vous allez avoir une partitasparovi Karpov,

a v1d.d-as Palmas, 199

onnes Leschamps dans leEichesdescriptives sont les suivants

| 6®cr an . Blancs-Le joueur quiales paes blanches.

Noirs - Le joueur qui a les piéces noires.

dansBlancspour les Blancs et dat¥irs pour les Noirs.

| 6®cr an

S

u

— Si vous voulez trouver toutes |l es parties dou
— enregistrer son nom dans le chaBipncset laisser le champloirs vide. Si vous
iche | voulez trouver toutes |les parties doéun joueur
FEEELT G [perails \ﬂ —— son nom dans le chanBdancsouNoirse t ¢ o ¢ h dgnorelr dbudeprs i 0 n
Bl Kal A 1 , e pee 2 ~ .
m— Kasrarms & . (F o 2 ‘ Résultat- Les possibilités sont1:0, 0:1, 1/2:1/20u une évaluation.
Rasuliat B Bl ? est pou un résultat inconnu.
= |ECO M+« mx Tz I'=s = Le r®sultat peut °tre enregistr® comme une
E::Qm" [[+= [ —+ [ = [lee correspondante dans les symboles Chess Informant dans la Eetioation.
Tournal M= N w m= ECO-Llesi ndex d& o uBneylopédieles suvetteresDads la boit&ntrer une
Ronde nouvellevaleury ous pouvez choisiinscrien de trois moyens d
?mmg"m“r comme une valeur simpleest introduit du clavier dans la ligne textuatidex
eMmarnjus . . R P
EoTE comme un champ iinscrire |l a premiindee et | a derni re
ELO Blanc par le nom T est séleadonné a partir du menu déroulant.
;L:s:;” - - Endroit-La vi | | e d:Elles soriddispanibles elang la bibliotheque.
=t | = Date-L6ann®e et | e mOe csteredpeut étré iBscri® commeeclareée
I [preremsne seuleune n's e mb | e, urkdate simpiusinersemble de datese nombre
Crittres inclus — Recherche sur Flace result ds ... — i A i At
i I Metéiel I Conmetains || & Grape (5031 patis) | | s _ d. e mois s (').El.f fi cDb‘tmIs a dan s. la colonne
I Pasion | Avarcés | Manoeuvies & Base entitre | 2| Tournoi - Le type de compétition (match, interzonal, Championnat, etc.).
Ronde- Le numéro de la ronde.
Effacer ts critéres | Reprendre critéres | Charger | Enreglstrerl Bechercherl Annuler | Hide | Commentateur - Celui qUi a annoté cette partie.
Remarque- Il y a trois fagongl 6 i n's c r i r ume renearque tamplétéxacty, une
Aller au champNoirs et répéter dge procédure avec le nom de Kasparov. Dans notre partie de la remarqu&g@uschaing ou le débutRréfixe) Il faut faire un choix dans
exemple, il nbébest pas important de savoir qui la bolte textuplleTypeets insprireala criieges manuelgreestt dans olay ferieco i i1 f aut

c oc her Igndeogodleurs.n Valeur/Modéle

Aller a la sectionRésultatset marquerl:0 et 0:1. Les valeurs sélectionnéesnto

Source- La sourcede la partie.

apparaitre dans le charReésultatse t |

e

nombr e

@ daRd n@tra exerbpke) ¢ h o i s iEle deg BlancstElo des Noirs- Cote des joueurs.
Coups- Le nombre des coups dans la partie.
16
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Noter que les valeurs possibles pour les chaBipsics Noirs, Endroit, Tournoj
Commentateuet Sourcesont mémorisées dans la bibliothéque. ¥pauvez legntrervia
la boite textuell&kechercher

Régler les critéres pour les champs ECO, Date, Ronde et Coups

1. Sp®cifier | 6®t endu d eEnfegistrer muvéle valeur e
Inscrire la premiére valeur dans la boltgartir deet laderniére valeur dans la
boitej u s qSidquélques choix se croisent, ils seront joint automatiqguement.

2. Appuyer surAjouter.

Vous pouvez apercevoir toutes les valeurs choisies dans la féaédtes La premiere
val eur
la colonneDétails

Léexempl e suivant affiche

Hollandaise) et C30C39 (Gambit du Roi.)

| 2A8G A9¢ (B&dense h e

Pour éliminer une valeur du chanyaleurs, il faut la séletonner et appuyer sur
Effacer.

Rédgler les critéres pour les valeurs emmagasinées dans la bibliotheque

Les parties sont sauvegardées comme des fiches descriptives contenant des champs
différents et des notations. Les noms des joueurs sont sauvegardés dassier spécial,
il est identifié comme la Bibliothéque». En plus des noms des joueurs, la
«Bibliothéque» contient plusieurs autres informations dans des champs différents
(Endroit, Tournoi Commentateuet Sourcg. ChaqueBasea sa propre 8ibliotheque» .

dans

sbaffi c@riccrea ldeanmsormar & od@snnweal eurs cho

Pour faire que l&Groupeactivé de données soit égal a la base entslectionner
Groupe | Repriseu appuyer sur [F6]. L&roupeprécédent sera annuler et la liste de la
Basesdaf fichera dans la fen°tre. Avant de
certain que l&roupeen cours est correct.

3.2 RECHERCHE DE POSITION

commencE€

ILaEirecﬁe?cﬁetdé F(J)ogition vous permet de faire ddseec c h e s partir ddéune po
sp®ci fique, ddédune position d®finie partiell ement

Sélectionner la commandeechercher | Positiora partir du menu principal. (Vous

pouvez aussi cligueréa\vec la souris sur la petite fltaheq se tr ou ‘ﬁf dgms s dodiclne
PTETESr P02k b b kdtfelc@poli®fifing @ tistealéroulante). Dans la boite

de dialogueRecherchery ous voyez | 6®chiquier avec |l a positio

p 0 u fensuite installerdar posiigy e Yousivulen rdchercher.

Supposons que vous étes intéressé par la défense Alekhine. Installer le pion blanc sur
e4 et le Cavalier noir sur f6, puis définir qui a le trait dans la se€mions de recherche
de position

Rechercher: Elite x|

Position et matériel |

Pasition de recherche

A . . N . =
Lout i | i s aBibliathéqued eugrheate lg vitesse de recherche et vous permet -
dé®viter des erreurs dans | es noms compliqu®s
Si vous ne vous rappellez pas de | 6®pell atio e bouton

Marquer. Inscrire le fragment du nom dans la boite textuétieur/Modeéleet sélectionner
Chainedans la fenétr@ype Si vous connaissez | es
choisir le typePréfixe Si vous °tes convai ncnuerkkate | a
et appuyer sur le boutoRechercher (Ce bouton fixe la recherche dans la liste de la
« Bibliothéque», ne pas confondre avec la recherche dan&limupe» de parties).

Les éléments trouvés vont étre marqués dans la liste. Pour voiremu@éments,
sélectionneMontrer marquésAppuyer sur ce bout oMontreri |
tousg pour retourner dans la liste de IBibliothéque». Pour effacer tous les critéres,
appuyer sur le boutdgffacer marqueurs

Pour éliminer une sélectip appuyer suEffacer marqueursVous pouvez voir une
boite de dialogue similaire a celle qui apparait en appuyant sur le Bdatqoer. Entrer
la chaine de caractére (ou une partie) qui doit étre exclue et appuy@érearquer,ce
type do®|aplmenmtquene ser

Rechercherdans la base de données entiére ou dans un groupe des parties

Vous pouvez commencer la recherche sous un des trois mad#g Apergu ou
Visualiser La boite de dialoguRechercherous donne les choixrechercher dans Base
de données entiere ou dan@mupede données en cours. Choisir erti®upeet Base
entiéredans la sectioRechercher sur.
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I~ Woir dans vaniantes %
I Flancs symétriques

Options rechercher position———————————— |
’}oup de: M'importe vl ™ lgnorer couleurs

Recherche sur... Flace result ds
™ Materiel [~ Commentaires " Groupe (5031 parties) lm
Position I™ Avancée I~ Manoeuvres ' Base enfigre
Sélectionner bases de recherche: IEIile, Chess Assistant pour ‘Windows, 5031 parties _I 9

I Reprendre ciitéres | LCharger | EnlEgisIrErl Bechelchell Annuler | Aide |

Les positions définies paiiellement

Effacer tz critéres

Vous pouvez faire des recherches avec seulement une partie de la position ou avec
seulement une partie de la structure de pions. Pour installer une position partielle, utiliser la
palette des piéces quisetrouveche s sous de | 6®chi qui er .

Netoyer | 6®chiquier avec | a combinaison des touche
partir de |l a palette et |l es placer sur | 6®chiquier
cette piéce dans la palette. Le curseur de la souris se gloamgievenir cette piece. Déplacer la
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souri s, cette pi ce, jusgqudé”®™ sa destination &38ex®eutcaupeshaoys Siveusvoulez recherchepaette positiog daoscunh autre La pi ~ ce
positionnera sur la case désignée. Répéter cette opération avec les autres pieces. Cliquer sur la groupe, vous devez la sauvegarder dans un fichier spécial.
«fleche souri» dansa palette, quand la position sera installée. .
é part |l es pi ces dans |l a palette, il y a 3-§autREQHERQHEI%MAWERLELpOuvez aussi Il es placer
sur | 6®chiquier . léssuvantes:si gni fi cati ons sont
) La recherche de matériel vous permet de chercher des parties dans lesquelles il y a une
= N6i mporte quelle pi _ce blanche guantit® d®finie de pi ces et de pions sur | 6®chi
s .
?f?ﬁf: NO6i mporte quelle pi ce noire Exemple: . . .
e Rechercher toutes les finales avec la Tour, le Fou et deux pions (ou moiasjous | le
% . o Cavalier et deux pions (ou moins) dans la base de dofiiées
i N6i mporte quelle pi ce ou une case VIde . -
7 1  Charger la base de donndesTe. SélectionneRechercher | Matériel Dans
7 Case vide |l 6affichage, i | NoirsetBladce ux bo’  t e droite,
® ) & néaati 1 Régler les limites pour les Blancs
Signe de la négation Inscrire b chifre0Oau | i eu du point doéinterrogation
La négation sur une piéce signifie que cette piéce ne peut pas se trouver sur pion blanc. Pour ce faire, cliquer avec la souris sur le rectangle qui se trouve
cette case. " gauche de | d6ictne du pion blanc et ®crire
La négatim dans case vide signifiexd i mpor t e g medcktesasepi ~ce s cliquant avec la souris sles petites fleches ascenseur.
ne peut pas étre vide. Puis, inscrire le chifreau | i eu du point déinterrogation
La négationsur un poi nt d &ignifie enroriongpaotritoen gbulea nlce s | 6ictne du pion blanc.
piécesnoires» ou une case vide. Inscrire dans les chamgs par t i r d pourle Cavalisrdplant et 0
Lanégators ur un poi nt dignfiendi mpoaticomuredi s pi ~ c epourla Dame blanche, puis dans leschampsar t i r depodrleJusqudo”™ 1
blanches> ou une case vide. Fou blanc et pour la Tour blanche.
La n®gation sur un doubl gsdpacefmispdodéinnterrogabamsn kégdefneeg champ ctt® du grand poin
blanc, ni noir) se trouve sur cette case. inscrire |l a quantit® total de pi ces bl an
Vous pouvez faire la recherche avec plusieurs piéces dans une mémeecase d exemp I e ! 6 ce n o'te st ap al mﬁ)u&)pm(ljhvmtngdlala;srar iles e, AL P
| 6®chi quier. Placer | a premi re pi ce sur |a case POH Jits 'B"dqf‘*é‘efw%gaﬁeﬁ%éo'eﬁ%“ pi ce dans
palette, appuyer sur |l a touche [Ctrl] (i soaflfiRhwenea F[lannlpeftatanoaﬂoogsuuer, o e®gtl e rp il Bcse )l igni t®Isa dd

deuxiéme piéce sur la méme case. Vous pourrez ainsi intopluisieurs piéces, mais Ignorer couleursetinstallel n o u  dards & eham@oup des.
vous ne pourrez voir que les trois premiéres. Pour voir toutes les piéces, cliquer sur la 1 Vérifier que dans le chamRechercher sur) 6 o p Baseo entiéreest
«fleche souris» dans la palette et puis cliquer sur la case choisie. DS .
sélectionné
1 Si vous voulez sauvegarder | e r®sultat de | a
Conseil: Nouveau groupdans le champlacer les résultats danautrement le nouveau réstita
de recherche va remplacer le résultat précédent dans leGréupe
Si vous cliquez sur |e baqiertlen droit ﬁhyerssﬁrqé HotﬁorRécHchherbo%r®06nlihiencer Ia rechﬂrche 72 parties seront
menu | ocal sbdbaffichera. Cette proc®duretrdﬁ\£ pe
rapide a plusieurs @ommandes et vous donne la liste destauches
rapides» disponibles. Recherche de position avec un avantage matériel
Autre fa-on dbéentrer une position Ce genre de recherche vous permetde troeverd parti es dans | esquelles |1 6un
obtenu un pion de plus (ou une piéce, un échange avantageux, etc.). Dans Rdehétober |
Il maginer quden r ej ou ad/isdalisarvows voyea urte ipasitios o u s | ePosition gt datériel dans la sectioDéséquilibre située a la droite. Indiquer la différence en
int®ressante et gue vous voulez trouver d Oqgeantité rdepisns, ¢e xavdliersede fous, \deetours et elet darees. I Tigmee ayarmt ansgro$ poiotn .
Comment pouvexous le faire rapidemeft déinterrogation blanc, au |ieu ddédune pi ce, sert
des Blancs sur | 6®chiqui er .ep&kncaleurdespiece®t ab | i sel on

Avec un cliedroit dans lanotation, sélectionndRechercheposition en cours: partir
du menudcal. La fenétr&kecherches 6 af f i chera avec | a
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Vous pouvez aussi stipuler la limiddombre total de piecesur | 6 ®c hi qui et
durée du déséquilibre de matériel dans laetditrée du déséquilibre (en desoups. Si
cette boite est mise a zéro, cela signifiera que le déséquilibre stipulé peut avoir durer un

nombre indéterminé de coups.

er

Recherche de fous de couleurs opposées.

A partir de la commandRechercher | Matérietlu menu principal, nous pouvons spécifier
les fous de couleurs opposées dans la fenétre de diaRecieercher Dans la liste
déroulante Fous sélectionnerDe couleurs opposéedes Blancs et les Noirs auront
automatiquement 1 fou chacun. La recherche deegaatiec les fous de couleurs opposées,
avec la base de données Elite, résultera en une liste de 1126 parties.

3.4 RECHERCHE AVANCEE

La Recherche avancéest aussi une recherche de mat ®ri
dans ce cas, est définie pardeuxeipas d®si gn®s di stinctement su
commanddrechercher | Avancéa partir du menu principal.

bl
pr eenx
cliquer
6avez f

eu. La coul eur
“d @f ipnairrt iled ®lgeu al
avec |l a sour
ait pour |l a re

et
a

Vous avez deux marqueurs
| 6®chiquier. Choi
pi ces. Pour ce
des pi ces comme

Si vous voulez d®finir | 6®quéchiquierncliqdee s T c
sur | 6M®drquepubdetit €€hoi sir ddédune mani re anal ogu
pieces. Un exemple de cette recherche est décrite dans la Secti@ombiner les
recherches

F Conseil:

Vous pouvez aussi faire des rechercBesPaition, De Matériel et
Avancéedans | es variantes. Pour <ce f
Voir dans les variantedans la boite de dialogirechercher

rouge
sir |
faire,
vous |

aire,

3.5 RECHERCHE DE COMMENTAIRES

Vous pouvez rechercher les parties contenant des commentaires. oBeééctia
commanddrechercher | Commentaira partir du menu principal et vous pouvez définir le
type de commentaire dans la boite de dialdgeehercher

Vous pouvez rechercher néi mporte quelle
toutes les autres reerches, dans différentes bases en méme temps). Pour ce faire,
sélectionner du menu princip&echercher | Commentaires act i v eQriterdsd o pt i on
d 6 a n n o taad la lotiesde dialoguRechercher cliquer sur le boutonndiquer les

annotations puis spéifier les annotations de texte désirées dans la fer&tger les

parametres de recherch®ar exemple, la recherche du matoxveauté» dans la base de

données Elite résultera en une liste de 196 parties avec ce mot écrit dans les annotations.

por

Vous pouve méme rechercher plusieurs portions de texte en méme temps; il suffit de les
inscrire dans différentes lignes de la fen&®#dinir les parametres de recherchians ce
cas, le logiciel recherchera chacune des portions, ce qui résultera en une ligtedkeso

vous d

pianrdtiigeuse raylasnt des annotations contenant au
Ce genre de recherche peut vous permettre
vos bases de do nrecBecher &% pour trauer dasecoupsrexcellents,

et pour rechercher des gaffes, rechercH&? x

3.6 RECHERCHE DE MANOEUVRES

Cet outil permet de rechercher les déplacements de piéces les plus fréquents. Par exemple,
essayons de trouver toutes les parties ayant le sacrifice @keval de Troie dars la

base de données Elite.

Ouvrir la base de données ELITE et sélectioReehercher | Manoeuvregans le menu principal.

La boite de dialoguRechercheest affichée avec le pannddianoeuvres droite. Cliquer sur le

petit bouton ayant 3 points-desus du boutoAideet vérifier que la base ELITE est ouverte dans
leefénétreSétertionser lesth@sesua donn@erchetthersippyyér suc [Etd][Q] pour remplir
chddwRe hd yud ede |IAp@cehiequilea de
placer le fou blanc & b1, le roi noir sur g8 et le pion noir sur h7. Lorsque cela est accompli, cliquer
sur Ia fleche de la palette

Ggwa ddrcheg F8USblanc de agdaisiah? et
I@é%ﬁcbm@f [7% V Ooul oo U! de " Rugh7/E 6 vous
Vdus Qlatseﬁnéh@Pﬁél?rs e%u'qﬁe ¢®LENiVLul 8
FPEF ptuyee rd Eﬁan& 3l [ isftidoemennest erroné, cliqueEsiacer Ia liste
Maintenap) gue leg deux gqups sQnt insclits dags Ia({}ﬂgtmepw@sregarder le premier
&N cha (el g Pty £ gae e fou blanc

t r, t casdde !mdlagenaleml Pour, sur
corrlger cela ombrager Ia premlere Ilgne, cliquer ensuite sur le b@ktangerce qui
ouvrira une fenétre dans laquelle vous ajustereDigsils. Mar qu er déun trai

Case de départ indéterminéour les besoinde notre exemple, ces options ne sont pas
requises, vous pouvez donc appuyer@krL 6 ®cr an devrait :appara’t

Rechercher: Elite

Manoeuvres |

Manoeuvres

Ab1h7/A |
Sohh7/R

. Supprimer Liste claite Détiks
tion |

nme pour

T [ ey |

| >

Copier & partit des oitéres de position

Crtéres inclus Recherche sur Placs result ds
’]‘ Fiche I Matérel I Commertaires ’}‘ Groupe: (G031 parties] ’]m

I Poson I Avancée W Manosuvies 1% Bass enlitre

Sélectionner bases de recherche: |Eme, Chess Assistant pour YWindows, 5031 parties

| Fieprende citéres | Charger | Envegister|[Bechercher]  Annuer |

Appuyer surRechercherpour débuter la recherche. Le résultat sea liste avec 22
parties trouvées.

Vous pouvez sauvegardarposition actuelle en tant que critére pour une recherche de positions en
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utilisant le boutorCopier vers critere de positioNaturellement, cette caractéristique est importante
si les deux cases a cocRessitionetManoeuvresont activées dans la sentCriteres inclus
Conseil: La recherche de déplacements, en dehors du contexte de la

position, peut parfois sembler utile.
passe souvent par la combinaison des rechercligssifienset de

ManoeuvresDans la section.#4 Combiner lesRecherchesnous

pr®sentons deutens.exempl es doutilisa

3.7 COMBINER LES RECHERCHES

Chess Assistantous permet de combiner des types différents de recherche. Dans la
sectionCritéres inclusde la boite de dialogu@echerchersélectiomer les criteres pour
chaque type de recherche désiré et les régler.

Exemple 1 (Matériel + Position):
Trouver toutes les finales typiques de la défense Sicilienne dans la base de Bbignées
1  AppelerRechercher | Matériel

1  Régler les restrictions maté¢ el | es. |1 ndédy a pas de Dames
Il es Noirs ont deux Tours et sept
i mportant Dyfbceocouleest sélecboongfiolipdes  Un  o.u

1  Cocher la boite de contslPosition dans le champCritéres inclus puis

remplisser | 6®chiquier avec doubles poi
1 Installer la structure de pions typique de la Sicilienne.
Lé6®cran suivant sodéaffichera
Position et maleriel |
Fosition de recherche . Equalions materel =
ﬂ P Elancs Nais Déséaquilbre
De & De & De &
? ", - 9 T3ar T3aT *3an
7 | ?‘i &2l
- Y, M Ao AR B v By =
7 g_a 7 g_a 7 _g_a
2 Hb:z 2 Mz T
[ L] 0 Wo T e
E=E - T
2 =
¥ laro
Déséauilbre de temps (demi coups ) O
Options rechercher posiion |
Coup de. Wimporte ® | [~ lgnerer couleurs
- [~ Woir dans variantes =
Fous | Nimporte :[' ™ Flancs symétriques
| Cilteres inclus Fiecherche s .. Flace resull ds ..
I~ Fiche F7 Matgisl [ Commentaies || Groupe (5031 paties) | | oo =
I Poson [~ Avancée [ Manoeuvies ¥ Base entitre
Sélectionne! bases de recherche: [Eite, Chess Assistant pourvindows, 5031 parties @
Effacertsciitres | Rapendie cittes | Charger | Ervegistie: |[Fachercher] anner | aide |

1 Appuyer sur le boutoRecherche

3.8 RECHERCHE PREETABLIE

Les types d&echerche Préétableont basés sur plusieurs critéres de jeu. Vous trouverez la liste
compléte de ces criteres (ou conditions) dans la boite du diglogaition qui parait apres que
vous ayez sélectionfiéechertie | Recherche Préétabliei menu principal :
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Jrondition |
King's position
Hueen
H Rooks
QU (& 6. Bishops t ®
E. Krights
7. Pavn stucture
8. Conbol over main lines
8. Contoling center and periphery
Side wrhite | <
(it fiam |0 Zv to |0 3
Characteristic
sur | ®chi qui er . Les Bl ancs et

pi ons, Dapsgettelhaiterty dialoguel eys popviz vair Eeehiquierideesitaide eraite. llies wilisérpourp a s
| 6 aut rafficher schématiguement les conditions de recherches sélectionnées. Plus bas, la fenétre déroulante

Coté vous permet de définir la couleur pour laquelle la condition sélectionnée s'applique. Les boites
Ryaniité(Rest ) parmettent de choisirle figmbrg dg piéges »veUs pouyez les utilisgrguand youse ¢
sélectionnez des conditions matérielles. La ligneeste Caracteristigueaudessous, affiche la
description des criteres sélectionnés de recherche.

Comme vous pouvez voir, les conditions de recherche sont affichées dans une structure
hiérarchique, dans la fenétre de gauche de cette boite de diEM@gisont regroupées en neuf
sections :

1 Matériel - ce groupe de conditions inclut des criteres qui font référence a plusieurs
alignements de forces, tel un échange de qualité ou de piéces, deux Fous contre Fou et
Cavalier, etc. ;

1 Position du Roi- la positin du Roi peut étre certainement un facteur décisif dans toute
étape du jeu des échecs. Utiliser ce choix, vous trouverez facilement des parties basées
sur le positionnement du Roi, comme le roque du Roi, ou le Roi au centre, ou le Roi sur
une case de cotfe I'échiquier ;

1 Dame- ici vous pouvez choisir les conditions de recherche pour la position de la Dame et
ses conjonctures : Dame sur case centrale, Dame attaquée par une pieéce ennemie, Dame
clouée, Dame active ou inactive, etc. ;

1 Tours - ce groupe de culitions fait référence au nombre et a la position des Tours.
Notez gu'en choisissant les critéres de ce groupe, vous pouvez définir le nombre de Tours
avec les boiteQuantité Sont inclus : la position de la (des) Tour(s) par rapport aux
lignes ouvertedeur mobilité pour manoeuvrer le long des rangées, la mobilité de la (des)
Tour(s), etc. ;

1 Fous- parmi les criteres communs a chaque piéce (la mobilité, la condition d'étre clouée
ou attaquée, etc.), nous pouvons trouver ici des conditions spécifiqudegbous la
présence de Fous de couleurs opposées, la paire de Fous, la couleur du Fou de la méme
couleur ou de couleur différente qu'une case de coin particuliere, etc. ;

1 Cavaliers- ce groupe inclut quelquems des criteres spécifiques de la caigleomme
la position du cavalier dans le centre étenduf3el8-c6), sur les bords de I'échiquier,
restreint dans sa mobilité ou placé sur la troisieme rangée de I'ennemi.
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9 Structures de pions- plusieurs structures de pions peuvent avoir aussi degesrile

position spécifiques. Ici nous trouvons : pion(s) passé(s), pion(s) isolé(s), le centre de Pourinséer un diagramme, cligqg 'E - Paw effacerllea souri s sur

pions mobiles, pion(s) arriéré(s) ou pions doublés, etc. ; diagramme, cliquer sur cette icone une.fois
1 Contrdle des lignes ce groupe inclut des critéres spécifiques aux Tours et Dame sur des

lignes owertes et semuvertes, la possibilité d'envahir le camp ennemi avec les piéces 4.2 AJOUTER DES VARIANTES

majeures, controle total ou partiel de la septieme rangéé&eetontrole des diagonales

majeures avec un Fou est aussi inclus. Pour ajouter une variante, placer le curseur avant un coup dans la notation et jouer la
T Controle du centre et de sa périphérie- ce groupe inclut les criteres de positions nouvellear i ante sur | 6®chiquier.

complexes qui font référence a l'alignement des forces dans une région spécifique de

I'échiquier, aussi bien que pour la balance attaque/défense sur une case particuliere. 4.3 AJOUTER DES COUPS

Cliquer sur l'icdne "croix", le petit sigpdus (+), cela ouvre le groupe et affiche son contenu. A tout
moment, vous pouvez consulter la liste compléte des conditions de recherche en ouvrant le groupe.
Présentement, ces conditions complexes représentent quelgudEs gabarits prédéfinis pour la
recherche et vous aidera a formuler votre demande de recherche. Cela fdedbelezhe
Préétablieun outil puissant pour trouver une variété de facteurs de positions complexes qui
definissent le cours de la lutte sur I'échiquier. Vous pouvez trousesxdenples d&echerche Pour augmenter la vitesse, le logiciel vous propose la case ol vous pouvez déplacer
Préétabliedans le document du manuel sur le CD #3. cette piéce. Si vous acceptez cette proposition, rélacher le bouton de la souris. Sinon,
déplacer le curseur sur une autre case et relachentienbde la souris.

4COMMENTERVOSPART|ES Si vous cliquez avec |l a souris sur une case Vi

logiciel tentera de déplacer une piéce sur cette case et sélectionnera la piéce qui, selon lui,

Vous pouvez enregistrer des coups avec la soptéer le curseur de la souris sur une
piéce, appuyer sur le bouton gauche de la souris, sans la relacher, déplacer la piece sur la
case désirée, puis réldete bouton de la souris.

Vous pouvez commenter les parties sous les maemliser AperguetArbre,c 6 € s t doit étre déplacer. Si nécessaire, vous pouvez corcgeoup, si le logiciel sélectionne
&dire sous un mode qui affiche la notation. Pour commenter une padle mode une mauvaise piece, vous pouvez déplacer la piéce désirée avec la souris. Des coups
Visualiserc | i quer avec | @ommentairegus se srauve a lgauche dellae t i mpossibles ne peuvent pas °tre enregistr®s. Si v
barre doéout i | Gommdntaireb@afrfei dideomail s ddéun coup, d®pl acerdilmp ofrlt ec bés awercs Il & ®xir ame ~ un

impossible de faire un coup, puis relacher le bouton de la souris.

Commentaires I F'u:usitinnl F'artiesl kaoteurs de ieul ‘Jisualiserl Earnetl Le coup effectu® soafficheraépdionsposvea notation e

& 1B4E5 i continuer la partie a votre gré et les coups effectués er ont enregi strer | dun apr
i % E e m EED(':?) % i EZZ: 5 créant une nouvelle variante dans la notatitwus pouvez commenter le méme coup avec
des variantes diff®rentes en retournant au d®but
pour enregistrer un nouveau coup.

41 COMMENTER LES COUPS

*

Quant vVous commencer : aj ou™ seramiseeennouvell e va
Pour commenter un coup, ¢ ',|. We petitanener ¢ | a s @/idenge par luminosit§. i jvqus gliquez sur eellavec la souris, vous allez basculer
d®roul ant s 6 af fAncotee coapet laShile ele tidloguEniteur de dans le corps principal de la partie:aad. la ligne de coup principalePéur la définition
commentaires 6af f.i cher a des autres icOnes, vous pouvez consulter la Sectidre3ubde Visualisgr
Pour |l es commentaires courts, Vvous PpouUVv ez cohhdnterledsdierchud §elapattigbol es de 1ol nformateur.
Appuyer sQourt aladtsivas veutez insérer le symbole en avant du coup en
cours;ouwCourtapressi vous voulez | d6ins®rer apr s | e c oSiyuselacezle curseur aprésplaidersier cdup dedaepartieaet iescrivez an nouveau
souris sur le symbole désiré. coup, ce coup sera ajouté au corpagipal de la partie. Pour ce faire, appuyer sur [Ctrl],

. . puis enregistrer seulement les variantes du dernier dopp. un autre méthode. Appuyer
Vous pouvez ins®r er noimporte que ' sy mbol egyrfaasnibinalséh ded BlicAes [CRIN [Maj] R[] &t ucbud videRserh §outer@llal q u e r
avec la souris sufexte Avanbu Texte Aprest inscrire le type du commentaire textuel notation. Mainteant, en placeant le curseur avant le coup vide, vous pouvez ajouter une
dans la fenétre textuelle. Utiliser les ongletsoductionet Bas de paggour insérer des variante & ce coup.
annotations avant le premier coup et apres le dernier coup.
Remplacer un coup

. . . [ap]]~ . .
_Pour supprier | es commentaires, cli '— ret avec | apppdyBridr la Bouchd K] quhn® Lofis eRr&gistrez une nouvelle variante. La boite de
sélectionnelSupprimer annotationdans le petit menu déroulant. Appuyer sur la touche dialogue @angerle coup 6 af f:i cher a

[Suppr]si vous voulez effacer directement le commentaire activé dans la notation
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Changer fenétre coup x|

— ; [Ctrl], [Maj] et [Retou]. S'i vous cl
Frincipal 18 2 1N ; Mouvelle variante | dialogueSupprimer lescoups 6 af f i cher
£)18.a3
B) 18.443 Insérer et wérifier coups | Supprimer les coups | X
1184501 , 5
— Option: de suppression oK
Béplacer | ; : gy ]
= & Supprimer les coups précédents
Nouwveau coup de démarrag 14 = Annuler |
¢ Supprimer lez coups suivants fide |
" Supprimer toute la partie
) € Supprimer tous les commentaires
Annuler Aide e
[ Insérer les coups effacées au presse-papiers
[~ Déplacer commentaire texte & partir du dermier coup
Dans le champ pt# a gauche dans la fenétre, vous pouvez voir les variantes existantes.

Utiliser les boutons, qui sont a droite dans cette fenétre, pour contrdler les variantes. - ] ]
Choisir les opérations désirées et appuyesar

Le boutonNouvelle variantenseére le coup inscrit comme une nouvelle variante. Si

vous séleét o n n e z Idsérev et tvériftemles coupse nouveau coup va remplacer le 4.4 TRAVAILLER AVEC LE PRESSE-PAPIERS
coup précédent, tous les coups suivants seront vérifiés et tous les coups impossibles seront
sqppnmés. Par e)_(emple, si vous avez _enreglstré une partie, et par hasard, vous avez Chess Assistana un presspapiers interespécial qui différe du presgmpiers
déplacer la mauvaise Tourged. | adl au lieu d¢fd1) le logiciel renouvelera ce coup et standard d&Vindows Dans ce presseapiers vous pouvez copier seulement les notations
vérifiera les coups qui lui succedent. Le bouRemplacerinsére un nouveau coapla des parties. Vous pouvez utiliser aussi le presggers standard d&indows
place ddéun autre et supprime tous les coups Stitsdr le brgséepa%igrgir?terng SeCHESSASSISTANT
Change redésyaiantes - Ouvrir la fenétre de la partie que vous voulez copier. Placer le curseur sur {eadgmi
Si vous cliquez a \T'E;:VOUS allezsvoinla bioke des dialogué 6 i ¢ 1 n 8 partir duquel vous voulez copier la partie. Sélectiortediter | Pressepapiers |
Controlede variante Sauvegarderdans partir du menu principadi=l’a cliquer
partir (datieddeeongl ebtarre doé6Outils et puis s®lect
R TR Copier dans le presgeapiers Le numérols 6 af fi chera ~ gau&he de cet
‘ : thﬂ N Eb? 19-‘21 3 EC? Zﬂ.ﬁb dire que le presspapiers contient une notation.
A) 18.a3 b8 19.£d3 exd4 20. d4 Deb . Répéter cette procédure avec les autres parties que vous voulez copier. Le champ qui se
B) 18.£d3 %Wh3 19.a3 Hab 20. We2 Hfes ... ® P partiesa pier. pa
C) 15.8b1 b3 19.511 §Had 20. HExcs Hxct trouve & gauche de cette icc , affiche le nombre des parties dans le presssers
deChess Assistant
’—I . Basculer vers la fenétre ou vous voulez comendtation a partir du prespapiers et
il ll L% s | e | sélectionneiEditer | Pressepapiers | Charger & partir dé partir du menu principal ou
=)
Pour changer | dordre des variantes, s®lecgjipgner é\ﬁlecvalf.iﬂéhﬁiteiée@hﬁaﬁagb&@r‘erfﬁﬁecpaﬁi@&|uﬁeCer I a
variante avec la souris ou utilises fleches vertes. variante a partir du presspapierss 6 af f i cher a.
Supprimer un fragment de la notation
Si vous appuyez sur la touche [Retour] le logiciel va supprimer le dernier coup. Si vous
voul ez suppri mer tous | es coups doébune partie, appuyer sur |l a combinaison des touches
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i et e e 45 SAUVEGARDER UNE PARTIE

I__ista waliantes ds presse-paj
el D - Ako imir, hadrid Pour sauvegarder une partie modifiée, sélectionner la comrialige | Sauvegarder
Dr‘l Higel D - Piket , Madrid 1997

\ I
-1, Short Migel D - SherVAIexeu Madrid 1997 It(cat 17

partie® partir du menu princi pal)ouappulye'rspluer avec | a
la combinaison des touches [Ctrl] et [S]. Cette commandesgsirdble quand une base de

donn®es en ¢ o uleciure selle.Bans lep @as corgraire, vous pouvez

sauvegarder les changements dans le ppegsers. Quand vous fermer la fenétre

Visualiserou basculer dans une autre partie, la fen€@pefiimers 6 af fi chera en vous
proposant « Partie modifiée. Sauvegarder dans le pregapiers ?»

Si la base de do n nLeceue seelda parte serassauvegagdéetsurpas en
le disque. Notons que, silabdgaTE n 6 e s t Legtare sewder que vas avez changé
|i|2---e><f4 3503 d6 4.d4 g5 5.h4 g4 6,801 BhS 78003 . et sauvegardé une partie, vous devrez restaurer leEtigsa partir de votre CD. Ne pas
L - avoir peur de gater la base de données. Si la partie a été modifiée, le logiciel vous
Réécrire Joindre Annuler Aide . . .
— | = | —I‘—I informera de cela et vous proposera toujours de confirmer aegements.

Dans la listeListe des variantes dans le pregmpiers,vous pouvez voir le contenu du Pour restaurer une partie, sélectionner la commaéiliter | Restaurer partiéx partir

. - . . L (el
pressepapiers. Choisir la notation de la partie désirée. du menu principal ou cEiquer avec la souris sur |
Si maintenant, vous appuyez sur le bouRgécrire Ja notation en cours sera rerapte
par la notation & partir du pressapiers. Si vous sélectionndpindre le logiciel va 4.6 |NSERER DES PARTIES
rechercher dans | a notation en-papiers.Sicett¢ usqud”™ | a pr emi re position du presse .
recherche est réussite, la notation a partir du pyEmsiers seransérée comme une Vous pouvez ins®rer doautrsesavpeacr tli @ai dceomie ha L
variante dans la notation en cours. technique «lisserdéposer de la souris. Le logiciel lunéme définira ou ces parties
Si vous voulez nettoyer le pressapiers deChess Assistantliquer avec la souris sur seront inserees.
| Insérer une partie
I 6i & | &t sélectionner dans la liste dérouldBtfacer le presspapiers
Utiliser le presse -papiers de Windows Ouvrir deux fenétres différentes avec deux parties différentes. Sélectionner une de ces

En plus du pressaapiers inteme dehessAssistantvous pouvez aussi utiliser le pregspiers parties, déplacer le cseur de Ia souris vers Ia notation en maintemnant le bouton gauche

standard d&Vindows || vous permet doins®rer des partiefshfednc®s &k % SpoaqrM? §Hfnt'ePPfoggr &y Paptie e
plusieurs autres sources, etdelgsicoer dans | a base de donn®es de «é—lhsgegdgp@g@ ung eaft@nota fﬁlvc €N%Baide de
cepresspapi ers, Vvous pouvez aussi exporter | es donn®etres |l ogiciels.
Outre cela, il vous permet de partager les données dans Chess Assistant.
. . Maombre de demi-coups & joindre: I vl

Beaucoup de logice | s doé®checs ont | eurs propres format
d 6 ® ¢ h-&d. paur les parties et les positions. Si chaque logiciel supporte son propre [~ Joindre seulement si position partie existe ds partie & joindre
format, il est difficile de partager I(‘)informatiI_E et . CA vous fourni |
possi bilit® douPGN étERDelis sdntessanddrdode ffiaetd Eour partager BRI Bt B LR G2
|l dinformation entre |les logiciels doé®checs diff ¢ |oide | Béécmel Amwerl Aids | mats standard poc

visualiser les parties et les analyses Internet Les fichiers*.PGN et *.EPD sont des

fichiers textuels qui peuvent étre édités manuellement avec un éditeur de texte. lls peuvent

- - ) ; . pécifier.le ngmbre g depo ps uj. doivent étre t le procédé avec lequel ils
aussl tre produits par des logiciels do®ch ec1‘:0|§ent%<i3tre mseges ¥ us poflfvegz de w‘%r dangles bcr??tigs?dé dialatpiedre, seulement

Le formatPGN « Portable Game Notatich vous per met dét&s hanger siluesesposiian derleepartie en cours existe dans la partie a jotdZemmencer a partir

analyses des parties. Un fichier en PGN peut contenir un grand nombre de parties. Chaque ddune pos bitaideuiem®gta deeontrole est cochée, la partie & insérer sera

partie contient la fiche descriptive de la partie et la notation. coller dans wune variante dans |l a partie. Si I e
Le format EPD «Extended Position Descriptién, vous per met d o6 ®c hCQRAMYREP, il v@ ngérer la partie a coller comme une variante indépendante & partir du

posi ti oce ke fidhier@o BP® peut contenir un grand nombre de positions. (Ce type premier coup.

de fichier peut aussi contenir des coups EtIn%é‘fe?qué?qﬁe%ba?tigst'ons' mai s une position nbéest pas | i ®

a la suivante comme avec les autres fichiers de base de données).
Sur | 6®cr an, deux objets sodaffichent, une notat
quelques parties a partir de la liste dans la notation. Mettre en évidence par luminosité les
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parties désirées en les sélectionnant dans la liste gddettion 10.1Sélectionner des
Partiespour avoir une description détaillée de cette procédure). Avec la soglisses
déposew les parties de laiste vers la notation. La boite de dialogOptions «Glisser
déposer> une parties 6 a f f i ¢ hcemme dansHaeprotéduse décritelessus.

4.7 SUPPORT MULTIMEDIA

Lorsque vous commenter des parties dans le nvisigaliser,vous pouvez ajouter des
annotations multimédia (illustrations, vidéo et audio) aux coups.

5. LES MOTEURS DE
5.1 LES MOTEURS DE JEU

Chess Assistant est muni des fonctionnalités des logiciels de jeux grace a ses propres moteurs de
jeu.Enplusdecewxi , pl usi eurs
peuvent étre associés a Chess Assistent. @ vous permet de jouer
avec différents moteurs ou de les regarder jouer entre€8u1 vous fourni quelquesns des
meilleurs moteurs de jeu disponibles et permet des liaisons avec plusieurs autres.

Votre DVD comprend :

1 Rybka 2.3 UCI

9 Crafty, ce logiciel concu par Robert Hyatt est le plus populaire des moteurs de jeu
gratuiciels

1 Ruffian, ce logiciel congu par Perola Valfridsson est assez récent et est le plus fort
parmi les moteurs de jeu gratuiciels.

91 Dragon ce logidel est évidemment plus faible que les précédents, maispeurous
étes fatigué des monstres impitoyables qui gagnent tout le tempsDedgnvous

JEU ET

donnera | a chance ddéavoir votre revanche.
Chess Assistant a son
| 6anal yse. Ainsi, tous |l es logiciels de

Demandez les deux a partir de Chess Assistant, les outils externes utiliseront leur propre
66GUI 66, <ceux i nt eraphlgse da Cheds Assiganto nt

5.2 RELIER DES MOTEURS
Dragon

Rybka 2.3 UC|Delfi, Cr af ty, Ruffian et sont
les autres logiciels, que vous désirez utiliser, doivent étre reliés a Chess Assistant en
respectant la procéducgi suit. Evidemment, le logiciel que vous reliez & Chess Assistant
doit étre déja installé sur votre ordinateur.

Vous avez 5 chemins différents pour accéder a la fenétre suivante

I 6i nterfadpet i9d n s

inclu s\lgloeyte Zn a5elTj g&q%?tg gjiaasu i & | Ii &% m%'io Iu Is

Dans la portion du bas, vous voyez la liste de moteurs déja intégrés dans CA aMecnleur
Type Cheminet Paramétres Pour relier doaWbuteeesla ferndtgi ci el s,
£diter |l es par am storaefst idthelroagi ci el do6®checs

Choisir leTypede moteur dans la liste déroulante, spécific€hemin® | 6ai de du
trois points et entrer le nom du logiciel dans la Hdém

Sivous activlP er met t r e CA dodutilliossmquibeset pbkéesi da
dans |l es TB de f i @ADlutdisera Issevariantessetiles évaldatidostde apai i er
tables, au lieu des coups suggérés par le moteur de jeu. Choisir dans la liste d@amlente

d 0 o u v, eppuyen sSubwanceéet régler la fenétrajustements des carnets contre vos adversaires

de Ot AN LY FFous permet de faire certains

facon différente selon votre choix @gpe.Noter que, dans tous les casT&ille des tables

6 0 H a sshlé® garametree|plus importantAinsi, pour avoir une vitesse maximum de

Chess Assistanta valeur par défaut est deMo |, nous vous recommandons
cette valeur de mémoire étendue.

appu
bouton

i splt

r ®g |

doba

a u-&d: legziel quojdue aux échead)d0 ®c hecs (¢

contre F

Conseil:

Les tabl es 06 Ghressnipatant dane leseanalysesun  r 1 |

Pour des analyses de tres bonne qualité¢, nous vous recommandons

doutiliser un seul aild desitables | a fois et do.

60Hashoéd quantit® totale de RAMS de | 6ordin
Pour modifier uritem de la liste des moteurs, appuyer sur Editer et la fenétre Editer les
param tres du moteur do6é®checs soaffichera.
Pour enlever un moteur de la liss@puyer sur le bouton Supprimer

53 REGLER LE JEU DES MOTEURS

Apres avoir relié tous les moteurs désiré€A, vous pouvez les régler. Les options

Entrer

proereowdHPenp o mt e fcdrandnesiagided ed moteure reliés sont ajustées dans les f@@ines générales
j edo ®reatvgptvds dE jeurLEs optiéh® partituliefes & dhagque Mnbt€ur Solt ajsste

externe.
individuellement avec le boutdPersonnaliser

g®n®rales dbéanal yse
1  Suggestions avec fleches i

vous | dactivez, l orsque | e mote

eurs coups qu
eue nontre le coup jouer et la fleche verte montre”la riposte. Ces

suggestions sont visibles dans le madfei ou lorsque vous jouez sul@C » sous

le compteOrdinateurou Invité.
1  Montrer le score dans la liste déroulante, vous pouvez définif la - o n

o

déafficher

P . . . | 6®val uation quand vous jouez contre un moteur.
1 SélectionneMoteurs de jeu | Réglage des moteurs de;jeu ) ) )
1 Sélectionnedutils | Options | Moteurs de jeu - Symboliquel, 6 ®v al u aAt i o n' :st,@xat(f. fich 9 ra comme
1 SélectionneOut i | s | R®gl age; des moteurs doé®checs —Nombrea_bsoluell_e soaffp|oc_shetr|a/ec_c15mmeles Blancs ont |
3] n®gative si Il es Noi r s:+0484i lesl Biaacs sontt a g e . Par e
T Appuyer sur | a f |==cdhee |"a dracirtee dddeo ultdil cs! ree¢ s @feeemeni nweilienreey.67siles Noirs ont un avantage décisif (1.00 équivaut
R®gl age des momeawdérgulant 8 ®c hec s “ la valeur doéun pion).
1 Appuyer sur [Alt] [F11]simultanément. - Nombre relatifelles 6 af f i c hpo @i tciovremes i le ctt® jouer @
négative si le coté a jouer est en dastage.
-Lesdeuxe | | e s 6 af f:i(€ll2d,d.22etw.mme
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1  Sensibilité : meilleure est lasensibilité», plus Chess Assistant prendra du temps
pour son propre GUI et plus le moteur de jeu calculera lentement. Quand la
« sensibilité» est diminge, Chess Assistant prendra moins de temps pour son propre
GUI et plus le moteur de jeu calculera rapidement. Choisir dans la liste déroulante
Basse, Normale, Haute ou Maximum.

Options de jeu

T  Montrer les analysesdans la boite déroulante, il y a les op8 suivantes
- Coté moteurlorsque le moteur calculera ses coups, vous verrez la meilleure
l'igne québil prends en consi d®ration.
- Les deux cotésndépendamment du c6té a jouenus verrez les meilleures
Il i gnes g u &ela fonoonne isésneerg si laRéflexion permanentest
activée dans I&enétre de démarragéVoir section6.4 Jouer contre un moteur
sinon, il traitera [€€6té moteur
- Dans | a f derc6up duenotelibe®soraéivaluation seront affichés au
bas de la fenétre da le coin gauche.
- Evaluation seulemenvous ne pouvez pas voir les calculs du moteur, mais
vous verrez comment il évalue la position en cours.
- Aucun,vous ne verrez pas les calculs du moteur, ni ses évaluations.

Bip sonore si activé, le logicieémettra une alarme en jouant ses coups.
Commenter en lignesi activé, vous aurez les commentaires apres la partie.
Annoncer les coupssi activé le logiciel annoncera ses coups en jouant

I ns®rer Lé®vakwavi®onl| e mondedarposiiona®aser a |
chaque coup. Son apparen&yriboliqueou Nombre absolupeut étre régle dans la
boite déroulant&valuations et Statistiqueke la fenétréutils | Options | Visualiser

= =4 =4 =

Moteurs dejeu et puis sélectionner dans la liste dérouldatger position en coursu Jouer
nouvelle partie

Dans tous les cas, la fenéffenétre dedémarrages 6 af f i cher a,
choisir un moteur, un temps de contréle et plusieurs autres sption
Sélectionner dans la liste déroulante un moteur, régler les options et Démarrer. Le logiciel
ouvrira |l a base fiPartiesMoteuro (si non
jouer avec les Blancs, présélectionner Humalrdinateur et jouer atre premier coup

vVous per mettan

ouverte)

(comme d®crit ° |l a section fAEntrer |l es Coupso). P
sur [Espace] (ou présélectionner Ordinafietiumain).
Dans cette fenétre de notatidne | ogi ci el affiche | a digne qudil j
évaluations et la profondeur des calculs a gauche (ena®mps). Le temps utilisé par les
deux joueurs est affiché dans le haut de la fenétre. Les deux barres de boutons sous
| 8®chi qui er s ondModk®isurliser.es ~ | a secti on
Utiliserlesbod ons de | 6®chiquier, les ictnes et |les racc
1 Pourlplacer une position sur | 6®chiquier, ap|
| 6idee | a barre doéoutils et s®l ectionner |a
menu déroulant.
1 Pourrégleré t emps de contrla.e, appuyer sur | 6iclne
T Pour prendre une pause, ind®pendamment de qui

b ; pour relancer la partie, appuykezde nouveau.

N 1T Pour sauvegarder |l ai epaMoi eurdia,nsetl aermaspt ificm
6®val galamps -tdet el 6deen parti e. Si la partie noest pae
d®sirez pas continuer, appuyer sur [£chap], |

résultat. Appuyer sur 1 des 4 boutons radio (1:0, %, 0:1, ou Epplyer sur

1 Insérer la profondeur si activé, le moteur insérera le nbra de demtoups de la OK et la fen°tre Arr°ter partie soéaffichera.
variante |l a plus courte apr s chaque coup. {EnPoud Scumdr urke Spartioilt faut simpléntesttla shudegapderodhng fadbage r
minimum de demtoups |légaux calculés. AParti esMot eur 0 -dessusirReur larepnenhdrepauvrir@a pariie

1  Insérer le tempss i activ®, Il e moteur ins®rera apr s c heaqode Visuaisegeséledtignnet damspgesmeruupdncipal Moteurs de jeu |
utilisé pour le choisir (esecondes). Jouer contre un moteur | Reprendre ou appuyer sur [Maj] [Ctrl] [F11].

1 Chemin des tables de finales : spécifier le chemin ou sont enregistrées les tables de f Lors des parties rapides (ABlitzodo), vous pr®
finales de parties (TB). Elles serviront autant a Chess Assistant dans différents modes promotion de pion en harfoejoursBroDameial 6acti ver, s
ddanalyses qubéaux moteurs de jeu autonomes. |l e menu d®roul ant du bouton sous | 86®chiquier.

1  Pour recevoir les commentaires du moteur apres la partie, &ctwementaires
5.4 JOUER CONTRE UN MOTEUR en lignea la sectiorOptions de jewans la fenétr®utils | Réglage des moteurs
A - el > o . L

La plus ®vidente des wutilit®s dodéun moteur de j e?uigl(@s(;?%féo%&elg?ecggeigison%;tll?r;%('ht'g'ﬁ)si onY %% s® Opuopssi tquoon'sI est

complexes, cbdbest de toujours avoir notre dispo g5 FHVOUS SHI9FIER pég'nqgtﬁ e doentra nement. Vous

pouvez jouer contre le moteur de jeu relié de votre choix.
Pour démarrer unnouvelle partie a la position initiale, sélectioriieteurs de jeu | Jouer contre

un moteur | Jouer nouvelle partie ou appuy®de sba
[F11]. Pour démarrer une nouvelle partie avec la pogtiocours (en modésualiserou Arbre),
sélectionneMoteurs de jeu | Jouer contre un moteur | Jouer position en cansappuyer sur

[Maj] [F11]. En modeVisualiserouArbre, v ous pouvez Tcr_amsjaeectiors ur
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.5 ANALYSER AVEC LES MOTEURS

Chess Assistant i8n c | u't une foule de modes diff®rents dbéan.
0 ﬁl %r?afg/suey h mod@ M
T Anal y s erauped® positiong avec signets (repéres)
1T Analyses doéun grouflen de positions en arri re

I 6i c* e Analyses conversationnelles (interactives)

1 Rechercher les gaffes (mauvais coups)



T Analyses dbéouverture f Pour ins®rer une | igne secondaire 7 l'a notat

1 Analyses avec les tables de finales (TB) sur la ligne, puis appuyer sur les boutongjMEspace].
1  Analyses de parties 1 Pour ins®rer | e d®but dbéune | igne secondaire
Les 4 premiéres sontmanuelles> ; les 4 demiéres sontautomatisées. Bien entendu, appuyer sur la ligne et placer le curseur aprés le dernier coup désiré, puis

dans tous ces modes, cdest | dordinateur qui cal cadpwerspuglgsbauigns [MahlEtd [Espace].
Pour | oénenuelley s¢ogtefois, vous °tes |le ma tre dooulPHIesadh®irsi'sdlBa@mligms epg grpit jaggegmer |l a fen®tr

en sugg®rant | es coups, en ajoutant et soustrayant dﬂ Iignes| etc., ai nsi | dordinateur est un

entre vos maaummatiséel ih@ique lng selationchomme / machine plus

profonde dans le processus vous entr ez | etglustat® gdusrgcevez udee Ioanalﬂsd’,oue voir et commenter ddautres positions da

partie ou un groupe de parties analysees. | analyse en cour s, ni per,.,.eLorsques r®sul tats,
vous regardeizti ddauytrlees Ipoogsi ci el continuera

5.5.1 ANALYSER EN MODE INFINI retourner a la position gelé& , ou d®marrer | danalyse ddéune n

L 6 anal infmieest appeléd en modésualiserou Arbre. Placer le pointeur sur la | fit [a) il "sBeect id i ot | d6 It 6
position que vous désirez analyser. Maintenant, vous avez 2 ®ption gérs)ir%eud)tlj r?1ernu dsér(l)Julrant a petl ' s ect tdornonetre oea cit 0

1)  SélectionnezMoteurs de jeu | Analyse Infinidl U menu principa oOu appuyer psuidhangef deCriofe® dans cette analyse, sélectionner un moteur différent

dans [Moteusgit ele | a barre dooutils, ou appuyer s#and Espacedtel@edo@ignet ~ droite dans le par
démarrera le moteur moteur utilisé la deriéere fois.
2) SéletionnezMoteursde jey A n a |l y sduména grincipalboueapgpuyer sur la petite F
f1"che - d&aiet ¢ ad o alr 6 iec drofenatl iylse dérmerfus @i @@t i onn e Conseit:
déroulant, ou appuyer sur [Ctr]] [Espace]. La b&t® mar malysesbaaf i chera avec L e mo bifimi aune padicularité utikene fermer pas la fenétre
plusieurs réglages différents. Un résumé complet est donné a la fin de cette section. doéanal yse, | e motuwsyit accamuiersesnd de ses erre
La m®t hode 1 e s tlInfihikplussimme, elledna requiery asi@in réglaged connai ssances dans | es tables 66hashdo.
| mm®di at ement, une fepyStrsesdaddidcherm®sul t atmayddimifiednultivariante, plusieurs moteurs différentssimultanément
Le Iogicjel montre | es I_ignes qgudil juge 'ewa.rn%'ehbﬁyreaars|eosns®\/d%' 4t 'd%rﬁrﬁell?vhsdopﬁeplﬂs"@?i Q@dg I
plac®es gauche. La variante du haut est e'He;ﬂ;s%nlﬁut%sSeté“oﬂw@r&utmenbﬁhncuﬂalotrb‘h'r%a'd% £Eu omﬁ‘app&ykaréém?ysoers"flon“fq%ue
la fin de | 6anal yse, neomieconsmemare. aj out ®e dans Ia

not at | 0. -‘
. R R . reo iltae bdaer rled i dcoAng esllhm du smeé nt|onner
Labarret i t r e de |l a fen°tre doa’nal yse affiche 1|e &El%dlaﬁtlbdappﬂybrsdr[btrﬂ@speﬁ:é]etléf@nmba‘?réplgénaly %I chbr acF l'a 1'is

de tous les coups légaux, vous voyleznombre de coups calculés en cours, le nombre de coups

légaux, le coup en cours de calclgenombre de positions calculées, le nombre de positions Le logiciel vous offre de choisir ur@assificationdans la boite deroulante Par défaut, elle

calcul ®es par seconde, |le nombre doappel s au xeStayste gronolpgique (] molepriyoug lglpigsez inghangd, YWUsHane@®alyse v arji antes e

mode multivariante, et en optioh,(seulement sConsidérer les coumsst activ® dans INHE rF%mm@ tdécrit etessus, eaxd. avec' m moteur sur un panneau. Les autres

Arbre) ou”A(silgnorerlescoups st activ®) (voir plus loin |6eXdlascSdtliiothnaldgieonssvepgi pedymettent de passer au 2e
. . ) " ) . Sans choisir une classification de la liste déroulante, vous pouvez le faire avec les réglages

Utiliser les fleches pour aller rapidement entre les positions des lignes analysées, ou

appuyer sur un coup dans wune des pdogiigmnes an aﬁjes se%onﬁ’anngau JethanneFlu 2Ce§ Eeglages 80‘“ 5 swyant et | a .
s6baffichera sur | 6®chiquier. Jouez un coup suﬁ C?U0®Qi0@lqueqlue|3ervarlQQEESrSQireonctetatfefl[&@@ielsi@Ilﬁleet Il &
moteur démarrera immédiatement son analyse. moteur, avec la meilleure ligne en gras dans la ligne du haut.

Contr®ler les analyses avec | es boutons de I0®cﬂ (i\i/l%“’@r\ame gagslallpn@gqqhgugIeéoglmqlaéﬂgher,a@&ngrl@@pa@t?S

cles al’ternatlves alessous

T Pour termisiegms | Sana¢yasreder | es @@sul tats, fa mens@eeertouslesrcoupiskcmslesbompBIegauxserontcalcules.
ou appuyer sur le bouton [Echap]. 1 lgnorer | es:lcorupsdedel dadrmalbyrsee, | es moteurs ne

1 Pour terminer | 6analyse et ins®rer la ligned@jincdmaliesadtdne bhaodoh@d i ©oupesatPdeinpdat hne de
sur I|@iowdppuy£rsurlebouton[Espace]. de |l a partie analys®e, m°me si absents de | 6a

f Pouri ns®rer |l a ligne principale dans |l a not 8tiComsd Ay edr rscettelre megnalncatl Fseeohpandiemedarbee m
la fenétre, appuyer sur les boutons [Maj] [Espace]. analyseront seulement | es coups disponibles o
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1 Coup de | :des doteers démaireramt de la position en cours, mais ce

sera du c!t® de | 6adversaire ° jouer. Si Recherche de galfes | moteurs
analyseront du coté des Noirs et vice versa. Utiliser cette commande pour o

X A ; Nombrs de véiioations [T 3] T ———
pr®voir | es menaces de | dadversaire.

1 Temporiser Muivariante: en général, les moteurs changent rarement leurs Lsear de Svalist del et |
variantes lors dbéanalyses en profondeur. o Eetmeedaets | sl B e F = e | a
qualité des analyses en démarrant le nidd#ivariante seulement aprés avoir : : »

. e s [ Comparaisors 2 3' de la 3éme vérification 10 &
atteint laPronfondeumue vous aurez spiéée.
Procéds [ Crronologique (1 Mateur de jeu) =l Engin:  |Tiger 15.0 -
Panneau 1
~Type danalyse: ~Paramatr
& Chionologigue .
" Multivariantes [1 panneaul Cletrdafn Tiger 15.0 =l [V Ajouter & Ia catégaris "Gaffes”
W M s E ez Chisiles coupe s anbser | T Etabit les types de gaffes

€ Plusieurs moteurs de jeu

~lagrerer s coups
& Considérer tous les coups
 Ignorer coups du panneau arbre!
 Considérer coups ‘panneau arbre’

~Panneau

Type danalyse ~Paramet
* Chionologique
T Multivariante Maoteur de jeu Tiger Gambit [Il B

[ B (1] I Enregistrer | Annuler

"\gnurer lescoups

el oo e o B e |

* Considerer tous les coups
" Ignorer coups du 'panneau arbre'

r"ECU"Sfé'If':”“”S"’a””“”a'b'e‘ P Sélectionner uMoteurde la liste déroulante et régler les autres options.
Mun.::;; :E ::::[:.me —— TL:dEWTLI Vous pouvez placeriveaux de vérification, maintenant apres la premiere analyse de tous les coups, &
= T la profondeur spécifiée, les coups qui ont été décelés comme des gaffes sont analysés une seconde foisa
une profondeur plus gr and enjtedetempsfitéendaturelleneent,t r oi si  me f ¢
Aprés avoir réglé les options de la bdémarrer les analysesippuyer suOK. En quelques lors de | a recherche le logiciel sautera les coups d
secondes, |l a fen°tre doboanalyse sodéaffichera. Vdé&yaztquddd @v echfiayetde @ipt) dDétermaine daedifférence vrenimuna alouée edt@ns | e pann
i Crafty. Comme la plupart des gratuiciélsafty ne supporte pas le mode multivariante. | 6®valuation tdul ¢®uapl dat il an pautéearpt sdg@®aP®Pupharohe
doit étre réglé dans la boite centiéme de pion ou comme une différence entre les évaluations
552 ANALYSER DES POSITIONS EN ARRIERE-PLAN échiquéennes dans la bagmbolesCesSymbolesont les suivants’; /u; W; 3; 3 =P, =; 2/=; 2
2 1
Vous pouvez demander au |l ogiciel de faire I‘/++a|'¥s positio an®ment,
partir doéune partie 0GCHESEASSITANORO feauces part |L@§ a gt fQW@ﬁ"’?‘“@@”’;W'm%eﬁm Ecart ehﬁse®=‘e¥a?$tmetc18| on
travail de deux fagons |f ®rence | 6®valuation est plus grande ou ®g
£ cart d {l€coup Sewaonsdesremomme une gaffe.
5.5.3 RECHERCHE DE GAFFES Par exemple, régléi c ar t  d oc@wme kuit @entiéroende pior 100 etSymboles =2,

Vious pouvez trouver trés rapidement les gaffes grace aux moteurs intemes. Crfetpex: Dans ce cas, le coup qui est normalement une gaffe, avec 150 centiemes de pion, ne changera pas

de parties avec les parties que vous désirez vérifier adiction de Partiepour plus de :( 6 ®\tl> Ia | u gt oon deé hea Bes atipas consid ®|r ® co Imme u g % ga
détails). Puis du mode.iste demander la commande du menu princidateurs de jeu | al € ans une pos| tion gagnan te eque ne tru
Recherche de gaffest lafensr®@ ® g | er | es prsoda fi f@tcese rdad.anal ys e 5 COmme une gaffela méme chose se produit pour un coup faible dans une positi@sgains

Si | 6Reglar catégorie de gaffesst disponible, toutes les gaffes découvertes seront

incluses dans la catégofBaffesstandard (voiCatégoriesStandardspour plus de détails).

5.5.4 LES ANALYSES DE PARTIES

Conseil :
Si vous ne désirez pasutes les explications, mais seulement que
| 6ordinateur annote deestaingeapst i es compl "t e:
par partie, voiMenu des procéduresdessous.
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Les analyses de parties vous | aissent
dans Chess Assistgrdte plus, le logiciel analyse et annote la (les) partie (S) automatiquement. Dans
CA 81, ce mode a été réécrit & partir de zél® nouveaux algorithmes font que le logiciel analyse
beaucoup plus comme un humaimaitrepenseup. Chess Assistant utilise la méme approche
humaine que |l e joueur dé®checs dans wune

Pour les 3 périodes du jeu dans une partie compléte (ouverture, milieu de partie et finale) vous
pouvez appliqguer des m®uishoovdzeasssi igglef Iés®ptiensdee s
commentaires, vous basant sur | e |l ogiciel
les bons et les mauvais coups.

Technigqgues dbdéanal yse

En fonction des réglages, le logiciel pourra utiliser + ode techiques détaillées Plus
vous utilisez de techniques, plus de profondeur vous aurez, et moins vous utilisez de
techniques, plus il y aura de qualité dans vos analyses.

parti

combi neNotepque le tempes étooléd feltsassér destempsRalldué. da raisod ésaque lesymsotesrs di sponi bl

peuvent
peuvent
arrive rarement.

augmenter
aussi

| guged quen pasparti st campligugee llss 6i | s ¢
di mi nu @ge» dque la padiengstssimple) maisxdlay se soéi |l s ¢

& P rF%lErlbsoaHtt%s, appuyer sBelectionner technique utilisant les niveaux

Cette procédure offre plus de flexibilité, vous permettant de choisir parmi 7 niveaux de
d 6 a/dtifcdtiohSLe premier correspond atlae ¢ h n iamplyses laglés rapide (vérification de

q Ugiife) Mbteh $0r, cette IseRile opEratich e dorfne phdI&s meilleidsésiiltatsO LR 7eenfvead filised U € St i on
toutes les techniques mentionnéedesisus. Evidemment, il consomme plus de temps. Vous
pouvez r ®gl er des owertweelamiiru degitief ef |®finadebetlagicietl ans | 6
vous permet de tr s subAvands r ®gl ages avec | dai
En option dans le milieu de partie, vous pouvez omettre les positions disponibles dans
CAP; en finale, il est plus (@ivogsiagempréréglé ut i | i ser | e

de d

Les 3 techniques suivantes sont seulement utGalits®edPldiahl algetthpel el I®DLUVEGSUrRas fait, lTa fi
1 Recherbe de nouveautési le logiciel trouve une nouveauté, il insere des Quand I.es analyses sont .t er mi n®es, _I'e logiciel ann
fex : - placer les notationd, (?!, ?, ??), appuyer sur le boutoBptions Commentaireset modifier les
références aux parties antérieurs. N . L o -
R . . R parameétres par défaut regles dans la feAéitester les commentaires
T Annoter | Obavépguceel annote | 6ouverture o hac an c i r | oc ®yvoal ot ioon o =
de maitre (voirBase avec Evaluations de Maitfest CAP (voir Données [bs= anotatos L
« CAP ))). Evaluer les coups de |a partie comme == | < ‘Branche prin:|variantes |
1 Insérer parties référenceparties fiables insérées en commentaires. E_l_ =0 0= : !
. L - . Baon coup 0,5 -0,3 " 7!
Les 6 autrefechniquesont pour toutes les étapes (ouverture, milieu de partie, finale) % satsfaisant, mas probablement pas o maller 0.1 P -
1  Recherche de gaffesl]e est décrite a la sectiérb.4 [¥ Douteus (71) 0,3 0,5 7 .?
1 Analyses rapidede logidel analyse la partie superficiellement, utiisant environ une [ GofFes (7 0 L3 ! :
seconde par coup. Loéobjectif est de conna  |[¥cdfedmser L5 320 ” ! opp®e et
do®l i miner, dans | es analyses en profondeur ent d® ° claire:
dans la partie.
ﬂ Analyses prmCIpaIeS:herChe Ies SUthlIteS cachees, prend + de temps. Type d'annotation IMDyen | Améter annotation sur valewr |275 &1 [Centigmes de piong|
1  Vérificationsquand | e | ogiciel verifie |l es am®l i :
étapes précédentes, il peuthanger ses évaluationset rejeter les coups Fia |D:AEATFRANBasesA Temporary\inalyzed (B |
alternatifs déja suggérés.
1  Prolonger lignes (automate)| analyse toutes les variantes plus profondément, Paramties s dita] N
profondeur pr ®r ®gl ®e par | 6usager. Cette _®t .éJe § u t rendr e. st.d.e tenﬂégs mai.s vous
pouvez pr®r®gler | édoption pour restreind Fr#fon& n d?? |flt%r§r}ce(§ gnge(jeslsvgl%agqqg,i‘e Oﬁ'gel d 'ﬁeﬁ? %? ?@eg § (_:ategones. Siles
) o 3 différences entre’les evaluations sont neég@tiainsi les colips alternatifs frouves par’les moteurs
1 ICciupfs 'allter’na‘fs, pourI prouvTr que_les amlelloratlons trouvées sont les seules, sont plus faibles que le coup de la partie, il insc
e logiciel genere quelques alternatives et les teste. Si les différences entre les évaluations sont positaiesi, les coups alternatifs trouvger les
Menu des procédures moteurs sont plus forts que le coup de la paréedernier est considéré comme une erreur. Par
En d®pit du grand nombre de techniques doanal ¢eaytsilnenlasgpasde epeeessiles difierences eqtre legéyaluptions goptipluspetitesque s est f a

Sélectionneidu menu principaMoteurs de jeu | Analyses de partiet vous obtiendrez 4
options.

1 Pour les débutants, appuyer Sélectionner technique utilisant le temps.

Vous devez seulement régler les restrictions du temps du pameess et le logiciel

vous ofrira de régler les e ¢ h n iarplysesa dobide du panneau. Au panrieamap,

vous pouvez augmenter le temps sélectionné. Plus vous lui donnez du temps, plus il
utilisera de techniques et meilleures seront les analyses.
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0.3; sinon, le logiciel place au coup de la partiedes repéres suivant8! (Douteuy, ?
(Erreur) ou?? (Erreur décisive.

Vous pouvez aussi choisir dans la boite du menu dérclyaetde commentaire@lus de
détails Modérésou Moins de détails

1 La troisi me
emmagasinées dans krbresd 6 ® ¢

roche
S .

app veoalpartir gee infonmmationsdd 6 anal yser U
hec
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Demander du menu principMoteurs de jeu | Analyses de partie | Commenter partie en
ut i | i s getta fehébeedjudter les commentairess<d e ssus, sbéaffichera.
arbe avec | 6 &araei, régler leb autes aptions et appuyeiCiir

6. SAUVEGARDER NOUVELLES PARTIES

Vous pouvezef ect uer
existante ou dans une nouvelle base.
Sauvegarder dans ungouvelle base

Quand vous créez une nouvelle base (voir la SectionQrédr une nouvelle Bajgda
fenétreNouvelle parties 6 af fi che et vous pouvez effectuer |
cette fen°tre ne s o6e Duvrirx¥isualisef fine motvelle hasev ®r i f i er
a partir de la fenétr®utils | Options | Général

Mai nt enant, ef fect kidhed el dean rpeagritsiter,e nteonmimed ec 0l eas
la Section 7.1Sauvegarder une Fiche de partie Pui s, ef f ect eseaups] 6enregi s

S®

| 6 ene noewgllie pattie dams eire baselde données

[ Sélectionner depuis librairie Players de la base Elite

librairie:

Nom | ELD [ Titre | Naissance | Sexe [FIDE ID |

[Aaberg Antan (SWE) | 2408

2NN AT U O

Aaberg Mikael
Aabling Thomsen J
Aagaard Jacob (DEM)
Pagaard Michael
Aage Bjarke (DEN)
Aahlen Inge

Aakel Said (MAR)
Aakio Seppo

23588 im
2200
2064

Annuler |
Aide |

¥ Base étendue

|

Nom | ELD [Titre | Naissance | Sexe [FIDE ID |
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[Cifuentes Parada Roberto (N|

=
=l

Indéfini |

18

49

50

51

Ciglic Baris {3LOY)

Coklin Marko (SLO)
Computer"Chess Genius X'
Cormputer"Deep Blue"

Ajouter. |
Editer. |

comme codest d®cr Bauveghaler BlotaliosRous suvegardenla partie? :i 29:’”§”‘9"‘F”‘1'

appeler la commandgditer | Sauvegarder lapartigu ¢l i quer avec | a SOUT i g in ognjen (CRO) o

[ o F= -

, Ou appuyer sur la combinaison des touches [EXfi$]. Towz ]

Sauvegarder dans une base existante ) )
Pour effectuer |oenregistrement de la nouy orlns ev a eS er S \Iletl:tlennet rso uetv usegigtﬁé%eeﬂ?gés%eﬁiidgr?‘r?s:es@(v%lr o1 e

devez °tre certain que cett elediueesseule@uie ouver(?p @Ll!l Esugé'??% Hﬂé'ee%‘ QB % aé/enzd ; t Si |

cela, il y a deux possibilitésprem ~r e ment , la base vient tout e(f}'%nje T WG NoWelle Bagga ur o 6informations). ! a

pourquoi il ndy a ;aeugiameneentpsiala biade a des paftigs,dans ® r
ce cas, basculer sous le madsualiser(Si vous préférez sauvegarder les nouvelles parties
sous le modeiste, lire la Section 7.Bauvegarder sous le mode L)ste

Dans les deux cas, appeler la commakdtiter | Ajouter une nouvelle partig
Standarda partir du menu principal, ou appuyer sur la combinaison des touches [Ctrl] et

[N], ou cliquer avec la sourizisr | 1 etlarfemétrdNouvelle partis 6 af f:i cher a

6.1 SAUVEGARDER UNE FICHE DE PARTIE

Placer le curseur sur un charBfancs A droite de ce champ, vous pouvez voir un
bouton gris avec -adlieguepestvaleurs gsiples ipourt ce changpb e s t
sont disponibles dans la bibliotheque. Cliquer avec la souris sur ce bouton gris et la fenétre
Sélectionner a partir de la bibliothéque des joueurs de labadea f f:i cher a

ide ou ne contient pas le nom d% Joueuiguetr avec a sourls sujouter et la fenétre

I e jouter dans la bibliotheque 6 af f i cher a.

Effectuer | 6enregi strement :dNens ELOWi&@enps sui vants
Naissance Sexeet «FIDE ID ». Appuyer surAjouter ou surOK et le joueur enregistré

sbaf fi cher aSéldctionrer alpaxtir de damiblibthieque des joueurs de la base.

Si vous ne voulez pas définir de champ dans la fiche en cours, appuyer sur le bouton
Indéfini. Tous les champs de la fiche sont optionnels et vous pouvez laissedd ces
champs non définis.

Si vous voulez corriger un nom dans la liste, appuyer sur le bé&dicer et la fenétre
£diterbaféd i chera. Cett e f eApftérdaeslaebibliothegiemb| abl e 7 | a
elle a déja été décrite. Editer les chanybligatoires, appuyer sK e t Il 6i nformation
corrig®e du j oueur Selécaohneriapérte deda biblothesueldes f en°tr e
joueurs de la base.

Vous pouvez aussi attacher la bibliotheque deVasteBase (en cochant la boite de
| 6 o pcoriespandante dans la fené&&lectionner a partir de la bibliothéque des joueurs

delabasg et wutiliser | e nom des joueurs. Ne pas oubl
de la «VasteBase via le menu principaDutils | Options | Général
Important :
Quand vous ®ditez un Jouew depla de la fiche d o
bi blioth que doéune base, vous | 6®ditez pour t

cette base. Elle est commune a toutes les parties ou le joueur a joué.

Quand le nom du joueur est présent dans la listéacbibliothéque, cliquer avec la
souris sur son nom et appuyer €. La fenétreSélectionner a partir de la bibliotheque
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des joueurs de la basse f er mera et | e nom du
correspondant de la partie dans la sedtiche dela partiede la fenétrdNouvelle partie

Les autres champs {&d. Endroit, Tournoi Commentateuet Sourcg, dont les valeurs
doivent étre sauvegardées dans la bibliotheque, peuvent étre définis de la méme fagon.
Placer le curseur sur un champ, cligagec la souris sur le bouton gris avec les petits
points et sélectionner les données dans la liste de la bibliotheque.

Les champs de la fiche dont les valeurs possibles ne sont pas présentes dans la
biblioth que no6afficher ona fenfra.sPout es champst o n
(Résultat ECO, Date, Ronde Remarque ELO Blancs et ELO Noirg, inscrire
manuellement leurs valeurs ou les choisir dans la liste déroulante.

Chaque valeur enregistr®e peutlorsuervors s up
ertrez uneFiche, vous pouvez utiliser la bibliotheque de |¥asteBase, sans la relier a
|l a base de donn®es en cour s. Aiphpdeyagarties ur
et la fenétreSélectionner de la bibliothéque des joueurs dans la ®aséhera:
Act i ver VaskeBase dtla fenétee se divisera en deux parties. La partie du haut va
déployer la bibliotheque de lavasteBase» et celle du bas, la bibliothéque de la base en
cours. Vous pouvez choisir les joueurs dans la section dtj frs noms entreront
automatiquement dans Fiche de la partie et par conséquent, dans la bibliotheque de la
base en cours. Pour nodéutiliser que | a
«VasteBase.

Les formats de dates sont variés.iCq u e r | 6 iDate e®la fenétehoisidlaidate h a mp
sdafficher a. JMBhMAOwA. Pour ichanger la dateadu le mois), cliquer sur
| 6 ®t i qu e tJAN 200)et ajustealandat® en utflisant les fleches sur les cotés.

joueur

bi bl i ptehetrdde fiistd & séleclionrerdss ®mnfarlielittrq EffaceResth®&r arfe pdrtig € T

6.32 " SAUMEGARDER SOUS EEMBDE LISTE

Vous pouvez éditer les fichele partie dans la fenétre de la liste. Placer le curseur sur

le champ de la fiche que vous voulez éditer, par exempl8lanecs Pour éditer ce champ,
sélectionner la commandliter | Editer un champa partir du menu principal ou appuyer
sur la combin@on des touches [Alt] et [F2] ou cliquer avec la souris sur le bouton gris
avec les petits points qui se trouvent a droite dehegnp (si disponible)nscrire le nom
du joueur des Blancs comme cela est décrit dans la Secti@advegarder une Fiche de

g rParfie. Pour irfbdrir@ ied valeurd @ans les autres champs de la fiche, placer le curseur sur le
champ correspondant, appuyer sur la combinaison des touches [Alt] [F2] et continuer a
effectuer | denregistrement .

pr i m@gandia fichddde ia Baftie dhtlcompletdl thies!scus 1@ todwisualiseret effectuer

| 6enregi strement de | a not at i oSauvegadernie
[ é€Not&lignns | e champ vide de | a

cel a

7. SUPPRIMER DES PARTIES

Pour effacer la partie en cours a partir deite, placer le curseur sur cette partie dans

Vous pouvez aussi appeler cette commande a partir de menu local ou appuyer simplement
sur la touche [Suppr]. La partie effacée sera affichée avec une couleunttff@lee a été
présélectionnée dans la fené®atils | Options | Couleur®t polices Si vous ne voulez

pas voir dans la fen°tre de | Afficherlsstpatied e s
effacées a partir de la fenéBase | Propriétés

est

parties

|l 6opti on

6.2 SAUVEGARDER LA NOTATION Pour restaurer une p aAfficherdes paftiesffacée a pairoc her | 6opt i

Pour effectuer | denregistrement de | a not adelatnéir@aged Rrepriétédplacer le cubsaupsur cettel partiel ddn®la fleriétee we I liste et 0 mme
cela est décrit dans la Section Edmmenter les coupBour sauvegarder la partie, appeler sélectionner la commandéditer | Effacer/Restaurer une partieVous pouvez aussi

. ) ) . appeler cette commande a partir de menu local ou appuyer sur la touche [Suppr]. La partie

la commandd=diter |_Sayvegarder la partieu clique avec | a siF@ i s sur el def Rostaurée.
appuyer sur la combinaison des touches [Ctrl] et [S]. o o i ~ o o .

Vous pouvez effectuer |l 6enregi strement de lrlig par%e%!geptl[lleg; corenrﬁle eﬂ@%??‘%n%eé’v nt gtr _§uppr|meespdghpﬂ}/(TIur?flsqy§e
noi mporte quell e po Bdsitondiguera@clsauris derl 66n g qQyr ce faire, selectionnier la coemdeBase Qpera ions Retirer les parties effacées

oir aussi la Section 11®omprimer une BayeAprés cette commande, vous ne pouvez pas

Eou appuyer sur la combinaison des touches [Maj] [Ctrl]€Sla boite de dialogue restaurer | es parties qui ont ®t® marqu®es comme

Opérations avec les positiosgra ouverte (Elle est décrite dans la SectiorRééherche

de Position . I nstall er hiquier erpuilsant la souris et la palette dd@c

pi ces. En cliqgqguant avec | e bouton droit
menu local et vous aurez un acces rapide a la liste des touches rapides disponibles.
Spécifier la (les) possibié(s) de roque, qui a le trait et le numéro du coup suivant.

Avec | 6ai dSauvedawer boosipus @auvez sauvegarder la position pour une
utilisation future. Pour charger une des positions sauvegardées a partir des fichiers *.epd ou
* brw, appuyersur le boutorOuvrir un fichier, sélectionner la position désirée et appuyer sur le
bouton< Copier.

Cliquer avec lasouriss@K, pui s continuer effectuer
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Note : Lorsque vous apgyer surSauvegardecomme commande pour Base toutes les
d e PPUEs magiées cgmme gifpceqs siaipt serpnf puipmatiaugment SUPPAMEESy ¢ .

8. EDITER DES PARTIES

(! néy a pas de mo dhesssApstarit8aSi voys woulez édieat i t e r
la notation de la partie, inscrire directement les nouveaux coups. Si vous voulez éditer une
fiche de partie sous la modésualiser,enregistrer les nouvelles valeurs. Pour éditer une
fiche de partie sous le modiste, appeler la commandgditer | Editer lechamp Avant de

| oqeitter la digng der la artie ¢ éditgee en| cqursy i tvaus vaylpz, effacer les derniéres
modifications, sélectionner la commanBditer | Restaurer la parti®u cliquer avec la

B
= |

appel er

dans

souris 6iclne
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9. GROUPE DE PARTIES

Souvent,il est plus facile de travailler avec un groupe séparé de parties, au lieu de
travailler avec tout e | @oupedesparties fou«Goopmp | et .
de données) est utilisée plusieurs fois dans les sections précédentes. Par exéaqple, ¢
recherche produit un nouveaGroupe Vous pouvez aussi créer u@roupe en
sélectionnant des parties sous le modee.

9.1 SELECTIONNER DES PARTIES

En premier lieu, vous devez marquer les parties que vous voulez sélectionner. Vous
pouvez le faire ddeux fagons, soit
1) Mettre en évidence par luminosité
2) Sélectionner avec une couleur

Quelle est la différence entre dettre_en évidence» et « Sélectionner_avec une
couleur» ?

Les parties mises en évidence par luminosité restent marquées seylemeng u 6 © c e
gubdune op®ration soit ex®cut®e. Les parties
dans leGrouped e donn®es dans | equel vous |l es avez

pas coloriées dans la liste de la base de données. Si vous nautgier ces parties dans la
Basede données, vous devez inclure ces parties dans une catégorie.

Pour mettre en évidence par luminosité une partie, cliquer avec la souris sur le champ
avec un numéro de partie. Pour sélectionner une partie avec des socliguer avec la
souris sur cette partie dans la liste et appuyer sur la touche [Inser]. Si plusieurs parties sont
mises en évidence par luminosité, vous pouvez les sélectionner avec une couleur en
appuyant sur la touche [Inser].

Quand les parties désa® sont marquéesoit par mise en évidence par luminosité, ou
soit en les sélectionnant avec une couleur; vous pouvez choisir une des commandes
suivantes a partir du menu principabroupe | Créer un groupe a partir de | Créer un
groupe a partir des paies sélectionnéesu Groupes | Créer un groupe a partir de | Créer
un groupe a partir des parties sélectionnées avec coul®iaus pouvez aussi appeler ces
commandes a partir de menu local ou en appuyant sur la touche [F9]. Noter que le nouveau
Groupesen affiché dans la méme fenétre eGieupeoriginal sera érasé.

Comment sélectionner rapidement plusieurs parties successives ?

Premiérement, vous devez mettre en évidence par luminosité les parties. Pour ce faire,
cliquer avec la souris sur la premigoartie et, en appuyant sur la touche [Maj], cliquer
avec la souris sur la derniére partie. Pour mettre en évidence par luminosité la liste entiére,
cliguer avec la souris sur le champ qui se trouvdeasus des numéros des parties, sur la
barre titre.

Lorsque les parties désirées auront été mises en évidence, appuyer sur la touche [Inser].
Un Groupesera alors créé.

Si entre les parties mises en évidence, il y a des parties sélectionnées et non
sélectionnées, il vous sera demandé de choi$iype de sélction:

Pour effacer la sélection, pour les parties sélectionnées avec une couleur et mises en
évidence, appuyer sur la touche [Inser]. Pour effacer toutes les sélections, appeler la
commandéd=diter | Effacer la sélection
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9.2 CLASSER LES PARTIES ET LES POSITIONS

Chess Assistant Wbus offre cette opportunité grace a son systéme de catégories standards

Llc(%qgg{zdpr;%sresg}ted;rtrgrv\(r;)ivr:dso®v\,ls.pIus un classificateur pou
9.2.1. LES CATEGORIES STANDARDS

Chess Assistdrvous offre 30 catégories standards

La boite de dialogueQOutils | Options| Catégoriesorrespond a ceci

9.2.2 UN CLASSEMENT SELON LE MODELE DE
LOEXPLORATEUR WI NDOWS

Il peut vous sembler que seulement 30 catégories standards ne soient pas téempaatate,

mai s personne ne peut i maginer toutes |l es situatio

personne a une autre, chacun des utilisateurs peut désirer avoir son propre systéme de classement.
CA 8.1 vous offre un outil beaucoup plusiedice et flexible. Le nombre de catégories est limité a
3B0R| emtatiiso nanv@&ecs uanvesd yl ena ec cllassemset onomome | oe li ®We sd

devient presqBedlisnité. Not er, qudelles ne seront
Léillustieasoos ¢ous mo n t Classifiecateur czé¢ epapuh e d dun

utilisateur, pour la base de données ELITE. @lassificateurc ont i ent | 6ensembl e de
classeurs définis pour cette base. UrClasseur> e s t un nifud " | i nt®rieu
Classificateur un« N T ux»dest représenté par une icone et un encadré incluant wn sign

«+ » ou « » selon la situation dClasseur.

Quels sont donc | es avantages principaux doéun sy
comparé a un systeme par catégories?

Les informations de€lassificateurdd e | dut i | i sat eur sdiersdesauvegar d®es

bases de données, ce qui permet de les sauvegarder lors de la mise a jour des bases de
données.

Les Classificateursse présentent comme une arborescence, ce qui offre une flexibilité
maximum. La quantité de scatasseurs est illimitée.

Sansdoute | 6aspect | e pl us i mpGlassifieatedrsoitdisaduned e f ai t que
base de données, il demeure un objet indépendant qui peut étre sauvegardé comme un modele,
servant ult®rieurement. || pedddonhées e ensuite |i®
Dans urClassificateurchaqueClasseurpeut conserver les informations suivantes
Une icéne
Un texte
Une position
Tout critere de recherche Ce qui permet de classer automati gt
clic de la souris.
Une Liste d 6 WGmoupe de parties Ces parties peuvent étre insérées dans la liste
manuel |l ement ou bien, dbéapr s un crit re de rec
déins®rer | es parties manuell ement ou automati q

Un arborescence des parties
Un autreClasseur
Des ifformations multimédiasillustrations, audio et vidéo

Bien entendu, il est facile de restructurer vos classificateurs et de modifier le triage des
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classeurs avec une touche de fonction raplde, asohea(r@rcentéopuhrlisoes Classeursonice @l a WX®,r omd iasn t psa so up o u
encor e saton del l® tedhniqud glisserdéposer. Pour obtenir un affichage

. o A L outer unClasseursecondaire aClasseuren cours.
personnalisé, vous pouvez modifier la police, les couleurs, les goriera n s , et c. |

pas de | imite dans | es m®t hodes dﬁutilisatlo:u du %ehlqp@%s GQUinf% el scemPande sdex®cute po
mais pas pourl asse rsource.

Avantdepou sui vre, nous vous of frons une i d®e su4 O‘ﬁ/IBnttefléCFaés&J%nd'éoMP§ Bégﬁrﬁﬁvé@@ert0|res

de bases de donn®es dbéouvertures. (! soaglt‘de ﬁDescenJreIeélasseurerP dot dr%alvleeausa(uve ccodrﬁrlietn -
tant que modele. Apres avoir téléchargé de nouvelles parties, relier ce modelegere tant < alisserdéposes vers la nouveIIe osmon) P
Classificateurpour les nouvelles parties. Dans ce grand nombre de nouvelles parties, le 9 p p '

! 0glcl eI_ \S.®I ectl onner a ce'l ! €s qut sdappliqialst Perme¥sgemogflerlre@)aeouIegagrammel%%sseurencoursures et vous
suggérera une mise a jour de la base de données de ce répertoire.
Le nouvew systeme de classement de ®AL e st | dune de ses carﬂ,t@pbﬁpnbggegoajuster des carlakit@®rrpmnt i lq@@sr ivamre ®
fondamentales; désormais, plusieurs modes, anciens et nouveaux, sont ppialilis et la police de caractére.
par exemple Le calcul des cotes et des normes de titres internatiofaix le chapitre
17), Démarrer une série de problémes et Préparation automatique pour vos phities E = ) ) ) o o )
prévoyons déja que les nouvelles versions de nos logiciels permetroohserver encore Permets de liedes illustrations, des fichiers vidéo ou audio Glasseuren
plus de données variées, dans les classeurs des utilisateurs. cours
Finalement, dans cetttongue introduction nous ai mer:i onsoKI\i gner | D mP(%frt?nce. du
ccéder au menu déroulant offrant trois optiorsauvegarder le classeur en

nouveau systéme de classement, lequel est développé ici dans un tres large éventail de

taches éventuelles. Il est évident que nous ne pouvons pas envisager toutes les situations cours, recharger le classeur ou recharger son contenu.

possi bl msrquoi, cdi euiltpossede une flexibilité a la limite de ce que nous Dans la fenétre dGlassificateur vouspouvez sélectionner un ou plusie@ssseurgpour
pouvions produire. Autant il y a d&°tre humasdffecter plusiewsatdches. ¥eus pouvez angglisserdépdser @as Glasseersdans la y aur a
| . o fenétre duClassificateur,les relier a unNT udi 6 u n niveau sup®rieur ou Ssi i
Nous espérons que les idées principales sont clarifiee. transférer leClasseursvers unautreN T u En appuyant sur le bouton droit de la souris
Procédons maintenant aux explicatioplus routiniéres sur les boites de dialogue, les dans la fenétre dClassificateur,vous accédez au menu local permettant de multiples
menus, les commandes, etc. taches avec le(§lasseu(s) sélectionné(s).

Pour créer un nouvedblassificateurdans la base de données en cours, sélectionner dans

5193 _ OPERATIONS AVEC LES GROUPES

le menu principaBase de données | Classificateur | Nouveaw c | i qu e = sur

dars |l a barre doéout i |Nouveaudansclh fenétreStructuremls ui t e s u rSélectionneiGroupe | Opérationss le disque | Autre(Les opérationSauvegarder
Classificateur La fenétre Les mtions du nouveau Classificatews 6 af f i cher a,  vifiesdisquetCharger a partir du disqugui sont utilisées trés souvent sont des éléments
permettant de choisir [Bypedu nouveaClassificateure t  d 6 i nMomr i re son separés, bien que vous pouvez aussi les obteniraies.

Vous pouvez assi ajuster des options variées pour le nou@assificateur Par exemple, La boite de dialogu®pérations avec les Groupssdfiehera (voir la figure suivante).

le boutonimageaméne la boite de dialog@hoisir imageLi er ndi mport e | aq &l lkfficee leG®peen cours, en haut dans la premiére section, ave®©pgeationa
images disponibles avec le nouve@lassificateuret el | e so6affi cher a daexécutdr &oirfdans fatlistee dérdulante); puis a la deuxieme sedp@nations,une
Classificateur Apr s avoir termin® | 0OKettatferétent de sdewxii ome , d @perptg( e/pooi B ruand @a fdfei Gée@ibnBinee enfin le

du nouveaClassificateurs 6 af f i cher a. Grouperésultant qui sera obtenu.

Disons que vous venez de créer Qlassificateurpour ELITE. Regarder dans la barre La liste affichée dan®Opérationscontient les éléments en cours pour la base de
do6obj etBaseE Ik, 8 y al ua nouvea Classificateur.Une ligne indiquant le nom données, tels que

du nouvealClassificateurest visible, le nom est rattaché sous ELITE et cela signifie que le 1  Toutes les fenétres ouvertes

Classificateure st ouvert et qudil est associ ® " | a basg deutesledae@riesxistantdsT E .

1  Toutes leBasegle données sauvegardées.

Dans la liste déroulan®pération,vous pouvez sélectionner des opérations logicielles
sur lesGroupes telles que

Créer et modifier lesClasseurs

Classeur | .
Joindre
= = S Lo 5 . . . R .
+ X 4 T L &“"D" LT Zarv ER - Sélectionner Le Groupe en cours sefjaintavecd 6 ® ®ment s®l ectionn®
db . . . . Croiser
Ajouter un Classeurau méme niveau que celui en cours. Cette commande
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Sélectionner Le Groupe en cours serar oi s® avec | GdRlG®opent s®
résultantcontiendra seulement les parties qui sont communes auxogguations soit :
Groupe en courst Sélectionné

ectifr(rg@

Le mode Table d'ouverture de

LE MODE TABLE DOOUVERTI

C htilespsoveAasits | st ant

Soustraire d'autres modes Ils sont rassemblés ici pour faciliter I'étude de la théorie des ouvertures.
Sélectionner L 6 ® ®ment sera sousst teaGraupemsultanEr oupe e EEE
contiendra seul ement | es [Sélectionné.s qui ne sont |BE' -4 D~ ,uﬂawel |
@mﬁz!& ERERS A MIER S ENER
Charger . o ’[...]1.e4e62.d4d53.tac3gb44.e5c55.a3£.xc35.bxc3
Sélectionner L 6 ® 1 ® me nt sesa®dharge t(copié) da®s le Groupe en cours
(Vous pouvez aussi appelerdammande & partir du menu princigloupe | Opérations | T e I e
Charger a partirdudisqup . Cett e ¢ o mma SdeetionndvecieGrolp® ®1 ® me n t flew  flme  floo  [flewss - :
. A . ° . N . [] [[wos  [lom [as  [amn [[2os  [[mne Flawr A -
encours Si | 6® ®ment doit t rclguercavep la ®urid sunls une n I foo  fows [fs  [lam  [&w o[-

. A - g’ o A -
nom de | a basobetsians | a barre dbo ] T I O /
Sauvegarder L] . e : - -

Pour sauvegarder @roupe en coursomme un fichier, sélectionnee Groupe en cours sera - flct H;’“ %ﬁ“;”,;,: ° =
sauvegardé sur le disqueyis appuyer sur le boutdProcéder (Vous pouvez aussi appeler la | o %:m %w A ER
A - o o ) s o Howa- -
commande a partir du menu princi@abupe | Opérations | Sauvegardenr de disqug. La boite e = - J,jg T 4 i T <
de dialogueSauvegarder un nouveau nom de Grospg@a f f i ¢ h e rNam dul@ugec r i r e | ej;bw;jif i — for s fowa [juns -
appuyer subK et le nouveaGroupes 6 af f i cher aOpératbna fin de |l a |iste %7.Aq9 19 % (2270 B
7.0-0 4 a7% 1 -
A S . ) fal =
Dans la fenétréDpérationsvous pouvez aussi renommer et suppr des groupes. | o
Pour renommer un groupe dans la li€gérations,mettre en évidence par luminosité le S e O = e e o 570 o7 10 82087 11 0-00-0 T2 et H
01, Raas® Eero.J (2400) - Ornstein Axel (2450, 1963 He /= 7.7 8003 b6 9.8b5 &d7 10.£d3 Abcs 11.0- ona\zﬁewo 0 12823 Das 14.dxcs bres 16.0d2 &
. . @ . 10, Eauaz\zSthQGSS) Wan Der Sterren Paul (2 */=7.b6 82 2a 0 Lxab $ras 10.0-0
groupe que vous voulez renommecléuer avec la souris sur le bout==. (qui se trouve mgm‘%g;gis‘g;Lﬁi%‘@mfgﬁfag
a droite de la fenétre). Editer le nomctiuer avec la souris sirrocéderlorsque vous s Sarma i (aa0) - Vilamays Sunaenu (22 .
avez terminer. Pour supprimer un groupe mettezn évidence par luminosité dans la liste 5t vt rann 2205 - P a0 | |41 I o

Opérationset cliquer avec la souris sur le bout % |

Copier des Gmpapedunhase doun

Sélectiomer les parties que vous voulez copier dans la fenétre de la prebséze
Pl acer l e curseur de | a souris sur noi
appuyant sur le bouton gauche de la souris glisserdéposer sur la fenétre de la
deuxémelisteou sur | 6i c Groweddawn sd d lax ibame e doéobjets,

mpor

Sauvegarder unGroupecomme uneBase

Appeler lacommandeGroupe | Sauvegarder comme une nouvelle Bame appuyer
sur la combinaison des touches [Ctrl]] et [Bh boite de dialgue Sélectionner le hom
ddune nouvoelflfe cthese . Choi sir Bhsedans@paite t oi r e
textuelleCheminet inscrire le nom de IBase Appuyer sur le boutoSélectionneet la
fenétreCréer une nouvelle Base6 a f f i ¢ h eveavoir lévhor et régleo des options
supplémentaires :

1 Type de la nouvelle base

1  Copier les bibliothéquefour avoir plus de détails sur les bikli@ques, voir
la Section 4.1Recherchelans les Fiches descripties

9 Trier la baseet le boutorD ® f i ardrerdu tti (Bour avoir plus de détails sur le
tri, voir la Section 11.Zopierune Basg

Appuyer suiTerminerlorsque toutes les options sont réglées.
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Vous pouvez trouver ici tous les outils attrayants de la Table encyclopédique d'ouverture
ainsi que des options pour rejouer les variantes @alie, les analyser, placer des balises
pour | es positions int®ressantes et | es
de Chess AssistanPlusieurs des opérations nécessaires, telles que la recherche de
position, soOefldcicddasowntppatri a9
De plus, vous pouvez naviguer entre plusieurs positions tout en continuant votre travail
danscgmdded t out moment, Vvous pouvez mettre
déplacant selon une ligne de jeu ou a lintérieur de la Tdibleverture, la nouvelle
fonction Table vous permet de reconstruire la Table d'ouverture. Les positions pour
lesquelles vous avez créé les Tables d'ouverture sont stockées dans les Arbres globaux et
vous pouvez facilement naviguer entre eux. C'est un partilculierement utile du mode
Table ddéouverture, puisqu'il vous aide
d'ouverture en examinant les évaluations principales des maitres. Vous pouvez également
fournir vos propres évaluatioridn out | N mportant du mode

[Base: DitProgram FieslCA8 1 FRAIBasesiHugsBase le2re

tr s i
aux classificateurs. Les classificateurs de Chess Assistant sont des moyens puissants pour
travailler avec | es bases de donn®es
nombre de pass, de positions et d'autres données d'échecs. Les classificateurs vous sauveront
temps et effort, étant un outil qui facilite 'acces aux parties dans la base de données, puisque les
dossiers des classificateurs contiennent les résultats des recheéclidemment exécutées,

méme si trés compliquées. Vous pouvez exporter un classificateur d'une base de données a une
autre, ce qui facilite votre gestion du contenu des bases de données. En méme temps, les
classificateurs sont des ensembles de classeuit ghstraits et en travaillant avec, vous devrez
passer par plusieurs étapes additionnelles pour atteindre directement les parties ou positions
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d'échecs. Cependant, le mode Table d'ouverture est directement lié au classificateur de la base de marquées comme clef. Lorsque vous cliquez sur le triangle foncé a la droite du bouton

données deENCYCLOPEDIE D'OUVERTURES. Il permet de parcourir instantanément le contenu Historique son menu | ocal vous per met de parcourir t
de ce classificateur. Vous pouvez lancer le mode Table d'ouverture directement de la fenétre de simplement les positions clefs.

ce classificateur en cliquant dans le meléwoulantdu bouton Arbre dans la barréoutils . L ; . R .
principale de Chess Assistant et puis en choisissant litem duTialeles d'ArbreEn utilisant le Ouvrir partie T cette commande crée automatiquement un-gouspe de parties a partir

mode Table doéouverture, vous pouvez i mm®di at%}ﬁé&(ﬁteB%s?‘gl{]Qn'bepcorarﬂugI:—.}Qpaitior;e@ﬁolur?da@@ligengjg%ﬁdﬁfzqurgat eur ,

enrichissant ainsi son contenu e point ou cette commande fut exécutée. Apres, il lance le mode Visualisda
Comme vous pouvez voir sle schéma 1, la champ de travail principal de la fenétre de premiere partie de ce segeoupe.

Chess Assistant en mode Table doéouverture ipGliftei PbtEbeEbMmPh®POCRES- sNHFal PE dOFLHI HPBE@dent

brievement ici ainsi que leur fonctionnalité. nouveau sougroupe, et non le mode Visualisé. Aprés quelques essais, vous apprécierez sa

La fenétre Parcours facilité & accéder les basesdimnées plus volumineuses.

Vous pouvez | ancer ruleeae mmpdre quéle tiehétre dé Theasv e Analysei ceci met en marche |e Moteur de jeu dboanaly
Assistant ou I'échiquier se présente, par exemple, via le mode Visualisé. Quand vous Loanalyse est pr®sent®e dans la fen®tre Variantes
examinez une partie, a partir de la notation de la partie, faites quelques coups afin d'arriver Lo®chiquier

a une position et choisissezdlin AvancéTable d'ouverture dans le menu principal
L6®chiquier est simplement une repre@sentation vi:

Un bouton spécia = est également ajouté & la barre d'outils principale de Chess fenétre Parcours ou de la fenétre Table. Au méme instant que vous parcourez la variante
Assistant ; quand ws déplacez le curseur de la souris sur ce bouton, une étiq@rtier« Parcours ou |l a Table via les touches fl ches, | a
une Table d'ouverture appaait. Ce bouton peut également étre utilisé pour lancer le mode Lorsque le curseur clignotant est placé a l'intérieur de la fenétre Parcques\&us jouez
Table dbéouverture. Ce sont deux mani res de Upgoyr sy l'échiguiermaagsela var@itie esldsuivieoqy sine|varianie ;secongdadre ldijesis i , | e
mode Table doéouverture est |anc® et | es c oudgostéej Gependany joyer des coups sys seehiquies danseae anede ne réalisg rig gl i t i on
choisie sontaffichés dans la fenétre Parcours. Nous interprétons cette ligne comme le concret; ne ['utiliser que lorsque vous devez créer une nouvelldeTd'ouverture. Vous
Parcours qui relie la position initiale et la position choisie. pouvez également jouer des coups avec la souris sur I'échiquier quand le curseur clignotant

P ” — est a lintérieur de la fenétre Variantes. Dans ce cas, le coup que vous jouez est ajouté

=y [ comme nouvelle variante.

Ll"' “E L L on Benn oL Lé®chi gui ernudocahmassd contisnbdes comemandes spécifiques reliées aux

Mouvells table o opti ons d pnods Be@es présenterors pas a ce moment.
Hiskarique... A
= s —— La fenétre Table
= Clefs de positionnements. .. 12
13 [ ot partie Ceci est | 6® ®ment principal du nouveau mode. Vou
< I ouvrir liste pertinente de lgposi t i on s®l ectionn®e, pr ®sent ®e sous for
— W analyser | encycl op®dique. G®n®r al ement , ceci est une s®rie
B — 5 | Ehe final es. En m°me temps, la fen°tre Table r®unit
HHMB HE" f[ne encyclopédiga et ceux du mode Visualisé de Chess Assistant.
Dans la figure etlessus, on voit le menu local de la fenétre Parcours. En utilisant ce menu i IH%S IH°'° IH%"‘:B £
vous pouvez effectuées opérations suivantes : - B Mouvelle table i
. , - dllez & classifiateur Hﬂ
Nouvelle Table- cette commande vous permet de construire la Table d'ouverture pour B |y e dlssimi =
: - . . ! J [[2
n'importe quelle position qui s'est produite dans la variante Parcours. Vous pouvez vous "B Ajouter au rapport ctia |
d®pl acer vers | 6avant catiantes Rarceurs bt'yaconstivirer e 1 e | ong de | [ ajusterlévaluation pour laligne...  Ctr+E ﬂ_‘f
plusieurs Tables d'ouverture. C'est une fonction trés ;utilettezla en application pour - B Marguer comme positian dl& pour blan:
choisir une Table d'ouverture avec un nombre optimal de variantes que vous pouvez il [ e e S ey .
facil ement percevoir et/ ou apprendre par ciur. = Frierit -
Quvrir parkie
. . . . N - . . = T al Cuvrir liste |
Historique i cette commande revient a utiliser le boutdistorique de la barre - analyser
doéoutil s ( v oi -dessbug). Cect goasr permet ide parcourir les positions - Bl eroprictis de cotte fengtre
desquel l es vous ouvez cr®er des Tables dobéouverture.
q p — [lfas Flara  flo
Positions clefsi | 6 ut i | i st toptionnvousl permet de parcourir les positions Vous pouvez rejouer les lignes de jeu et vous déplacer entre elles en utilisant les touches de déplacement
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du curseur sur votre clavier, ou en cliquant avec la souris directement dans la Table. Cpgalaagou
la Table sont affich®s en caract re gras.
I'étiquette commentaire :Le coup a des variantesapparait. Ce sont des variantes secondaires non
présentées dans la Tabl®us pouvezgalement les trouver affichées dans la fenétre Variantes. Elles
représentent des suites considérées moins bonnes que celles données dans la Table.

Le marqueur (un triangle vert) a I'extrémité des lignes principales représente la fin de
chaque variante. Leernier coup de la variante est disponible pour l'affichage dans la
Table, quand vous le cliguez ou vous vous déplacez vers lui avec les touches de
déplacement du curseur, vous vous trouverez réellement en position juste avant le dernier
coup. Pour pourswre a la position aprées le dernier coup de la variante, cliquer le symbole
vert en triangle ou utiliser la bonne touche de déplacement du curseur.

Cliquer avec le bouton droit de la souris dans la fenétre Table fait apparaitre le menu local

de la Tabled 6ouverture contenant des coedessuis ndes s
repr®sente une partie de | daffichage ~ 106®cr
Nouvelle Tableicet t e commande reconstruit |l a Tabl e

Qu a niargtidt ¥rf tarfl &R psifich Printighle HoLr 18seBahcs/Adirsces Sdtimbarkies Sséht

déutiliser | a barre de glissement afin dbéajuster

| 6un de ce

utilisées comme moyen de changer le statut de la position. Les positiocipgles sont

également stockées par Chess Assistant et vous pouvez naviguer entre elles a l'aide du
boutonHistoriquede la barre d'outils (voir la descriptiond@ssous). Cette option est tres

utile lorsqu'un grand nombre de variantes d'ouverture swmtipulées vous pouvez

marquer | es positions que vous voulez apprendre p

Ouvrir liste/partie - ces commandes sont utilisées pour basculer vers d'autres modes de
Chess Assistant. Quand vous cliquez avec le bouton de dlionporte ou dans la Table et
choisissez la commanduvrir liste, le mode Liste commence et une fenétre est affichée
avec la liste de parties ou la position en cours s'est produite. La com@awndepartie

Iﬁr@eclg lF”qu%I Wsy@islé, oyvrgnt gng fe%é?,lv%cdaeprergit‘;re partie de ce sgusupe
éﬁiﬁe). q\ﬁter?‘lfe vdl€ goiez legakreht cliquer les bo@asr liste et Ouvrir
60 erture. Vous pouvez naviguer

npartieE-' elans | el dioutils priscipale®s Ohesks Assistamtsceci lancera le mode Liste

dans | a Tabl e sd&oucveetrtteuroep teitonc haofii n doex ami
en d®tail. (| est ®gal ement possible dout i | ioslemodd \dsaalisé. Cette bptiest didponible guamd ovous @acez [e Curseur de souris[ U] . Tout e
les Tables que vous avez construites sont stockées et vous pouvez retourner a des Tables n'importe ou dans la fenétre Table d'ouverture ou la notation d'échecs est présentée comme
antérieuresepassant par | a barre-bafPoutils (voir | adadsdasfendtre Patcous,a fendtre Table et la fenétre Variantes. Chess Assistant effectuera
Ajouter au classificateuri c e c i est |l e clTur du nouveau mo deautomatquesmeripgratiorede rethérehe positiwelle et présentera les résultats dans une

fenétre séparée. La position utilisée pour cette opération est indiquée par le curseur de
cliquant sur le bouto dans la barre doéoutils. Cette opSouUris dans e mode Table ddouverture ou c'est
correspondant al@ar i ant e cEhNGYsdLeOPEaDN sE 1D O.NGtEZR T URE cournte dans ce mode
que cette caractéristique peut étre utilisée pour développer la structure du classificateur en Analyser-ut i | i ser cette commande pour | ancer | e progr

lui ajoutant des sowdossiers.

Ajouter au rapport- cette fonction crée automatiquement une nouvelltiqg une entrée

dans la base de données Rapputest stockée dans le seépertoire Bases/Temporaire.

Cette partie contient une variante de la Table d'ouverture, que vous avez choisie pour étre

pl ac®e dans | e rapport . oukemuretvous panez dhaisir t en
plusieurs variantes et les transférer dans le rapplatlleurs, vous pouvez créer plusieurs

rapports d'ouverture. Rappeleaus que vous devez sauvegarder le rapport de la partie
apr_ s que vous ay estDdhd aumei maniécetdoteenirt desarésaltats . C
stables de votre travail en mode Table
utilisés dans vos autres activités telles I'annotation de vos parties, etc.

Ajuster I'évaluation de la variante ced ouvre la fenétre Editeur d'évaluation qui vous
permet d'ajuster I'évaluation. Une autre maniere d'appeler I'éditeur est d'appuyer sur les
touches de raccourci [Ctrl] + [E] de votre clavier.

x
Sélectionner évaluation pour le camet de l'usager en cours
Cxf= Z L5 - = Lo o
= o
T~ =F CF CFF OF CF—+ T+
Succés (%) 0o J-5uz' 100
Evaluation 30000 e 200000y, 300,00
Supprimer | 0k I Annuler | Aide |

Les boutons déoptions
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p e r mepbuvez natissi dhdisirj ust er

d 0 o u \Cette ffeHétree affichg I itexteD et lesva@ndthtiond bythisolidéegdugs et’variartes de€lap r od ui t s

le mode infini d'analyse commence et des variantegéségs par le moteur de jeu sont
affichées dans la fenétre d'analyse (la fenétre Variantes) qile leurs évaluations, la
profondeur de calcul et le temps utilisé par le moteur de jeu.

Propriétés de cette fenétiec hoi sir cette commande est | 8®qui vale
mode m4iable dbo ) . )
Propriétés® 'de | a barrededsousut i s (voir ci

. La fenétre Annotation
O €

et
Table d'ouverture. Vous pouvez ['ouvrir en appelant la commande correspondante du menu
local, ou en cliquant le bouton Editeur d'annotation dans la barre d'@Geite opération

appel l e | a bo  te de di al ogue £diteur d' annotati
commentaires désirés.

Annaker la position

Annoter le coup

Effacer l'annotation de la position

Effacer I'annotation du coup
Comme vous pouvez | e voir, il est possible ddaj ot
ou doOune positi on nezkAnmotwrge mupyla botte ds @dloguet i o n

Commenter coup/position sbéouvre

Vous
54

| 6®valuation.



Xl

Position',commentaire coup

+ ¥ £ F4+——+oom & H A H W G
AOo o0& o | 2 02212 9 H =
~ 1t 2= » « LE®d® 0 NFRR

Arruler | Aide |

£Ecrire votre c¢ommaessua Vauepouvez Egalgmendt écrirddesiu ® c i
symboles d'échecs en cliquant sur leurs signes (icones).
Ci-dessous, vous pouvez voirune mpl e des annotations déun ¢
ceuxci sont affichées dans la fenétre d'annotation
Fl&az [l&na Flcxaa A -
< | o
||Annoter la position || -
Coup B.__Hg8

|[rnater le coup i

Comme vous pouvez VOir, |l es annotations doéu

différentes lignes de la fenétre Annotation. Le coup ansb#&galement automatiquement inséré
a cet endroit. Noter que le coup en question est accentué avec la couleur bleu dans la fenétre
Table cidessus. Utiliser cette option pour fournir quelques courts commentaires augt@ups
positions choisis en trallant avec une variante d'ouvertireus pouvez facilement les enlever
plus tard en cliquant sur le bouton droit dans la fenétre Annotation.
La fenétre Variantes
Ici les variantes des coups de la Table sont montrées. Quand vous vous déplacez dans la
TaHle au coup accentué, les variantes apparaissent dans cette fenétre. Ce sont des suites
considérées inférieures au coup de la Talds lignes de jeu continuant apres le dernier
coup de la variante de la Table sont un autre type de variantes.

Fl&ds  Fleds  Fl&ws A

MNouvelle table

Ajuster I'Evaluation pour |a variante. .. Chrl+y
Effacer la warianke

Faites de la variante une ligne dans la table
Changer |'evaluation paur; |z ligne de |a table

Briatite 4

Cuwrir partie
= [ Ouvrir liste

Analyser
A E R

L 6 a f feicidelssagreprésente le menu local de la fenétre Variantes. Via ce menu, vous
pouvez effectuer les opérations suivantes

Nouvelle Table- quand vous cliquez avec la souris a l'intérieur de la fenétre Variantes
contenant une certaine variante, le cursgignotant apparait en indiguant la position en
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cours. Cette position est immédiatement montrée sur I'échiquier. Si cette position vous
intéresse d'une maniére quelcongue, vous pouvez rapidement lui créer une nouvelle Table

d'ouverture employant cette corande.

Ajuster évaluation de variante ceci ouvre la fenétre Editer |'évaluation (voirdeissus)

qui vous permet d'ajuster I'évaluation désirée. Dans ceicBé&valuation se rapporte a la
variante entiere plutdt qu'a un certain coup en particulies.dwaluations sont affichées
accentuées en bleu a la gauche de la variante dans la fenétre Variantes, comme montré dans

la figure cidessous.

*f=6..&xgs 7 hxgs Bhgs 8.60ha Bie7 g G
=6 ch7.8xe7

6 16 7805 &8 8 exdf6 Tods 08Ha
£

il

Effacer variantei efface la variante choisie.

ou

||

Etablir variante comme ligne de la Tableinsére la variante cligie dans la Table.
Modifier évaluation de la ligne de la Table lorsque vous avez choisi une variante pour

dans | a
ogue de |

transf re
te de di al

son
bo”

Tabl
0®di

e,
teur

vous
doé®val

pouvez
uat i

Ouvrir liste/partie - ces commandes sont utilisées comme moyen de passer a d'autres
modes de Chess Assistant. Si vous cliquez avec le bouton droit n'importe ou dans la
Table et choisissez la comman@eivrir liste, le mode Liste est lancé et une fenétre
avecdalisteples parties@si moneée, piola positioroem cosre Sest prodoite.tLa cOmreands u r
Ouvrir partie lance le mode Visualisé, ouvrant une fenétre avec la premiéere partie de ce
sousgroupe (Liste). Noter que vous pouvez également cliquer les boGowsr liste

et Quvrir partiem dans la barre d'outils principale de Chess Assistant, ceci
lancera le mode Liste ou le mode Visualisé. Cette option est disponible quand vous
placez le curseur de souris a n'importe quel endroit dans la fenétre Table d'ouverture ou

la notation échiquéenne est présente ; comme dans la fenétre Parcours, la fenétre Table

et la fenétre Variantes. Chess Assistant effectuera automatiquement l'opération de
recherche de position et présentera ses résultats dans une fenétre séparée.oha positi
utilisée comme critére dans cette opération est indiquée par le curseur de souris dans le

mode Table dbéouverture ou il ut
dans ce mode.
Analysericet t e commande | ance

sont affichées dans la fenétre Variantes.

La fenétre Arbre

La fenétre Arbre nous est déja bien connue des autres modes de Chess Assistant. Elle

ilisera

I ui aj u!
on so6ouv
a derni

| BantgsdoMoteaw denjey d 6anal yse

montre l'information compléete de I'Arbre au sujet de la position sur I'échigleiscoups

joués dans cette position, la quantité de parties ou elles se sont produites, le pourcentage, le
diagramme de succes et les évaluations de divers Arbres. Il n'y a rien de spécial qui doit
étre dit au sujet de la fenétre Arbre sauf que c'est vraibéédrinent principal du mode

Table déouverture. Vous

pour I'Arbre.

pouvez

penser au

L'information stockée dans I'Arbre sous une forme quantitative compacte

peut étre explicitement affichée dans le mode Tdbfeo uv er t ur e .
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j ﬁ::; a;:: h;‘" a;:; Au-dessous de la fenétre Arbre vous pouvez voir la fenétre Liste (les parties statistiques).
) ) . . Le mode T athré est rékilementvum moyen avancé d'accéder a l'information
| flase flees flBrm  flEw accumulée dans les bases de donpétst une prolongation puissante du mode Arbre.

Mouvelle table
Ajouter le coup 4 la variante
Annater e coup...

Annater la position. ..
Evaluer le coup.,.

Quand vous rejouez les lignes de la Table, vous remarquerez que la liste de parties de la
base de données\mrte apparait automatiquement dans cette fenétre. Au besoin, cliquer

sur le boutonMontrer parties dans la barre d'outils de la Table d'ouvertupeur

montrer la Liste. Ici, nous trouvons un exemple de la fonction la plus importante de I'Arbre
O d'échecsl'accés accéléré aux bases de données. Si vous -dtigbkez n'importe quel item

s dans cette liste de parties, ceci ouvrira le mode Visualisé pour la partie choisie. Utiliser

cette option pour observer comment la partie peut évoluer dans une variasit cho

Les parties statistiqgues de la fenétre Liste ont aussi leur menu local, similaire a celui de la

fenétre Table.

Cette fenétre de statistiques est réellement une fenétre contenant plusieurs, dnglets

d'entre eux est titr@arties statistiquesUn autre onglet apparait quand vous cliquez le

bouton icénei il dans la barre d'outils de Chess Assistant (ou appuyez la barre
ddbespacement de votre Motearwe jeu il est utlis€tpouron gl et s
montrer les variantes que le moteur d'gsalpar défaut calcule pour la position de la

Cuvrir parkie
Ouvrir liste
Analyser

ﬂhr:\rnr';ldﬂl‘l\1u':J
Vous trouverez ici une explication détaillée des évaluations de I'‘Arbre ainsi que des
variantes et des plans mis en cause. Les évaluations quantitatives de I'Arbre sont
remplacées par des évaluations et des variantes symboliques échiqaéemuee Arbre
d'ouverture ; en méme temps tous les commentaires, annotations et évaluations que vous
faites, tout en travaillant en mode Arbre d'ouverture, sont stockés dans les Arbres globaux
(CARNET DE L'USAGER, efc.). Table. Il y a deux boutons dans cet onglétin d'entre eux vous permet d'insérer la
La fenétre Arbre affiche toutessle conti nuati ons possibles dobune %Iul\jl cgdn%u ?OS
accompagn®e doéune ®valuati oHa peur réausternos bar r e dignte dy Moteur gJ_U(%qsialpp
jugements positionnels pendant que vous t rav%e*lm'lerlbggonﬁjguéec'rpm?g'%tem%nﬁ_
Cliquer avec le bouton droit dans flenétre Arbre appelle le menu local (présenté ci ariantes, le seconde arréte analyse.
dessus)Les opérations suivantes sont disponibles dans l'affichage edessous.
Nouvelle Tablei cet t e commande
coup choisi dans la fenétre Arbre.

app

I¢Z=t q'arbtre de quitter I'analy:ig. Le
|ase du Motgyy de, gf“t psla fenéwre
enéfres sont montrés

es deux onglets de ces deux

Games from statistics  Moteur da jeu | e

Tiger 2004 U:‘ Tiger 2004 [

construit la Table doéou YOS

Games fiom statistics | Matewr de jeu |

Vo¥e, Amnason Jon L (2460 - Patrosian Tigran \fﬁg =
Yo¥o, Kapangut Albert Z(2451) - Ruban Evigeny! H

Ajouter coup dans varianté gjoute un coup de la fenétre Arbre a la fenétre Variantes.
Noter que vous pourrez, si vous | e d®si
comme ligne, et puis ajouter cette nouvelle ligne comme ungoupe au classificateur
ou ajouter cettgariante a un rapport.

Annoter coup, Annoter position ces deux commandes appellent la boite de dialogue

rez plu

%, Lutz Christopher (2575) - Fries-Niglsen Jans Ow
Yot | Mitkow Mikola £25715) - Zaja hvan (2445), 1998 Bc
1:0, Diaz Joaquin © (2455) - Mikolic Zivoslav (2455),1
1:0, Krasnov 5 (2322) - Gulko Baris F (2600),1970 M
1:0, Wang Zili (2501) - Gedevanishvili Dmitry (2400},
¥ | Wittrnanh Waher {2350) - Mogusiras Jasus (2511
1:0, Abrarnovic Bosko (2445) - Nikolic Zivoslay (2455)
1:0, Smyslov Vassily (2494) - Lilisnthal Andor (2385)
11 | Fette Martin (2315) - Bischaff Klaus (2559),1984 ¥ |

=

[+/={+0.32)] d=14 584 h6 6.5
[£ (+0.42)] d=13 534 ha 5,243 51

C €|[£/=(+0.34)] d=13 5.8Ld3 c5 B.dxob ¢

[£/=(+0.36)] d=12 5 B2 &7 B.a34
[+ (+0.40)] d=11 5.8d3 He7 6.a3 OF
[2/= (+0.34)] d=11 553 c5 G‘QQSLEH
4 »

e

déouverture

Commenter position/cougui vous permet d'ajouter une annotation au coup choisi ou a la
position qui se produit aprés ce coup.

Evaluer coupi ouvre bk boite de dialogue Editer évaluation (voidessus).
Priorteivous pouvez changer |l e statut
soit &: Important, Pas important, ou Aucun.

Ouvrir partie, Ouvrir liste- ces deux commandes créent automatigent un sougroupe
de parties dans lequel le coup choisi s'est produit et montrent alors la liste de parties dans

Ces deux onglets ont leurs propres menus locaux. Tandis que le menu |&zatids
statistiquesest identique a celui du menu local pour la fenétre Table, le menu local de

¢ lipngietMoteur, de jeu g?‘%’é“t deux COET%‘QHW?Q‘HHSr?a”a'é(SREt Alogey éva{??t? vi ’
variantes Ces commandes reviennent & appuyer sur les boutons correspondantsede ['ong
Moteur de jeu le premier interrompt I'analyse et le second insére la variante du moteur de
jeu la plus récente dans la fenétre Variantes.

du coup

ce sousgroupe ou la fenétre Visualisé pour la premiére partie de cegsouge. lls La barre doéoutils
correspondent aux boutons dans la barre d'outilsipalecde Chess Assistant. R
Analyser- appelle le programme d'analyse (Moteur de jeu) pour la position aprés le coup Fiahilit
choisi de I'Arbre. % s
E Ze-o -0 W60 |EE

ol A S |
Propriétés de cette fenétraevient a appuyer sur le bout&nopriétés dans la barre

d'outils de la Table d'ouvert (voir cidessous). mode Tabl e déouvertur

Ell e contient | es

Lorsque vous °tes dans | e
desssis de |l a fen°tre Parcours.
opérations les plus fréquentes dans ce mode.

Nouvelle Table- cliquer sur ce bouton pour mettre a jour immédiatement la teneur de la Table

(r®sul tadodvertdrd! PIG e Sukdie laEurisiddhdiia fén&tre Bafcdurs. @fahd vous naviguez le long
58
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de la variante Parcours, vous pouvez cliquer sur le bdlaovelle Table'importe quand. C'est

une fonction particuliérement utilél peut se produire que la fenétre Table contiemog t
d'information pour une session simple. Dans ceicasus pouvez choisir de naviguer suivant la

ligne Parcours jusqu'a ce que vous trouviez une position plus simple avec peu de variantes.
Cliguer alors ce bouton et la Table d'ouverture sera redtestru

Précédent ce bouton vous permet de retourner & une position précédente pour laguelle la
Table d'ouverture a été construite. Si vous vous étes déplacés en avant ou en arriere le long
des variantes Parcours et avez construit des Tables pour plysisiticns, ce bouton vous

aide a naviguer entre ces positions.

Suivant - utiliser ce bouton pour sauter a la prochaine Table d'ouvertper défaut elle

est inactive, mais s'active lorsque vous avez construit plusieurs Tables d'ouverture et que
vous olservez actuellement la premiéere d'entre elles.

Exporter Table courante cliquer ce bouton pour exporter la Table vers des fichiersr,

*.BMP ou *.JPG La boite de dialoguSauvegarderapparait indiquer le nom du fichier
d'exportation et cliquer leduton QK pour commencer a exporter. Vous pouvez utiliser les
fichiers d'exportation pour préparer des publications.

Historique i généralement ce bouton est utilisé avec le bdBténédenpour naviguer entre
plusieurs position. Il y a un triangle foncéaadroite le cliquer ouvrira son menu local

SEINIER AR RS
ontrer Ihiskarique
Afficher les boutons de positionnements

b T

lci, | doption Montrer historique ouvre | a
Gi‘ _I_I— a 5‘
1. | 2 | 3 | & | 5 | 6 |»7 | 8 | 8
e da Hez o5 ad hxc3 A
o6 d5 2t oS Sz ByoT
@ 2b5 &ad 00 Hal R @ 'y
&5 @6 &b @5 Re7  bS 0.0 d§
d4 o4 Bc3 odS o4 b3 Rt Be2 R
Tl g6 ds Fyds  #wez &g7 0-0 oS ich
fcs eB Aaez
- T A
o B B g2 £q2
a5 s Bt A A
IA patir de la position initiale j
[V Blanc et noir sur des lignes différentes
| Complet =l
4| | i
Allez & la position

Cette boite de dialogue vous présente ici plusieurs fragments des Tables d'ouverture que
vous avez construites, ainsi qus Iéléments de commande qui vous aideront a naviguer

entre |l es positions. C' est un out il extr?®
effectuez quelques coups a partir d'une ouverture intéressante et puis construisez la Table
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d'ouverture, elle coigndra un nombre accablant de variantes et vous pourrez vous trouver
perdu devant ce volume d'information. Il est sensé de faire quelques coups de plus suivant
une certaine ligne et de mettre a jour la Table d'ouverture pour cette position, vous pourrez
alors plus facilement comprendre le développement de la partie dans un plus petit nombre
de variantes. Quand vous voudrez, vous pourrez retourner a la position précédente en
utilisant l'optionMontrer historiqueet cette boite de dialogue. Répéter ce moemploi
plusieurs fois favorise considérablement le processus d'apprentissage d'une ouverture peu
familiere et améliore votre compréhension de ses concepts stratégiques.

Le menudéroulant supérieur dans ce dialogue contient les options qui vous aideer a fi
I'historique des positions. Vous pouvez choisir entre les diverses Tables consfiuites
début des TableDe la position en courst De la position initiale La derniere option
indique le choix le plus large possible puisque toutes les Tableplftdt Parcours),
peuvent °tre prolong®es ver s e méenadémdlantr e
inférieur contient les options qui permettent de filtrer les Tables selon gu'elles aient été
construites- SessionAujourd’huj Trois jours SemaineMois et Toutes Dans ce casi

aussi, la derniére option se rapporte a I'ensemble de toutes les Tables. Choisir l'option
nécessaire et cliquer le boutater a la position

Si vous avez marqué quelques positions dans les Tables d'ouverture commes position
principales, alors vous pouvez choisir I'optidontrer position clef Cette action ouvre la

boite de dialogue de la position principale qui est commune a celles déetigssis. La
différence est que les positions principales sont davantagisantesautemps» i elles sont
stockées pendant une plus longue période que toutes les autres Tables d'ouverture que vous
construisez. Vous pouvez marquer la position comme position principale pour les Blancs ou
les Noirs & l'aide des menus locaux.

b oMonteer parées dde doutory hagculedaedaris ddffichage desiparties de:la fenétre Liste

me

(parties statistiques). Si vous travaillez avec une grande base de données, ¢a peut prendre
un certain temps pour trouver et afficher les parties sur un ordinateur lent.

Editer 'annotation - cliquer ce bouton affichera la fenétre de I'éditeur d'annotation. Ce
bouton a également son propre menu, vous pouvez annoter une position ou annoter un
coup. Vous pouvez également supprimer des annotations que vous avez faites.

Ajouter variantes au classificateur- ce bouton est une fonction qui relie la Table
d'ouverture et le classificateur dé&ENCYCLOPEDIE DOUVERTURE 2004 Vous pouvez
ajouter a tout moment la variante de la Table dans le classificateur en cliquant ce bouton.
Un dossier arrespondant apparait dans le classificateur et toutes les opérations nécessaires
(trouver les parties et les lier au dossier) sont effectuées automatiquement. Si le bouton est
inactif (en gris), alors ceci signifie que la variante est déja présenteedalassificateur.
Autrement, vous pouvez utiliser le bouton pour ajouter toutes les variantes que vous
étudiez actuellement.

Evaluer variantes- cette commande ouvrira la boite de dialogue Editer évaluation. Vous

pouvez ajouter votre évaluation a une a@iee variante. Dans ce cas, I'évaluation entrée est

décalée vers le début de la variante contrairement a I'évaluation que vous avez ajoutée a
certains coups. Vos ®valuations sont stock®es
commentaires.

Blancs etNoirs sur différentes lignes ce bouton modifiera la maniére dont la Table
d'ouverture est présentée. Par défaut, toutes les variantes sont données dans une ligne, les
coups des Noirs suivent ceux des Blancs. Si vous le désirez, vous pouvez changer

| 6 a fgé. Clguemasur ce bouton et le coup des Noirs sera affiché sous celui des Blancs.
hreprétes- liquer cecboutpn affichergyla boite de,djalgGuegrigtes(l y @ odlemengun s j

onglet Table d'ouverturedans la boite de dialogue des options qui peut d&ppeec
60
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I'item Outils | Options du menu principal). Cette boite de dialogue a deux onglets
Généralet Affichage

I £

Général | ffichage |
Maximum de lighes n =
I arimum de profondeur 16 =
Lubre d'évaluations
ID \Pragram Files\CA81-FRANcap =
Base de données
ID “Program Files\C48.1-FRA\Bases HugeBase =
Biase du classificateur
ID “Program Files\CAS.1-FRANB ases\commented =

L'ongletGénéralde la boite de dialogueropriétéspermet de définir les paramétres généraux

de la Table d'ouverture, tels que le nontheximum de lignes et la profondeur maximum des
variantes affichées. Les valeurs par défaut sont indiquées dans la figiessus vous

pouvez essayer plusieurs valeurs pour choisir I'aspect de la Table d'ouverture qui vous
convient le mieux. Noter qui ligne de texte deAtbre Principal est laissée vide par défaut.

Ceci indique que les évaluations des coups et des variantes que vous voyez dans la Table
d'ouverture sont prises darbre Eval. Si vous changez ce paramétre en cliquant sur le bouton
Pacourir, a droite, alors les évaluations pourraient devenir non disponias devez étre

un utilisateur avancé pour indiquer un autre Arbre comme source d'évaluation. Nous
recommandons de la laisser comme elle est.

I x|

Général Affichage |

v Blanc et roir sur des gnes différentes
¥ Afficher les rectangles marqués
[¥ Afficher lez parties de la base

Police de caractéres. . | Exemple

Couleur de coups anhotés

Avancée... |

ak Annuler

Dans la partie supérieure de I'tetgAffichage de la boite de dialogue Propriétés, vous
pouvez trouver trois cases a cocher d'options.
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Blancs et Noirs sur différentes lignes cette option modifie la maniére dont les variantes
sont affichées dans la Table. Vous pouvez placer les coudlates et des Noirs, de la

méme variante, sur une ligne simple de texte ou sur deux lignes différentes, le coup des
Noirs sous celui des Blancs.

Cliquer le boutorPo | i c e

utilisée pour affichedes variantes dans la Table. Avec la boite de dialogue standard de
police de Windows vous pouvez choisir la taille et les autres propriétés de la police. Il y a

d e vous pernfetde ldé&fidr les attributs de la police

une étiquette a la droite du boutoelle est utilisée pour afficher un fragment des textes
avec la police que vous avez choisieous n'avez pas a appliquer vos changements pour
voir le résultat.

Vous pouvez également modifier la couleur employée pour marquer le coup annoté.

Cliquer le boutorCouleur du coup annotéfficherale menudéroulant Rlette de couleur,
ol vous pouvez choisir une couleur pour accentuer ce coup. Cliquer le beutren
affichera encore une autre boite de dialogue, la boite standard de couleurs de Windows.
Montrer marqueurs rectangulaires cette option bascule deGn» a «Off » le champ
rectangulaire spécial a la gauche d'un coup, ou vos marqueurs sont affichées comme
marqueurs de couleur. Vous pouvez placer ou enlever le marqueur en cliquant avec la

souris directement a l'intérieur de ces rectangles.
session unique de la Table d'ouverture pour identifier les positions qui doivent attirer

particulierement votre attention.
1

g,

Dans l'affichage edlessus vous pouvez voir un fragment de la Table d'ouverture avec les
coups placés dans difentes lignes. Il y a des rectangles de marqueurs a la gauche de la

q:

xhE =

A

notation des coupdes cliquer affiche les marqueurs de couleur.
Montrer parties de la &/asteBase> - ce bouton affiche les parties de aQVASTEBASE»

dans la fenétre Liste sous I'Aeb Par défaut, les parties sont automatiquement affichées
dans la fenétre de parties de la fenétre des statistiques. Cependant, vous pouvez modifier
ceci en décliguant le bouton, parfois vous devrez le cliquer a nouveau, pour montrer la liste
des parties

11. OPERATIONS AVEC LES BASES

Propriétés de la base

Pour

avoir pl

Une base unique ou plusieur8

u

Comment

n

grand

Utiliser ceguenas pendant une

us Bhéeemdows; appelei la nommasBase | | a
Propriétés La boite de dialogueropriétésdelabass 6 af f i cher a
les champs suivantsType Chemin(nom au complet)l.ongueur(nombre des parties) et
Commentaire
Cocher la boite de controlescture seulesi vous voulez prévenir les changements-non
d®sir ®s
dans & Liste

dans | a base. Vous pouvez
sauvegarder |l es donn®es
nombre des petites bases
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Une grande base vous donne acces tesdes parties, mais vous pouvez opérer plus vite Pour ajouter doaetchkesi PDasesvadassdéwawedbasStre cert

avec |l es petites bases. Vous devez aussi n o t pag enleeetudeuseude Dans @e rcak e appielarsiee coramaittigse | JoirdeelLa lotlepde d 6 e spac e

mémoire. dialogueJ oi ndre dobautsroeasf fbabes a.damp Ajouteeet sur Il e bou
sélectionner les bases que vous voulemje dans la boite de dialogQeivrir une base a

11.1 CREER UNE NOUVELLE BASE joindre. Appuyer sur le boutoSélectionneet la boite de dialogutoi ndr e dobéautres bases
danss 6 af f i c h er aCopiedlesrbibliothequespytaileoméme élément. Appuyer

Appeler la commandBase | Nouvellé partir du menu principgbu appuyer sufAlt] et surJoindrequand les ofbns seront toutes réglées.
[F5]) et la boite de dialogugélectionner le nom de la nouvellebsse a f f i cher a. Elle ressemble ° . . ) ) A
Vous pouvez aussi joindre des|Ooavetesneavec | daide

la boite de dialogu&électionner une base a ouvgioir la Section 3.10uvrir une Base de
Donnéey Sélectionner un répertoire a partir dedétédode dialogu€hemin choisir leTypede base
Basea partir de la liste déroulante et enregistreNden de la BaseAppuyer sur le bouton 11.4 SUPPRIMER UNE BASE

Sélectionneet la boite de dialogu@réer une nouvelle baseé a f f:i cher a b ] b ] - ol U oa
B T . . L s - our supprimer une ase, eBasm fFRermépa avi se avec 6ai
Sélectionner la bibliothéque, par défautdgiciel prend la bibliotheque de la derniére menu local, puis apfe la comm S boite de dialoquBélectionner

base avec |l aquelle vous avez travaill ®. Pouﬁasegrgtipeggéffuincehe%?qfssﬂsgﬁoriéni”paygnnerp He irﬁb%@mj@rejsunguﬁﬁjrtirrﬁer

ts)?élssétglr?nu;rui\éegafézﬁlrjEiisg(-:aralz%%ugilfltio?ﬁglsdre l\J/?;@basSé?e((;ng:n?Ef?ggeerde dialogue sur le boutonSélectionner La boite de dialogu€onfirmers 6 af f i ¢ h e rmandaetn vous de
q ' ) Suppr i meSivous emorddE@ui la base sera supprimée définitivement.

11.2 COPIER UNE BASE 115 CONVERTI R DOAUTRES FORMATS DE

. Pc_> ur coprer la base en cours, d_a ns normpor tCﬁESSﬂSLéIgTJANTlée%trCéng}e de Iirg Rdbases Yd'dBnnedLal f\érﬁﬁté sﬁivan?sa S€.
sélectionner la commandgase | Sauvegarder souka boite de dialogu8électionner le

nom de lanouvelle bases 6 af fi chera. S®l ectionner un r ®per*tCOR(CHESSASHUSTHASTPOUINVINOPWS) t e t ext uel | e

Chemin choisir leType dd?ase_é partir de la Ii§te déroglante et i/nscrireNmm de la base * BFI (CHESSASSISTANTpour DOS) Lecture seule
Appuyer sur le boutorSélectionneret la boite de dialogu€réer une nouvelle base
sdaffichera. *.CBF (CHESSBASE pour DOS) Lecture seule
Elle ressemble a celle qui est décritedessus. Avec la seule différence que vous ne *.CBH (CHESSBASE pour WINDOWS) Lecture seule
pouvez pas sélectionner une bibliothéque, cette bibliothéque est prise a partir de la base qui * pGN (Portable Game Notation) Lire et rattacher(c.-ad. que vous

est copiée. Si vous cocher la boite le cont@idpier biblicheque la bibliotheque entiere

- . P h s s - pouvez ajouter des nouvelles
sera copiée. Sinon, les éléments qui font références a la base en cours seront copiés.

parties et éditer la dernieggartie

Vous pouvez trier la nouvelle bareelacomme vous |le voulez. Cocher dansgabgse deglpnnees).
base cliquer avec la souris sur le boutth® f i n dre de ltripla oite de dialogue *.zIp (Fichier comprimer ZIP)
Sélectionner letripous 6 af f:i cher a *.ePD (Fichiers EPD, positions)

Toutefois, si vous voulez augmenter la vitesse des opérations et avoir un accés complet
a la base, il est utile, et fortemant recommandé de convertir les lessastes formats, au
format CHESS ASSISTANT. Sélectionner la command&ase | Convertir une basécette

Pour ajouter un critére de tri, transférer les noms de champs vers la partie de la fenétre
Ordre de tri Pour ce faire, cliqguer avec la souris sur le critere désiré dans la pare de |

fenétreNon sélectionnét appuyer sur le bout ¢ 1. si vous voulez utiliser tous les commande vous permet aussi de joindre des bases différentes, de formats différents, dans
= << > | 5> ) ) une base unique au format CA). La boite de dial&@prevertir inebases 6 af f i cher a.

critéres, appuyer sur le bou . Les bouton:. et vont faire le contraire. Pour

changer | Ores diquer avdcdassoudsrsur tin ou plusieurs éléments et transférer Entrer la liste des bases de données a convertir a partir de la ®atrpuis appuyer

sur le boutorjouter et la boite de dialogugélectionner une base a convegi®t af f i cher a.

4 £+ ~
les noms des champs avec les bou_.l et—1. Appuyer suOK,| o r s @ del 6 Sélectionner la base désirée, appelansVieillebase». Le logiciel vous aide & inscrire le

tri sera réglé. Nom complet de la bas#ans la sectiofPropriétés de la nouvelle basappelons cette
3 nouvelle base douvellebase.
11.3 JOINDRE DES BASES DIFFERENTES Alors, vous allez convertir ¥ieillebase» dans «Nouvellebase. Si vous voulez

Si vous appelez la commdeBase | Sauvegarder soas$ que vous sélectionnez le nom gpr:ner as<§l|ouyellebasa un nogvelau nom, I?ppuyef su; I? QOL‘RT]'COWW etla bong ?e ti
dobune base existante (mais ferm®e), au |i eulag%%ﬁec%o?nﬁzgeengrn ena%rmuve(?téasel_ao'%ilcciwaelraV.Q a$GhlchBT &S 1 §n
a boite textue c pour Wind (*.caidns la

fenétreAlerte,vous devez choisir entiRattacherou Réécrire dans hémin'puis choisliChess Assistal ows
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liste déroulant@ypede Baseet inscrire le nouveaom de la baseAppuyer sur le bouton
Sélectionneet la boite de dialogu@onvertir desbases 6 a f f:i cher a

Pour sélectionner Mouvellebase a partir des bases existantes, appuyePautourir,

1< s " . di ff rent | 6une de | 6autre, seul ement dans |l es co
mettie en évidence par luminosité la base désirée dans la boite de dBéectnner le la comparaison. Vous pouvez choisir dans gseibrmes le logiciel présentera les résultats
nom de la nouvelle basappuyer suSélectionneet la boite de dialogu€onvertir les de la recherche. Vous pouvez aussi choisir trois préférences différentes et placer ces
bas_e_ss 6afficher a.«Vidlabase» sddeaj o0 a & ¢ Noavellebasel @ ¢ préférences comme vous les voulez.
« Vieillebase» remplacera ouvellebase. ] ) L L L
Si <N leb ~ ¢ i | | . . | Activer la base de données désirée, pws sélectionner la comBasel¢ Opérations |
il h« ouve_etz ads?\n ? €s pas ohu v eS_r € ”I tiaert ho grctre Rehlréher fe¥ (‘foﬁb‘ohﬁrpﬁr‘[ir A rfenu’ pfinciphaPet 15 bofte’ de Bialogueuver les
e nom existe deja et vous proposera un choix. St vous selectidatiazher, doublonss 6af fi chera. Cett e :BasesCGrigresetRéstitate nt troi s secti
alors en convertissani Vieillebase» seraajoutée dans Nouvellebase. Si
vous sélectionneRéécrire,alors en convertissant, ieillebase» remplacera A
 Nowvellobacs, 11.9 METTRE A JOUR PAR INTERNET
4 Si «Nouvellebase est ouverte, le logiciel vous propos&attachemarce que CHESSASSISTANT 18 vous permet de mettre a joautomatiquement les fichiers du
la base est o u v e% tteeempigcég ubel Irpe g e eut logiciel et les bases de données. Les fichiers a renouveler peuvent étre chargées a partir
4q P ERNETOU étre copiées sur votre disque dur a partir des autres sources.
Vous pouvez inclure plusieurs bases dans la Bstees a convertirAppuyer sur le Sélectionner la_ command&ide | Le Magicien de la misa jour a partir du menu
boutonAjouter,et chaque fois, en s®lectionnant une (riacipat etéafenétrée Madicien terle mise  goorsso6 d faf ipcahreiriee elre V@us propos
fenétreBases a convertirégler les nouveaux noms pour cesdsade la méme maniére. Sélectionner les éléments que vous voulez renouvelegkppuyer sur | 6un des troi
Si | 0®opvertirdoutes les bases dans une seule nouvelle dstseécochée, radiosuivants : e ]
chaque base de format antérieur sera convertie au nouveau format. Sinon, toutes les bases I Base de CA seulement (souscriptidbmour renouveler vos bases de données
vont étre converties dans une seule base. Pour supprimeades de format antérieur, Logiciel CA | i ler les fichi du logiciel Ch
mar g u e r Supgrimes les base originales aprés conversians la boite de contrdle. 1 Agg:glt(;nt seulement  pour renouveler les Tichiers du logicie ess
11.6 COMPRIMER UNE BASE 1 Base de CA et logiciel CApour renouveler vos bases de données et le logiciel
Chess Assistant.
Avec | daide dase | GpératiomsnnRetied les parties effacéesis Cliquer surOK et la fenétreLe Magtien de la mise ajous 6 af fi chera une nouvel
pouvez supprimer physiquement $el disque, toutes les parties qui sont marquées comme fois, vous proposant de sélectionrRenouvellement gratuiu, si vous vous étes déja
effacees. inscrits & «CHESS ASSISTANT E-MAIL SERVICE », inscrire  votreNom et votre Code
déauthentification
11.7 TRIER UNE BASE
Vous pouvez trier des bases comme vous voulez. Pour ce faire, vous devez étre certain T T e
gue | a b as eleauteessuteAppetersla @mmanddBase | Opérations | renauvellement aratuits.
Réomaniser la boite de dialoguBélectionnerletripous 6 af f i cher a.
118 RECHERCH ER LES DOUB LONS Authentification de ['utlizateur
Ce mode vous permet de trouver et de supprimer les parties qui se répétent dans une ¥ Renouvellement gratuit
base seule ou en comparant deux bases de données.
Le logiciel produit deuxichiers, un de ces fichiers contient Gmoupedes parties. Le e |
Il ogiciel sauvegarde | e r®glage de | dutilisateur e der | a base. Avec
~ ; o Gode e [HiH-RAnET ff
| 6 a@Groupeel e parties, le logiciel vous propose de | e ccepter
en séletionnant toutes ou quelques parties, marquer les parties pour supprimer et puis
comprimer la base (voir la Section 1XC&émprimer une Baset le Chapitre 8 Supprimer e :
les partiespour plus de détails). Qe | Aty | Arruer_ |

Vous pouvez aussi rechercher dans deux bases et kesifgarties a partir de ces deux
bases seront comme une base seule pour rechercher les doublons.
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La comparaison peut °tre faite pour | es
de ces fiches, pour | es ¢ oupescoupsd Vousepouezr t i e d
spécifier des critéeres tels quei une partie est inclue dans une autre, les parties qui

Cliguer avec Iaouris suiSuivant>quand les options sont réglées.
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Si leNomou leCodede | dutilisateur sont inscrits, LUabdasddedonnées edt exjédiée pavl®comniasiede doBnies || Gourrielo| Erivoyer
incorrects, CA vous donne un avertissengtilisateur non authentifi@t il vous propose dans le menu prcipal.

de répéter la procédure. La boite de dialoguEnvoyer labass 6ouvrira, |l aquelle est similaire
Si le Nomet leCodedb6utilisateur sont corrects 0 u Aqtuabser |& lmases avez s®l ectionner

Renouvellement gratuita fenétreLe Magicien de la mise ajog 6 af f i cher a une Lé’chaﬁﬁ;ﬁtﬂéﬁ:ontient un commentaire textuel pour la base.
plus en vous proposant &électionner les fichiers que vous voulez télécharger
Le cham;Basecontlent Ie nom de Ia base qU| est envoyée avec le chnmmplet
e ?Q ne r a e es s % .
LechampAdressa:ontlent resse e ourriel du destinat
Le boutonPropriétéspermet de vérifier si les paramétres fournis sont corrects et de les

11.10 REPARER UNE BASE corriger si nécessaire.

En cas de difficultés avec votre disque rigide, Windows ou CHESS ASSISTANT peut Pour recevoir la base de données par courriel, sélectionner lzacuiease de données |
endommage vos bases de donn®es (1cpd). On petti er p r iCaugier glectronicyle | Régupsrel e n s i o n
visualiser les failles de différentes fagons vous pouvez vous trouveine cHatnpAGresdecOoi NNt Ci aepnatC iIto® dr esse ®|l ectroni

S6ndy a pas de nouveaux renouvel |l Rasgdent s, |
mise a jouret vous proposera de quitter le mode mise a jour.

gue du destin:

i
doéouvrir | a base de donn®es, dbacc®der ~ ceretxairnags ep adret i|€Fa dree slsde bR ec d@r diodmM ®@SecPVOoRNGOE € q |
ne plus trouver dls parties dans |l a |iste, aBase$Courfleflectonique |EOptions

Sélectionner le dossier dans lequel la base de données sera enregistrée dans le champ
11.11 COMPRIMER ET ENVOYER UNE BASE Sauvegarder sou&n appuyant sur le boutdferifier, vous pouvez vérifier la présence des
Par courrier électronique bases de donn®es ~ r ®c éq@ratom et d®buter | dop®rati

Dans CA, vous pouvez comprimer une base de données dans un fichier pour la transférer a >
un autre ordinat eur élestwniqued BFousvies fichiers de hase deour r i e 12 LES BIBLIOTHEQUES
donn®es peuvent °tre compri m®s dans un fichier pour 0i °tre facil ement
transf®rer déun ordinateur ~ un autre. Des ar §W$S\A§S§TAW§¢UY99WS |Ie§| m@'(’tr@%l‘?ﬁtdesdl?ugubso #nergjts, dogrnois et

. . ) sources au lieu de les coder dans le score de la partie. Le conception des bibliotheques est
Vous pouvez comprimer la base de donnBase de données | Comprimedu menu

e - 9 - . . décrite dans la Section 4Recherche dans lesdhes
principal. Indiquer le nom de la base de données originale dans |8hgeede donnéeke ! I

la fenétreComprimer la base de données donner | e nom du fichi ekdittgusebpliotheaiee s dans | a

ligneNom de | darchive Pour ouvrir une fenétre avec la liste de la bibliotheque activée, sélectionner la

La sectionActualise vous permet de sélectionner les fichiers multimédias, les classeurs et commandeBase | Bibliothéque | Ouvria partir du menu principal. La fenét@uvrir la

| 6arborescence de |la base de donn®es s®l ect ipiothesdesdabttiehebadehs e eslabbliohdeesaendus wbgez s ® ect i onn

La ligne Taille des blocs de donnéesous per met de diviser | e fditePlagrs Jaeuis)«Rlacesy (Endraity) «Events> (Tournoaisjou «Sources )

plusieurs fichiers de taillespécifiques. Cela peut devenir utile lors du transfert de fichiers (Sources).Cl i quer avec la souris sur [10® ®@ment d®sir

par courrier électronique. sb6affichera. Vous jrlothéque zomme avac arelisteale patiesec | a b

L6 . d . | %th | rechercher par eJements a*outeh et s primer des éléments, def||er les éléments a partir
bop®ration de compression r®sul‘thar.Veus | a cr @aq | Pd |dj0lNg el t Pt ® GnibgdifergheSdbmsde®dgi@c r i t dans | a

pouvez extraire un tel fichier avec la commaB@ese de données | Exdire dans le menu

principal. La boite de dialogue stand®dvrird e Wi ndows soéafficher a, é /18 ayssiug prgcgdfiexible pour éditer les bibliotheques. Si vous avez de

choisir le nom du fichier déarchives. Apr éo?ﬂ‘/ @'P'es’t@qeecﬁqlbrnn@ralvea'flll@ﬁl@rvea deenbpsses ¢dg do

situation ddéavoir | nom me joueur trois

fenétreExtraire la base des archivesd a f f i c h e rrépertoir€ uo dorgiéendra 1& e .
base de données et inscrire le nom de la base décomprimée a Baliyegarder sous doun. Pa vousepouyen F""O'Mad'm” Kramnik (R_US)_ Kramnlk V.Kramnik
Vladimir Kramniketc. Comment pouvezous corriger cette situatich

Le procédé Multichange vous permet de standardiser les fiches de parties
Chess Assistant vous permet ddéenvoyer ou de automatiemerten remplagantprisiears démentdipseul. Fsus pouver sélectionoer T i

Envoyer une base de données par courrier électronigue

®l ectronique, sans avoir besoin doéun | ogi ci eduelgsegs Buenéresldé morfs. différents dans quatre bibliotheques différentes et le logiciel va

Pour r®gler ces modes, | o6utilisateuBasedoit aplpllfedi rd@an&kdyne mBai phr§ n@dM"dpla®gi gue commadel eurs @

de données | Courriel | Optiorst rempl ir | es champs requis dl&sépeljationseq utlltsqn@des@wg Qﬁ'@qtefe_ﬁ kedorergigr nom que vous sélectionnez

son logiciel @ courriel. devra avoir | 6®pellation correcte et tous Iles au
Vous pouvez sauvegarder chaque procédé, si vous voulez répéter leMubitieange

Nous ne recommandons pas de régler la valaille des blocs de donnéqdus grande
que 1Mo (une plus petite valeur serait plus appropriée).
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13.

Une partie aux échecs peut étre considérée comme un groupe de positions reliées par

L 6 A R B R E D E R E C H E R C H E La colonne ©% » affiche le pourcentage de succés pour ce coup.

1

La colonne suivante affiche les donnéeSAP » (voir la Section 13.Données

§ CAP>poyrnpusd @1 QWA tyio%N S i on

des coups et |l a s®quence de ces coups conduit une autre.
Appelons cette séquence de coupme branché ,  @rdire sue, chaqueartie peut f La colonne &loteur de jew af f i che | es ®valuations obtenueé
tre consi d®r ®e comme une branche ° partir de | a|panialiyer deickkddsagrmtidaseuw® dhasposition finale
La méme idée peut étre utilisée pourGroupede parties et méme pour uBasede 1 La colonne « AA» affiche les résultats des Analyses en Arkglan (voir la
données au complet, car chadgmsede données esnuGroupede parties. Nous savons Section 65.2 Analyser des positions en Arriépanp o ur  pl us doéi nformati on:
que chaquePartie est un groupe des positions reliées par des brandesnéme, une
Basede données peut étre considérée comme un groupe des positions reliées par des . La colonne «Annotations» affiche les commentaires textuels @arnet de
branches différentes. |l 6uti l(voBald Secti on 13.3 Car rpeut plugd e |l 6utili sa
Regardons une base de donnéepadtir de ce point de vue. De ce fait, il est déinfor ma_t ions) . .
parfaitement possible que deux parties différentes puissent voir apparaitre la méme l Au-_dgssot_Js de'le} liste, U6 pouvez voir le nomb_re’de parties, pour le coup
position en ayant wutilis® des branches parfaiteml@qiﬁ},‘qu()Intfet@@arg%e?]stp%réegBI%C@,Jerl;mlngﬁpqr%ullellégaglngeseaé vue, il
peut y avoir plusieurs branchem pr une p oadiret gue plusieurs Gaast es Noirs {le nombre et aussi le pourcentage barre rouge représente les
différents peuvent avoir été joués pour obtenir eglle parties gagr.l'eeta bar_re jaun les Qulles, I? br,rz‘a vertd les parties perdues et
la barre bleu les parties avec un résultat indéfini).
Donc, vous avez deux possibilitt€haqueBase de données peut étre considérée Lorsque vous °tArwede In®ii mtp@nasedeudannées dulke 6
comme un groupe des parties ou comméAthre, c-a-d. un groupe d@ositions reliées dessous des motutres coupsyous pouvez Vvoir tous les autres coups possibfes e
par des branches différentes. lls forment un réseau de branches en arbar€sEsse provenance des autrésbres,| esquel |l es ndéont pas Base@e j ou®s dans |
AssISTANTVous offre des facilités pour travailler avecfebresd 6 ® c hec s . données en cours (voir la Section 1By pes di ff ®rehtes d&Aibmees, so6il
seront affich®es dans |l e coin du bas, ° droite da
A Ue>C| epdécrite -diessus peut étre visible ou invisible (voir la Section 13.6
13.1. £TUDI ER AVEC LOARBRE DE REQéﬁQﬁe&bﬁQﬁo‘%r plus doéinformations).
o . ) Coexistence des modes
Pour entrer sous le modebre, sélectionner la commandgnalyse | Arbrea partir du L Arbre vous donne acceés a plusieurs opérations possibles sous leViisadéser,
me nu rincipal ou cli_ﬁ;‘etﬂafeaéxlrrﬂ'.krbreslc‘)a:;\fsfoiucrh'esrasurvoSgouvegbascmeﬂfc.I Ie_ment doun mode " lobautre. Vous pou
P P et les aha?ysep. Ee logiciel ouvrira une nouvelle fenétre pour chague nouveau mode. Les
Il 'y a des tAbpss maii fsf @roeunst sc edsé arbres fondt€incAd&st PdRCRDdeny egn restent ouvertes et toutes
identiqgue po wur plisde ttails, ivairda Section 13Mpes différents dbdobj et auvez aétivar s fgnétres en cliquant sur la ligne correspondante a partir

doAr)b.redsans |l a bo" te d®roul ant :ArbrededaBase pouvez

deel acbiedhfedOPOURtES e uX

en coursGrande basgArbre Droit, Bi b | i ot h ™ g u EvaldafioosounCataloguer e s f Pour b a sArhrevers laLidtecontedant les parties avec la position en

Le diagramme afthe la position en cours avec les mémes boutordeasous de cour s, cliquer a \Dd aha b autsiasappeyend 6bdi ctne
| 6®chiquier qui r e s s ¥isnaliseelLa braneha vers la pasitonens du mo d e surlatouche [F5].
cours soaffiche au bas de la fen°tre, les staji Shi Balchis endnfodebidliscPaletih prénfiehe p&itd dehLidgliele cér@ Nt af fi ch®
dans lasection atdessus de ceéirbre, a gauche. Vous pouvez naviguer dansdore en oo
rejouant |l es coups sur | 8d®chiciguanteuwruncaup = | dai de dpesfrtioheestopr@®aedbabfFidamuelra alvaercr ¢ ad Gowtriils
et |1 6 arbre mettra jour automatiquement | 6i nf oouagpuyercsw latodcfE?]lc h ®e .

La colonneCoupaffiche la liste de coups possibles a partir de cette position, plusieurs
d 0 e +eux rsant déja évalués. En fait, ces évaluations ont été réalisées par des experts
ddo®checs, mai s elles ont aussi
Section 13.2Base avec des évaluations de Maitedsla Section 13.3Carnet de
| uti lpiosiat epurus doéi nformations) . Les

sbaffichent " |l a droite de c-edesowudplstede dans |
coups possibles
1 La colonne Qté» (Quantité) affiche le nombre de parties dans lesquelles le

coup se trouve.
69

®t ® modi fi ®es

1
gr Vel Ca u x@ csoorL dsp psyuprMipogsgibiemes | i & ah g QYL IS

ou appuyer surgspace].

Pour démarret 6 anal yse de | a posiApeicocliquen cours sous

stati st i qfueBourdénareeluhe neurelle pate a partirlde la positionpen aidiey aved |

a sei:tion im at emen

I =.-b | m € t au R )
a souri =¥ diand Olivoteursgdéjedte | a barre dodoutil s,
sélectionnedouer a partir de la position en courd partir de la liste déroulante
ou appuyer sur la combinaison des touches [Maj] et [F11].
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1  Pour recewir un rapport sur la position en courdiquer avec la souris sur Basculer vers une position €loignée»

e
e mMeans |Posiionbet a barre doéoutils. Si vous avez un ordinateur lent et que vous voulez obtenir une position plus loin de
N plusieurs coups, en faisant un pou apr ~ s | Arbreide taeVasteBase, vdud
AnnotAere | 6 < "y
o i . ) . . . . remarquerez que cette procédure prendra beaucoup de temps. Pour accélérer cette
Vous pouvez éditer les évaluations de Maitres, celles qui sont disponibles, inscrire vos proc®du ., vous pouvez basculer (samreer) “ la pos
propreséval at i ons et annoter IAd® coups et les po Sde'la'«\ﬁhéte%asQ 6Vouk gbuez choisir une des facons de faire suivantes

Pour annoter |l es coups et | es %sdansions, cl?‘q (r§ct1l0nrng(§regeDro,ltud|aA$nbrs%m|$lv tb£ e d(@lrgpﬂ]gnte, purs navi
0 onCarhetdel a barre doout latommangeedrrespordariteedanslaonner » P «vas

boite déroulante et léenétre PositionCommentaire du coup 6 af f i cher a. I nscri2rehaimnger | a positi on *EPB pourrceage, faitesuadlidc i r doéun ficl
commentaire textuel en utilisant les symboles désirés, cliqu@lset votre commentaire droit avec |l a souris sur | O0Chargei upai er et s®l e
so6afficher aAmhatationsSi vaus aveanmoié onecoup, ce coup sera marqué positiona partir du menu local.
avec un ast@&que (petit signe & ») aprés son numéro dans la colonne a gauche des coups. 3. AppelerArbre de la WasteBase & partir de la position désirée sous le mode
Menus locaux Visualiser (en sélectionnanAnaIyse| Arbre a partir du menu principal ou en
Faites un cliedroit avec la souris dans la section des coups de la fenétre ou dans la cllquant sur |conn n)
Brancheen bas ou dans | 6®chi quier etCesvtroisss all ez vol u correspondant .
menus vous donnent accés aux différentes fonctions qui vous permettront de travailler avec 4. Faltes un C|l€ﬂf0lt avec la souris dans la section de la fen@oepset utiliser le
| 6 Ar bre. menuNavigationqui est décrit cdessus.
Le menuSignetsv ous per met de r®gl er |l es marqueurs et. ddéana ositions
marguées. De plus, vous pouverporter les positions marquées sdtPD Importer les 13.2 EVALUAT|6NS DE MATRpE
analyses EPDu Analyser EPD
N N . CHESS ASSISTANT 18 a une base de donnéescdrporée avec des évaluations
Le menuNavigationvous donne accés aux commandes suivantes déouvertures. NO s experts (308000 coeps. En nt er nati ona
Signets Si vous avez plusieurs positiomsarquées, vous pouvez choisir entre comparaison avec la version précédente, cette base de données a été considérablement
Aller a la position suivanteAller a la position précédenteu Selectionner retravaill ®e et beaucoupnosNenGhl le@MlAndreays ont ®t ® co
position La derniere commande affichera la fen&®arcourir position dans Kharitonov est notre rédacteur en chef.
laquelle vous pouvez sélectionner les positions marquées que vous désirez.
Position analyséeSi vous avez plusieurs positions analysées, vous pouvez choisir entre 13.3 CARNET DE LOUTI LI SATEUR
Aller & la position suivanféller a la position précédentau Sélectionner positioha
derniére commande affichera la fen@arcourir positiondans laquelle vous pouvez Si vous nbé°tes pas dbédaccord avec une ®valuation
sélectionner les positions marquées que vous désirez. vous pouvez aussi ajouter vos propres évaluations. Ces modificatishsosome des
S®l ect i onn erCetté commande rafficher@ la fenétrblavigateur aj o u tAsbre Droitl dles sont sauvegardées dans les fichlésERBOOK.HSH et
d 6 o u v avedtlaguel vous pouvez sélectionner une position & partir du fichier UsSerRBOOK.ELM . Ces fichiers apparaissent quand vous faites votre premiére addition ou
contenant des ouvertures diff®rentes et dedficatiogssansunebase degdenidesede Majties s .
La commandRe mi se ° z evous raché@nera adladpositinie départ de la Les évaluations apartituCar net de ot @&prioriélsur Eaévauations de
partie. la base de donné&/AL ;c 6 e st pourquoi s vous avez install ®
base de données avec les évaluations de Maitres, vous allez quand méme voir vos
La commandeConstruire une table EC@onstruit une table encyclopédique pour la modifications du Cam e t de |. 6Bieh islr,i wast pouvez désactiver vos
position en cours. modi fications, pour quelques tebBwps, et voir seule
La commandefficher les barres de performancendra visible ou invisible les petites . . . N . . .
barres dans la colonreX » ; ainsi vous ppo vez ®conomiser de | despace Pc?"ér FYT9gr éeg FVP"iJaEOHSad& eM_anres disponibles ou pour ajouter vos propres
Coest | e Cteenim;ues trois cammandes du bas se référenCatnet de évaluations,cliquer avec la sowsi s ur ~dahse | Gmetdel l& barre
| 6ut i Hécrisdars & Bection 13.3. doéout i | s Editeurd 6a® vfael mutata ifi doinsh e r a
Le menu de | 6®chiquier vous permetmedt@ charger S@necdeéDnmesi tli @@sals@avie o soki@eXvarRieeaserlbil Guer avec
part i r ‘deéoouwnde $aiveghrierune position en cours dans un figser ajoutée dansl€ar net de. | dutilisateur
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13.4 DONNEES DE « CAP »

Depuis le début de 199%HESS ASSISTANT utilise la Basede données €AP»
(COMPUTERANALYSIS PROJECY).Eller ®uni t di ff®rents pays
plus de positions différentes possibles.

qui

Ce projet inclut beaucoup de chemins et emégal il développe deux directions, soit
du début de la partie vers la finale et de la fin de la partie vers le @RHSASSISTANT
18a 10 millions des positions anal ys®es.
nouvelles données de CAP dansvessions futures de notre logiciel

135 TYPES DI

Dans la création de&rbres,il existe deux approches différentes avec leurs avantages et
leurs inconvénients. La premiere approche consiste a sauvegawidrenCA, il est basé
surune Basede donnéesle partes Pour basculer dodune
doit ex®cuter une IréAidstrar leeparties éseassez lgntprais g u
cet Arbre est petit La deuxieme approche consiste a sauvegarderiome Droit, il est
basé sur uneBase de données de positions. Un coup dans Asdre est exécuté
immédiatement, mais cétrbre prend beaucoup plus de place en mémoire.

FFERENTS DOARBRES

L 6 o p Trier éescoups a partir de/pavous permet de choisir la fagon dont les coups
seront triés parQuantité(«Qté»)ou par p okfficaci®@wa)ge do
Les optionsSymboleet Numéro absoludans la liste déroulantafficher le score,
0 definisserit W prodedéalec fe§ual Ned lévalsiafidhs de®nt affichées dans les colonnes
« CAP» et «Moteur de jew.

Si | dAdfipheriles meilleures lignesst cochée, la section de la fendtteilleures
ligness 6 af f i c her aArdeaen sffichaat lefignesfes plisepopulaires a partir
N oda k& positionaen ¢oprs. §iwayls veulez, veus pouMemnavgrer pargigoesaullielde | e s
navi guehArbreeanrts elrd Si v 0 u s Affieherdes mailleuces nes 6 opt i on
d a n Arbre C@\, vous aurez acces a la section deelaéfreCoefficients de coupured,
vous pourrez régler le nombre dénesles plus populaires et les coups que vous ne
voulez pas voir dans la partie de la fen&elleures lignes

Les six boutons radidrbre de la Base en courBrbre de la VasteBasérbre Droit,
Carnet du Moteur de jeuEvaluationset Catalogueurcorrespondent tous aux types

vous ouvrirez la fenétrarbre.

Pour ajuster tous ces arbres, cliquercakesouris suEditer les configuration®t la
fenétree di t er | es conftbdbghuf:athena do6Arbres

o

e . . La section de la fenétr@€onfigurationsa f f i ¢ h e t o Arlsre disporsbles. ipes do
Les différences entre ukrbre CA et unArbre Droit sont les suivantes . vous voulez ajouter un nouvelrbre, cliquer avec la souris sukjouter. La colonne
' UnArbre CAest construitapidementeb ccupe peu ddespace s Urchdmfsafftie dtitdstles €dtohnes possibles dans la ferétiee et la colonneArbre
de votre ordinateur, mais cet arbre fonctionne lentemenérbire Droitrépond indique le répertoire et les fichiers qui contiennent les données correspondantes.
immédiatemens ur nodéi mporte quel ordinateur, maisg¢s (iet arbre,ogcupe beahucoup,, N
doespace sur le disgqueupdatempspour lel de maphdoPonegpionsad fi che e sArbr® hubsent afshésceur 1¢ Hpe
construire. Arbre correspondant, avec la lettk& pour Coups V pour Varianteset H pour «Cacher
colonneé . Pour s®l ectionner dbéaut rParsourifetlahi er s, cl
f L Arbre CA pour la «VasteBase occupe 234 Mo Aroré Droit pour la fenétreOuvrir s 6af ficher a. D a nHchigrsade thpe,choigr Fidhi®@s oul ant e
« VasteBase occupe 336 Mo. d 6 A rDioit @.hsh)ouFi chi er s (dtdDAr br e CA
1 Un Arbre CA est lié¢ avec une base de données a partir de laquelle il a été Leboutonl nst al | er |roaAlrtba ch ee nl &/drubrrse ddune base e
construit. Un Arbre Droit est un objet indépeadt, que vous pouvez copier Installer IraAt b dedld«@astBase a une base en courde
déun ordinateur ° un autre, sans | a basc@emmger_sdcgt@@@gsgregle dapg I peipne i n | 4 & paltddedaliengtre ;o @
construit. Outils | Options | Général
Pour changer Il es r ®gl aArtwes metre enréddermogomar t e quel
1  Dans unArbre CA,vous pouvez voir les parties en créan@Groupeséparé, pas luminosité le type désiré dans la lis@onfigurations, puis mettre en évidence par
seulement I8aseentiere. Dans uArbre Droit, vous nepouvez pas faire cela. luminosité le champ que vous voulez ajuster. Cliquer avec la souris sur le Biztoger
En dbéautres termes, vArrequimdtévepnviégédansder du Iestogtlangt lggpgtite fenétretablir les optionss 6 af f:i cher a

une situation particuliére, en fonction des ressources de votre ordinateur et du probléme a
résoudre.

13.6 REGLER LES ARBRES

Pour ajuster les arbs, sélectionne®utils | Options | Arbreou sélectionneutils |

Installer options A

nrer les coups
Afficher partie

[] Har afficher partie
Lecture seulement

Option de olué Aplprug er sur [Alt] et: [F7] et |l a fen°tre suiyv her a

L 6 o p Rééanire les coups dans la notatidgtentifie comment le logiciel traitera les k. I Annuler

nouvellesLignesque vous ajouterez dans | 6arbre. Si cette option—est——coocmroc; les nouvelles )
l'ignes soafficheront dans Arbre siror eltes seront pr i nc i p Bar ééfaud tous res arbree sont téglés pour vous montrer le magirdumn f or mat i ons .

ajoutées comme variantes dans le coin drodeasous de cette fenétre.
73

Pourtant vous pouvez installer des réglages différents pour ajuster les arbres a votre gré.
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Pour désactiver une option, cocher la boite de con@akher la colonnet appuyer sur position en cours dans la bibliotheque des ouvertures, il affichera un avertissement

OK. Information non trouvée
13.7 CONSTRUIRE LES ARBRES 14.2 RECHERCHE DE NOUVEAUTES
T Pour c o imbre CA appeter ld ddmmandBase | Opérations | Batir CHESS ASSISTANT peut trouver une nouveauté dans une partie et lui insérer les
| 6 A rabparr de de menu principal. Si la base est petite, dans la fenétre références aux parties antérieurs. Cette procédure est trés utile lorsque vous parcourez les
Confirmer,le logiciel vous demande®©t i r ?ICligder dvec & souris sur nouvelles parties (par exemple, les parties dans less bdsedonnées dk CHESS
Oui e t Arbre@CAsera constitué. Si la base estrigle, la fenétreréférences du ASSISTANTE-MAIL SERVICE »).
bOti sseusroaddfArchhreer a. Ajuster les options mRjrceald vbisldvez BurR deuxlbdses 8elddnudesaved | gartie a examiner
OK. et | dautre base pour | a comparaison. Le |l ogiciel
1 Pour construire urArbre Droit, appeler la commandBase | Opérations | pour lequel cette partie st di vergente do6éapr s | es parties dis

Construire etlafméheP e®D®rodnces AdreDrtitot i sseubade. £viAdeGAtkentl,a Iddeuxi me base doit °tre constr
sbaffichera. Ajuster | esOKoptions et cl i quUnafurel@rifeRtCil sdrait préfédble deSa cBntphrer avecMasteBase (HUGEBASE).

Prendre note que la construction debres Droitsdemande beaucoup de ressources Ouvrir la « VasteBase et la base avec la partie a examiner, puis basculer sous le mode

ordinateurs. Toutefois, vous ne devez pas construireAdme Droit pour la Visualiseravec cette partie. Pour invoquer la fonctitrouver nouveautéélectionner la

«VasteBase (HUGEBASE),parce qudil est d® " disponib bmm@dﬁﬁvamﬁ@ It Trquermmuvsew@ daitsdpartie .en @ursdu menu principal ou

vous | 6install elnstallatompiorurl a pSeuwst i ben R®t3ai | s . SoOi .

install ® vous pouvez | 6DansCHESSASSISTANTIS r e ¢ t em&“ﬂ‘t‘eraveclﬁ‘ﬁ‘f”t'l ? %lu cbdbrms c 'Pariesdgel elta barre doéoutils.

Il e f or mMere Drditeeslté chang®, cbest pour quoi voussoi poyveaz puusiesies bases doéouvertes, Il e logicie
anciennes versions désbresconstruitspaCA 3. 0 ou CA 4.0, mai s ppaus cette réclieichievSt le bgiciel trouve une nouveaulité, il va ajouter la makjpe

prés de noweau coup et enregistrera ce coup dans la partie (ou dans les annotations), pour
chaque coup joué antérieurement.

Vous pouvez aussi tr ouv eArbrelDmie: Avarcée |y Bavert ® avec | 6ai

14. ETUDlER LES OUVERTURES nouveaut® avec | O6Arbre Droit
o . o 14.3 AUTOCOMMENTER LES OUVERTURES
CHESS ASSISTANT 18 est un outil puissant pour étudier les ouvertures. Bien sdr, il

contient une encyclop®die doéouvertures. Mais dugEsspdsemanTpbat | aminoit @Ir  easutt ourma t d Wtuielmeens s elngts ed u P @ Ut

1  Pour construire unArbre Professionnel,appeler la commandeéBase |
Opérations | Construire un Arbret cochetta boite de contréle correspondante.

résoudre lesnpblémes suivants Groupede parties 7 | 6aide de sa biblioth que dodouv
d d . ouvertures sont basées sur les évaluations de Maitres et sur les correctiditisatesirs.
1 onner un rapport ®t ai ® sur une posi §d Qe dRiehd, Bidcs B nfarqueurs et vous propose les meilleures lignes, au lieu
§  trouver une nouveauté dans une partie, des coups plus faibles doéouverture qui ont d®]j ®
. . Pour d®buter |l 6annotation automatique de | douv
i annoter automatiquement les ouvertures dans une partie, Groupede paties ouvrir cette partie ou I&roupede donnéesPuis, utiliser la commande
. 5 rd . : . du menu principalAnalyse avancée | Analyse complébans la fenétreRéglage des
T aidera préparer rapidement vos parties de tourmoi. propri ®t s qdid a rsdlayf § @ c h Ouvartureeadédadtiverelas optiod pt i o n
. Interactive, Gaffes, Signets, Tableau des bases de domnées appuyer sur | 6ongl e
141 RAPPORT DOOUVERTURE Commenter les ouvertures.

Vous pppvez obtenir un rapport d®taill® sur Jdde pA}LdT@PREPAjRER\X/«OSPARTIEgec pleines

statistiques, les évaluations et les lignes jouées précédemments. Ce rapport est basé sur les . . . S N
La préparation pour vos parties de tournoi doit prendre trés peu de temps, parce que le

évaluations de Maitres.
. . . . calendrier des tournois estHimellement rigide et que vous connaissez vos adversaires
Le rapport dodune ouver t uMisealser et Arbre Cligueroni bl e qudtteSped d& @mp8 R &hevss parties.

avec la so l@ (Rapporusur la pésiAtimlemqm)rs dans Pdsiﬁooe‘n gl et 15 LES STATISTIQUES

partir de | a bar rRappat&arau duveitesavee tes lignes ef lem ° t r e
évaluations a partir de la base de donméesant les évaluations de Maitres. En fait, vous CHESSASSISTANTE St capable de rassembler | 6information
pouvez voir les mémes évaluations sous le mobtlee Droit. Si le logiciel ne trouve pas la résultats des tournois, le pourcentage des ouesitles joueurs, les années, les tournois,
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etc. Appeler la commandevancée | Statistiquedu menu principal et la boite de dialogue Comme vous pouvez voir dans l'affichagelessus, les deux classeurs du niveau supérieur
Sélectionner les statistiquespaud af f i cher a. représentent les lettres initialés nom du joueur. lls vous aident a naviguer a l'intérieur du
classificateur. Le classeur avec le nom complet du joueur et son pays natal contient deux

16 ENCYC LOPEDlE DES JOUEURS sousdossiers Elo et Années et tournois

. Cliquer sur le dossier Elo affichera le diagramme suivaceatre de la fenétre :
Un autre nouveau mode @hess Assistant 18t I'ENCYCLOPEDIE DES JOUEURS. Cette
encyclopédie contier@00 photographies de joueurs cotés ainsi que les informations sur
leur performances organisées par année et tournoi. Ce mode commence au moment
d'ouvrir la base de données Guru (ou, si vous avealié la base de données Guru,
pendant linstallation de Chess Assitant, alors elle s'ouvre automatiguement a chaque
ouverture du programme).

La base de donn®es Guru est repr®sent ® dans |l a fen°tre Explorateur d'objets, "l 6extr ° me
gauche, avec sesicéne Li st e et Classificateur. El'le est similaire ° | 6explorateur Wi ndows.

Quand vous cliquez l'icbne Classificateur, le classificateur s'ouvre. Ses dossiers sont

organisés par ordre alphabétique et ils contiennent une liste de joueurs. Clhageerc

représate un seul joueur :

Vous trouverez ici des données, sur la performance du joueur choisi, organisées par année

et affichées sous la forme d'un diagramme de barre, suivant skloote6 aut re dossi er
plus bas dans ce classeAnnées et tournojscontent la liste des tournois auxquels le

joueur a participés. La liste contient les informations propres a chaque tournoi, telles que

I'année, I'endroit, le titre officiel de I'événement et le nombre de parties du joueur. A ce

moment, la partie centrale d& fenétre contient unlearre d'outils adessus de la liste de

ses tournois.

Cliquer le nom du joueur affichera une photo du joueur au centre de I'écran. Vous

trouverez les données du joueur choisdassous de la photcsa nationalité, son titre, et

les dates de naissance et de mort du joueur. Justesudesy a également une boite de

texte avec un bouton d@echerche vous pouvez I'utiliser pour trouver un joueur par son

nom. Ecrire le nom et cliquer sur le boueachercher

Vous découvrirez rapidement que travailler dans ce mode ne consistenpésnt a .

sbamuser en observant quelques nouveaux Vi s dghagedoutlsgpdeux bodtas défilani®s,eplequi vqus pereettenad'ajpster lintervaller e de s
classeurs du classificateur.

de temps. Il y a aussi deux boutons, celui du haut (Montrer liste de tournis) et
celui du bas (Ouvrir liste). Le boutonOuvrir liste est inactif par défayt pour
I'activer vous devez d'abord choisir un tournoi a partir de la liste en le cliquant. Apres

l'avoir cliqué, Chess Assistant effectuera une opération de recherctiétd'en affichera
son résultat comme une liste de parties dans la fenétlessus (partiellement montrée
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