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1 Einleitung

1.1 Willkommen bei Aquarium!

Danke fiir die Wahl von Aquarium!

Aquarium ist eine Grafische
Benutzeroberfliche (GUI). Sie erlaubt
ihnen den vollen Satz an
Leistungsmerkmalen der weltweit

starksten Schachengine, Rybka (letzte
Version), zu nutzen. Beim Benutzen von
Aquarium konnen sie spielen, analysieren,
kommentieren, durchsuchen, die letzten
Spiele herunterladen und noch viel mehr.

Obwohl Aquarium und Rybka perfekt
zusammenpassen, arbeitet  Aquarium
genauso gut mit Hunderten von anderen
Schachprogrammen, sowohl frei

erhéltliche als auch kommerzielle.

Aquarium ist ein mit Funktionen reich ausgestattetes Programm, mit vielen neuen
Leistungsmerkmalen, die ernsthafte Schachspieler genauso wie Gelegenheitsspieler
beeindrucken werden.

Zukunftige Versionen von Aquarium werden stark durch Nutzeranfragen beeinflusst. Wenn
sie ihr, bei Aquarium bevorzugtes Merkmal, sehen wollen, besuchen sie sicherheitshalber
das Aquariumsbrett im Rybka-Forum (http://rybkaforum.net) und informieren sie uns
dariber.

1.2 Anforderungen ans System

Aquarium ist fur Windows Vista, Windows 7, Windows 8 und Windows 10 gestaltet. Bei
Fragen nach speziellen Konfigurationen nehmen sie bitte mit unserer technischen
Unterstiitzung Kontakt auf.

1.3 Technische Unterstiitzung

Dieses Dokument beabsichtigt eine allgemeine Einflhrung zu Aquarium. Ausfiihrlicher
wird in anderen Dokumentationen, wie dem Hilfesystem von Aquarium, berichtet. Diese
Dokumente sollen Antworten zu den meisten ihrer Fragen liefern. Nichtsdestoweniger



zogern sie nicht unsere technische Unterstlitzung aufzusuchen, falls sie irgendwelche
Probleme haben oder Fragen beim Anschauen von Aquarium.

1.3.1 Forum zur Unterstiitzung

Im Allgemeinen empfehlen wir ihre Fragen an das Rybka- und Aquarium Forum zu richten:
http://rybkaforum.net. Dort werden sie
eine Aquariumstafel zur Unterstiitzung

Rybka Support & Discussion

= Rybka finden, die durch Computerfreaks
Rybka support and discussion

genauso gut wie durch Entwickler selbst
mehr oder weniger rund um die Uhr
beaufsichtigt wird. Es ist auch ein guter

Fir allgemeine Informationen
dariber, wie sie das Forum
gebrauchen koénnen, verwenden
sie die Hilfeseite des Forums. Sie
ist durch den Hilfeschalter (Help),

der oben auf jeder Seite des

Forums  dargestellt  wird,

2 Forum Help & Suggestions zuganglich.
“~  Questions or suggestions related to the forum

Forum = RybkaChess

Forum Assistance & Feedback

Far zusatzliche Hilfe

= E?s&u;ll:ezi?he e - A durchsuchen sie die Abteilung

P then ers, DETOrE asking  agsistance & Feedback des

Forums. Die Forumstafel FAQ (haufige Fragen) ist teilweise hilfreich fur Anleitungen

darliber, wie Schachpositionen oder auch Bildanhdnge (z.B. Abbild des Bildschirms) usw.
angezeigt werden.

Ein offensichtlicher Vorteil des Forums fiir Nutzer von Aquarium ist, dass es wirklich das
Forum zur Unterstiitzung beider Rybka und Aquarium ist und die Entwickler von beiden
Produkten regelméRig das Forum besuchen bzw. an der Diskussion teilnehmen.

1.3.2 Unterstiitzung durch Email und Skype

In einigen Féllen werden sie es vorziechen mit dem ChessOK-Support Kontakt
aufzunehmen, statt ihre Frage im Forum zur Unterstltzung zu besprechen. In diesem Fall
schicken sie einen elektronischen Brief an info@chessok.com (oder mittels Skype anrufen:
Unser Name ist ,ChessOK“). Im Falle eines technischen Problems vergewissern sie sich
bitte vorher, dass sie genug Informationen bericksichtigt haben, um es dem
unterstitzenden Personal zu erlauben, das Problem nachzuvollziehen.

1.3.3 Zusétzliche Hilfe und Information

Der Server flur Schachmittel ist eine neue Methode um Dokumentation, Video-

Anleitungen, neue Programmversionen, Aktualisierungen der Datenbank, zusatzliche
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Software nebst Daten usw. anzubieten. Aquarium enthdlt ein Programm um auf den
Server fiir Schachmittel zuzugreifen.

Die ChessOK Webseite (http://chessok.com) wird auch fur Nutzer von Aquarium von
Interesse sein. Dort werden sie interessante und manchmal tiefsinnige Artikel Gber
Aquarium und andere Produkte genauso wie Schachneuigkeiten finden.

1.4 Aquarium Leistungsmerkmale

Rybka Aquarium gibt es in zwei Versionen, die sich nur in der Version von Rybka, die im
Packet enthalten ist, unterscheiden:

Deep Rybka Aquarium schlieBt die Multi-Prozessor-Version von Deep Rybka
(letzte Version) ein, passend fir mehradrige und Mehrprozessoren-Computer.
Diese Version lduft unter allen Windows-Betriebssystemen, aber wenn sie
schon ein Multi-core/Multi-Prozessor System haben oder eines planen, erlaubt
ihnen diese Version vollen Nutzen aus der Hardware zu ziehen, Ergebnis eine
viel schnellere Verarbeitung und stérkeres Spiel.

Rybka  Aquarium schliefst Rybka (letzte Version) ein, der nur einen
Prozessor/Kern, ohne Beachtung wie viele Kerne die Hardware haben sollte,
nutzt. Mit dieser Begrenzung lauft es auch auf allen Prozessoren unter dem
Windows-Betriebssystem.

Wenn wir die Leistungsmerkmale beschreiben, beziehen wir uns auf diese zwei Versionen
als ‘Aquarium’.

Rybka
Aktueller Weltmeister im Computerschach - Rybka (letzte Version) gewann die
Weltmeisterschaft im Computerschach drei Jahre in Folge (2007-9)
Fihrt alle unabhéngigen Schétzlisten im Computerschach an
Fisherandom/Chess960 Weltmeister
Bei Weitem das erfolgreichste Programm in den vergangenen Jahren
(Deep) Rybka UCI (letzte Version) schlieft Versionen fiir 32-bit und 64-bit
Prozessoren ein
(Deep) Rybka UCI (letzte Version) kann in anderen Schachprogrammen wie
Fritz, Chessbase, Chess Assistant etc. benutzt werden.

Aquarium

Unterstiitzt Leistungsmerkmale von Rybka

Eine fur Rybka gestaltete moderne Grafische

Nutzerschnittstelle (GUI)

Benutzt alle Vorziige der Rybka-Leistungsmerkmale
o  Fischerandom/Chess960 Unterstiitzung


http://chessok.com/

O O 0O OO0 O o0 O O O ©o

O O O O O O O O

O O O O O

O O O O

Passender Zufallszahlengenerator

Variable Mehrvarianten-Analyse (Auswertung begrenzt)
Dauernde Hashfunktion

Probiersuche

Spiel gegen den Computer

Turniereinstellung

Spaleinstellung

Automatische Bewertung

Fischerandom/Chess960 Spiele

Vorgabe von Material

Einstellen von Bewertungen (700-2400) mit einer Bewertung,
die auf dem Eroffnungsbuch aufbaut

Spiel aus jeder Stellung beginnen

Flexible Zeitkontrollen

Spielen gegen irgendeine installierte Schachengine
Machtige Analysemerkmale

Endlose Analyse

Analyse eines Spiels

Finden von groben Fehlern

Interaktive Tiefenanalyse (IDeA) — eine neue und
fortschrittliche Anndaherung an eine Analyse
Stapelanalyse ausgewabhlter Stellungen

Unterstiitzung der Schachengine

Unterstutzung der Universellen Schachschnittstelle (UCI)
Direkte Unterstiitzung des Brettfensters

Hunderte von freien und kommerziellen Schachengines sind
fiir Aquarium verfligbar

Kompatibel mit 32 und 64-bit Schachengines (64-bit Engines
brauchen eine 64-bit Windows-Version)

Hunderte von Schachengines kénnen mit Aquarium leicht
verwaltet werden

Installieren aller Engines von einem ausgewdhlten
Verzeichnis mit Klick auf einen Schalter

Engine anpassen und Turniere

Rundenturniere und Turniere nach Schweizer System
Blitz, Turnier, Zeit/Zug und festgelegte Zeitkontrollen
Flexible Auswahl des Eréffnungsbuches
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Nutzerdefinierte Startposition in Turnieren und
Wettkdampfen

Wahlweise Nutzung der EPD-Datei mit Startpositionen fir
Wettkdampfe

Vertraglichkeit von Betriebssystem und Hardware
Kompatibel mit allen neueren Windows-Systemen
Kompatibel mit single-core/multi-core Systemen

Bdume und Eréffnungsbiicher

Stand der Technik bei Schachbdumen (schnell, machtig,
kompakt)

Fortgeschrittenes Schaffen und Abandern eines
Eroffnungsbuches

Schnelles und flexibles System um Ziige zu farben
Vorrang benutzerdefinierter Zugfarbe (Spiele nur verfiigbare
experimentelle Ziige etc.)

Flige mehrer Baume in einem Baum fiir beispiellose
Flexibilitdt zusammen

Benutze einen Baum fiir verworfene Ziige, um bestimmte
Zige oder Eroffnungssysteme vom Spiel auszuschlieBen
Mehrfach wiederverwendbare Baume von verworfenen
Zugen

Flige Kommentare zu Baumen hinzu — sogar bildliche
Kommentare

Bilde Baume aus einer Liste von Spielen

Datenbanken, Er6ffnungsbiicher und im Internet
zugreifbare Daten

Eine Datenbank mit 4 000 000 Spielen

Ein Eroffnungsbuch flr Schachengines

Ein spezielles nach der Spielstarke eingeschranktes
Eroffnungsbuch, um gegen den Computer zu spielen
Online Zugriff auf die Nalimov Endspieltabellen (3-6 pieces)
Freies Online-Spielen

Freien Internetzugriff auf Schachserver

Server fir Schachmittel

Eine neue Methode zur Aktualisierung von Programm und
Datenbank

Automatische Programmaktualisierung
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Automatische Datenbankaktualisierung

Aktualisierungen fir andere auf Aquarium bezogene Daten
Vermittlung von Benutzerdaten

iBooks

Ein machtige System, um Schachtexte in gedruckter Form
und im Netz zu veroffentlichen

o Genauso gut geeignet fir kurze Texte (z.B. fur ‘blog’-

O O O O O

Eintrége) wie fiir Blicher die Hunderte von Seiten enthalten
o Bilder, Diagramme (beide ganz und teilweise), bildliche
Kommentare
o Volle Flexibilitat um die Ordnung der Seiten, Absatze etc.
umzustellen bis das Dokument verdéffentlicht ist
Druck und Veroffentlichung im Netz
Drucken einer oder mehrerer Spiele mit Anmerkungen
Vero6ffentlichen von Spielen im Netz mit JavaScript wieder
spielen Einstellung
o ‘Blog’-Ubertragung mit Unterstiitzung fiir Blogger.com

1.5 Installation, Registrierung und Aktualisierungen
1. Lass die Anwendung zur Installation laufen

o Wenn sie die DVD-Version haben, lduft die Anwendung zur Installation
automatisch an, sobald die DVD im DVD-Laufwerk ist. Falls das nicht geschieht,
durchsuchen sie ihre DVD und starten die Anwendung AquariumSetup.exe.

o Bei der herunter geladenen Version starten sie die Anwendung
AquariumSetup.exe.

2. Installation von Aquarium

Die Anwendung zur Installation wird sie durch das Installationsverfahren fiihren.
Aquarium ist nun zum Gebrauch fertig. Die RybkaEngine ist bereits mit Auarium installiert.
3. Zusdtzliche Schachdaten und automatische Aktualisierung

Durch Erwerb von Aquarium sind sie automatisch berechtigt zusatzliche Inhalte vom
Server fir Schachmittel herunter zu laden. Aquarium selbst kann auch Aktualisierungen
Uber den Server fur Schachmittel erhalten. Alles, was sie zu tun haben, ist sich am Server
zu registrieren und ihre Aquarium Seriennummer einzugeben.

a. Registrierung am Server fiir Schachmittel



Starten sie das ChessOK-Herunterlade-Programm (Downloader). Die Schnelltaste fur den
ChessOK Downloader finden sie in der Aquarium-Programmgruppe ihres Startmeniis.

Wenn sie schon ein Konto beim Server fir

Login ﬂ . . .
Schachmittel haben, loggen sie ein. Andernfalls
Usemame: klicken sie den Registerschalter an, wahlen einen
Password: Spitznamen  und
. s 1773 Registration _[olx]
[ Save password } geben eine giiltige
—_— Email-Adresse  an. Usermame il
oc | _ cacsl | Ihr Passwort wird  Emat [BiGgmalcom
Forgot password dann an sie per Carcel
Email gesandt
werden. Sie koénnen das Passwort jederzeit
andern.

b. Aquarium Aktualisierungen und Schachmittel

Haben sie sich einmal beim Server fiir Schachmittel eingeloggt, wird das Programm ihre
Aquarium-Seriennummer verlangen.

Abhdngig von der Lieferungsmethode, die sie gewahlt haben, ist die Seriennummer ihnen
entweder als Email zugegangen oder sie ist auf einem Label auf der DVD-Hille
aufgedruckt.

Wenn sie Hilfe beim Unterstitzungsteam anfordern, verweisen sie bitte auf ihr Konto beim
Server fiir Schachmittel oder ihre Seriennummer

Nachdem sie ihre Seriennummer eingegeben haben, werden sie in der Lage sein alle Mittel
in das /Aquarium-Verzeichnis herunterzuladen.

rI‘?g(}hessOK Downloader -0 ﬂ
A7
w
sy Downloads Start Options
Mode Download ptions
‘Name ‘ Moditied ‘ Size ‘Description
t L)
<
Bonus 07.24.08 15:42 Mewest games, Trees, Analysis
k
s Components 07.24.08 15:42 Addition to basic Aquarium package
Path:  Aaquarium Go
| There are no updates available, Downloading paused,
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{55 ChessOK Downloader Das  /Aquarium/Components  Verzeichnis

¢ a P Y enthalt die letzte Aquarium-Version genauso

o = wie die groRen Datenbanken und Bdume, die
DReiory ownloads Start Options R ) i |

=L e flr ein Packet herunterladen erforderlich sind.

|Name ‘ Modified | Um Mittel zu installieren, klicken sie mit der

t\./ . rechten Maustaste auf es und wahlen sie

D hugebase WP EAEE T Download. Dadurch wechseln sie automatisch

Open zur ,Download’-Liste.

Die, Download’-Liste enthdlt eine Liste der
Mittel, die sie zum Herunterladen ausgewahlt
haben. Als Voreinstellung startet das Herunterladen unmittelbar. Sie konnen das
Herunterladen jederzeit unterbrechen indem sie Pause ankli-cken. Danach starten sie das
Herunterladen erneut, indem sie auf Start klicken.

Path: | Aquarium/Components

1723 ChessOK Downloader

@5 »

Click Start button to
start transfers or

Oniine | click Pause button
Directary Downloads Start Update Al Cancel Al on the same place to
load, pause transfers
= Downloads List —
Name is selected Description
& Engine games Queued (#2)
; mode 07.24, 42  68M Cueued (#1)

Transfer ;‘9-5 not Online Directory is not selected. Click
started yet it to return for browsing resources
There are 2 update(s) available. Downloading paused.
1753 ChessOK Downloader -0l x|

Click Pause button
to pause transfers or
click Start button on

¢l N

Online

Downloads Pause Update All

Cancel All Options

pirecters the same place to
Mode: Download Actians Options resume transfers
2 |Name ‘ Modified Size Description
& Engine games 07.24.08 15:42 35 M Queued (#2)
& Play mode 07.24.08 1542 68 M —— o0

Transfer is in
progress

There are 2 update(s) available, ====5 Flay mode (458 Kbis) Downloading 'Play rode’ (1in queus) .:f

Wihrend des Herunterladens, kénnen sie auf den Schalter ‘Online Directory’ klicken, um
weitere Mittel zu suchen und neue Punkte zur ‘Download list’ hinzuzufiigen. Klicken sie
wieder ,Downloads’ um den Fortschritt beim Herunterladen anzuschauen.
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Nachdem das Herunterladen beendet ist, werden sie einen ,Install’-Verweis in der Spalte
,Description” sehen. Klicken sie es an, um das Mittel zu installieren. Im Fenster, wo die
Installationsparameter angeben werden, kdnnen sie ihre Installationseinstellungen, z.B.
Installationspfad,  genauer  bestimmen. Ublicherweise  brauchen sie  die
Standardeinstellungen nicht zu andern. Klicken sie den ,Install’-Schalter, um die Installation
fertig zu stellen.

& ChessOK Downloader Le

¢

Online
Directory

fay f 1. Click to install
resource after

=
Start Update Al Cancel Al Options

download

Mode Download Actions Options

4 |Name | Modified ‘ Size ‘DESCI’I {on
= Engine games 0724081542  35M S nstall
+ |Play mode | F=ltion peameter =)
VytronKling| | Name value Queued (#1)
{‘] nstalition path DiiD.1,61Chess Resa 2. Checkthe
[ ’ values of
parameters

You can simply
save file to disk
instead of
installing it

3. Clickto
install resource

Save resouce [manual installation]

Install Cancel

There are 1 update(s) a

c. Um die letzte Aquarium Version zu aktualisieren, Herunterladen und Installieren des
Mittels /Aquarium/Components/AquariumUpdate. Beachten sie, dass es nur eine
Aktualisierung ist. Versuchen sie nicht es herunter zu laden, wenn sie Aquarium nicht
schon installiert haben.

d. Das /Aquarium/Bonus Verzeichnis enthilt zusatzliche Schachinhalte, die fir registrierte
Aquarium Nutzer frei verfigbar sind. Durch Rybka kommentierte Spiele auf hochstem
Niveau, die Analysebdume — alles wird regelmaRig aktualisiert. Rybka-Kunden dirfen auch
die Rybka-Engine selbst von hier herunter laden.

Die meisten der Mittel kdnnen automatisch in Aquarium durch Herunterladen installiert
werden.

4. Benutzen des ChessOK Downloaders auf3erhalb von Aquarium

Der ChessOK Downloader ist ein eigenstandiges Programm, das auf einem beliebigen
Computer benutzt werden kann. Es ist fur jeden frei und zum Herunterladen von der
ChessOK Seite verftigbar.

Es gibt auf dem Server fiir Schachmittel zahlreiche Mittel, die fiir jeden verfligbar sind,
nicht nur fur registrierte Nutzer von Aquarium. Wir werden diese Mittel regelmaRig
aktualisieren.
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5. Erwerben neuer ChessOK Produkte (S0l amllilen Oidiae x|

rFersonal options

Der ChessOK Downloader wird auch mit anderen
ChessOK Produkten, die sie gekauft haben, arbeiten.
Nach Installierung eines ChessOK Produkts kénnen
sie ihre Seriennummer auf die gleiche Art
verwenden, wie sie es mit Aquarium taten oder
durch Auswdhlen von ‘Register serial number’
Einstellung im Dialogfeld des ChessOK Downloaders.
Danach werden sie Zugriff auf zusatzliche Mittel fir
ihr ChessOK Produkt bekommen. Beachten sie, dass remmave alluiished donninats

sie nur ein Konto fiir all ihre ChessOK Produkte T

Laain: Grandmaster]
E-mail:

Submit

Changs password

Mew password

Change password

bilden missen. Alle Dienste sind unter einem ¥ Begin downinading on startup
einzigen Konto verflgbar. | Log in automaticaly
Ok Close:

6. Teilen sie ihre Seriennummer nicht mit anderen
Leuten

lhre Seriennummer ist einzigartig. Teilen sie sie nicht mit irgendjemand anderem. Der
Server fur Schachmittel hélt eine Liste mit den Mitteln, die sie herunter geladen haben,
fest. Im Falle zu vielen Herunterladens vom gleichen Konto kénnen die angebotenen
Dienste beim Server fur Schachmittel beendet werden.

7. Probleme beim Gebrauch vom Server fiir Schachmittel

Einige Nutzer mogen Probleme erfahren haben, wenn sie versuchten sich mit dem Server
fur Schachmittel zu verbinden. Wenn sie eine Windows-Firewall verwenden oder
gleichartige Firewall-Programme, konfigurieren sie diese, um dem ChessOK Downloader
den Internetzugriff zu erlauben.

Dies konnte auch passieren, weil ihr Netzwerk konfiguriert war, um einigen Internet-
Verkehr zu blockieren. Kontaktieren sie ihren Netzwerk-Administrator und geben sie die
folgenden technischen Informationen weiter: ChessOK-Downloader versucht eine TCP-
Verbindung zum Server fiir Schachmittel mittels Anschluss 8569 aufzubauen.

Wenn nichts hilft, schreiben sie eine Nachricht zum Unterstitzungsteam und sie werden
mit Verweisen zu Aquarium-Komponenten durch Email (info@chessok.com) beliefert.
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2 Die Nutzerschnittstelle

Die Aquarium Nutzerschnittstelle beruht auf der revolutiondren Fluent-Gestaltung, zuerst
durch Microsoft in Office 2007 eingeflihrt, wo der Gebrauch von allen Officeprogrammen
radikal verbessert wurde. Das Erste, was sie bemerken werden, ist, dass alle Menis und
Werkzeugleisten durch einen einzigen Behdlter ersetzt wurde, der Aquariums
Leistungsmerkmale in einer Serie von Tabulatoren organisiert. Dieser Behalter ist als
“Band” bekannt.

7 e FRpews] [D:\distribs\Deutsch p, = 15]QUEEN'S gam. var. WITHS. R (087) Kordmai  _
SYTBEHLOLIEELR Viktor(SUI) - KarpovAnatoly (RUS), 1/2.1/2 %
Home-Ansicht | Kommentare | Buch  Analyse Brett Datenbank Veraffentlichen

C == = |«
N, |L# Kommentareloschen [Eﬁ Elt 0% = Vorherige loschen
e [ Variante  Varianten- | Entfemen  Varante | X” Restlicheloschen Band
. |@]Markieren aufverten  forolle . 18schen | =) AlleVariantenlschen

Kommerta 08 & Uariacken

Datenbank

Patien
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2 @ elite2008 (5456)
B Korchnai Viktor [... &

Ned  Navigationsfeld
Arbeitsgebiet
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C% Black Karpov Anatoly (RUS) 1de  [] 1043675
Result 1/z-1/2 14083 [ = 260639 el
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Die Aquarium Nutzerschnittstelle besteht aus folgenden Hauptteilen.

Das Band. Auf fast alle Aquarium Funktionen kann direkt mittels des Bands zugegriffen
werden. Das Band ist in Tabulatoren eingeteilt, die aufeinander bezogene Funktionen
gruppieren und sie zusammen anzeigen. Das Band ist kontextsensitiv, automatisch zeigt es
Funktionen an, die wichtig fiir die Aufgabe ist, die sie durchfihren. Funktionen, die nicht in
dem gegenwartigen Zusammenhang gebraucht werden kénnen, sind ausgeblendet.

Das Navigationsfeld (der Seitenstreifen). Das Navigationsfeld erlaubt zwischen
unterschiedlichen Verfahren zu wechseln (z.B. Spielen, Analyse und Enginesturniere) und
bietet Zugriff auf Datenobjekte (solche wie Datenbanken, Listen und Spiele). Indem sie im
Navigationsfeld Verweise oder Schalter anklicken kénnen sie zwischen Verfahren wechseln
und die entsprechenden Objekte in das Arbeitsgebiet laden.

Das Arbeitsgebiet. Das Arbeitsgebiet ist dort, wo sie all ihre Arbeit machen kénnen. Sie
werden ihre meiste Zeit mit Spielen, Untersuchen oder Spiele kommentieren,
Zusammenstellen einer Liste von Spielen etc. verbrauchen.

Diese und andere Elemente der Aquarium-Nutzerschnittstelle sind in folgenden
Abschnitten beschrieben.
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211 Das Aquarium Menii

Das Aquarium Meni erscheint, wenn der Nutzer auf den Schalter Aquarium in der oberen
L e A 3 linken Ecke des Anwendungsfensters
Home - Spiel  Brett  Weruffentlichen klickt. Dieses Menu zeigt Kontrollen zum
Offnen einer Datenbank, Spielen gegen
eine Schachengine, Analysieren eines
Spieles usw. an. Das Aquarium Meni
bietet auch eine Liste von neueren

Farbe: Schwarz

Handicap: Kein Handican 5 .
Datenbanken, Zugriff auf Optionen von
Engine Elo: 3150

Anwendungen, um die
Nutzereinstellungen zu andern und Verlassen von Einstellungsmenis und Anwendungen.

] %]

@ i ";:1. 2 /=

Meue Partie gegen den Computer starten

Spielen -
iy Neue Partie
W Meue Partie gegen den Computer starten
%\7 Sandkasten » =
——. Meue Chess360 Partie

= |j Meue Chesz360 Partie gegen Computer starten
E.' ,:ﬂ [ratenbank. offnen ged .

Mit Stellung starten

Wi L )
@ Engines . |‘i‘|x Ausgangsstellung fiir ein Spiel bestimmen
Spieloptionen
l'@'\f@] Optianen N ;a" ‘“Werzchiedene Spieloptionen festlegen

E Externe Prograrme  »
Hilfe 3

ﬂ»‘-\quarium verlassen

Das Aquarium Meni hat zwei senkrechte Felder. Das linke Feld zeigt Kontrollen fir einige
der Hauptfunktionen von Aquarium. Wenn sich das Meni 6ffnet, zeigt das rechte Feld eine
Liste von neueren Datenbanken. Wenn der Mauszeiger Uber einer Menikontrolle im
linken Feld schwebt, 6ffnet es automatisch und zeigt Menupunkte iber dem rechten Feld
an. In dem Bildschirmbild ist ,,Play” im linken Feld aktiv und hat das entsprechende Menii
liber dem rechten Feld geoffnet.

Der Schalter zum Verlassen der Anwendung ist am Grund des Aquarium Mends.
2.1.2 Das Band
Das Band ist der hauptsachliche Ersatz fliir Menis und Werkzeugleisten (z.B. File, Edit,

View, Insert, Window etc.) in der Rybka GUI (Grafische Benutzerschnittstelle). Das Band ist
oben beim Anwendungsfenster platziert.
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& als PG %
& Als EPD e
R = - ntfernen nalysieren
Hige @ Diagramm _‘,-ﬂ:‘ - -
Zwischenahlage“’— &+ Partie Kommentar Ane

Das Band enthalt folgende drei Elemente:

Tabs. Tabulatoren werden verwendet, um Kontrollen im Band zu organisieren rund um die
Kernszenarios und Aufgaben, die Nutzer mit Aquarium verrichten.

Groups. Jeder Tabulator enthélt eine oder mehrere Gruppen, die verwandte Kontrollen
enthalten.

Kontrollen. Verschiedene Arten von Kontrollen kénnen im Band angeboten werden.
Beispiele fur Kontrollen sind Meniis, Trennschalter, Dialog- und Drehfelder.

Die Hauptanziehung vom Band ist, dass es allgemein gebrauchte Merkmale herausstellt.
Noch besser, das Band stellt nitzliche Merkmale dar, Gber die viele Nutzer andernfalls
nichts wissen wirden oder sich damit herumérgern wiirden, da sich nicht viel Zeit
vergeuden wollen nach dem Merkmal zu suchen.

Tabulatoren

Tabulatoren werden gebraucht, um Kontrollen im Band zu organisieren — rund um die
Aktivitaten, die ein Nutzer in Aquarium durchfiihrt. Der duRerst linke Tabulator schlieRt die
Kontrollen ein, die am hdaufigsten durchgefiihrte Aktionen, abhangig von der aktuellen
Ansicht (Liste, Spielen, Analyse, Enginesturniere usw.), betreffen.

L T T
\y I[—lome—Ansicht Kommentare | Buch  Analyse Brett Datenbank \-ls

5 (& - C | =
(.0 \.#| Kommentarelgschen E';@ >\ Ex:]‘
Komment. &] Lizpzun Variante '\-'ariartJer- Entfernen Variante
Q Markieren aufwerten kontrolle léschen

Kornrnentare Z0ge & Varianken

Klicken auf einen Tabulator wahlt diesen Tabulator aus und zeigt Kontrollen fiir diesen an.
Gruppen

Gruppen werden verwendet, um verwandte Kontrollen eines Tabulators zu organisieren.
Sie machen es leichter das Band, durch Zusammenstellung der Verwandtschaft unter
Kontrollen eines bestimmten Tabulators, zu durchsuchen. Gruppen machen es auch
leichter Kontrollen zu finden, die nicht auf dem Band dargestellt sind — durch den
Gebrauch von Dialogfeldern (oder Werkzeugschaltern), die schnellen Zugriff zu wenig
allgemein gebrauchlichen Kontrollen mit eng verwandter Funktion bieten.

16



Jede Kontrolle auf dem Band wird in einer Gruppe angezeigt, sogar wenn es nur eine
Kontrolle in der Gruppe gibt. Wenn eine Kontrolle nicht aktiv ist, dann wird sie grau, besser
gesagt, dann wurde sie aus der Gruppe entfernt.

Jede Gruppe hat eine Bezeichnung, die unter der Gruppe steht. Das Bild darunter zeigt die
Kommentar-(Annotation)-Gruppe, die verschiedene Kontrollen zum Kommentieren von
Spielen enthalt.

‘-’@ SYPTHDLOR
Home - Ansicht | Kommeni

(\t . #| Kommentare |5schen

ey 2] Diagramm
. &) Markieren
Kommentare
Kontrollen

Das Band kann verschieden Arten von Kontrollen darstellen. Zusatzlich kann das Band
sowohl eine groRe als auch eine kleine Version vieler Kontrollen anzeigen. Durch Gebrauch
einer Kombination von groBen und kleinen Kontrollen, organisiert in Gruppen, wird die
relative Wichtigkeit und die Verwandtschaft unter den Kontrollen auf dem Band dem
Nutzer sichtbar vermittelt. Diese Anordnung der Kontrollen machen es dem Nutzer leicht
das Band zu durchsuchen und neue Funktionen zu entdecken.

C— TR T AT T e

Dialog Symbol

Als EPD

Einige Gruppen im Band haben kleine Symbole in
der rechten unteren Ecke (Verweis auf Dialogfeld).
Anklicken des Symbols zeigt einen vollen Dialog der

Einfigen | > biagramm Méglichkeiten fir diese Gruppe von Funktionen.
- Andere Kontrollen im ¥ .

_ = Meniisymbol
rrrrrbrrba Band haben e'” A MU
30 Zige | Min Meniisymbol, das durch L\ L

&) Diagramm
Anklicken ein normales Meni von Ko | .
. . . . | Markieren
Moglichkeiten  anzeigt.  Diese
Kommentare

Demonstration Optionen &ffnen in der Regel _—
einen neuen Dialog. Beachten sie den Pfeil unter Bezeichnung zur Kontrolle
“Kommentieren”. Zusatzliche Beispiele von Kontrollen sind Trennschalter, Dialog- und
Drehfelder. Bezeichnungen werden, wann immer moglich, fiir eine Beschreibung von
Kontrollen, verwendet. Kontrollen werden automatisch ausgeschaltet (grau gefarbt), wenn
die erforderlichen Kriterien fur ihre Aktivierung nicht zutreffen.

2.1.3 Die Werkzeugleiste fiir Schnellen Zugriff
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Kontrollen auf der Werkzeugleiste fiir Schnellen Zugriff sind dem Nutzer immer verfugbar,
ohne Riicksicht darauf welcher Tabulator auf dem Band ausgewdhlt ist. Deshalb ist die
Werkzeugleiste fur Schnellen Zugriff der einzige Ort in Aquarium, wo Kontrollen, die dem
Nutzer immer schnell verfugbar sein mussen, angezeigt werden.

SCOHEHOEL { EEa8%
Datenbank @ Minimization
Pattizn Schalten Home = 2

_fAncirh Gmenrars
= @ elite2008 (5456)

*
E? Korchnoi Vil -
Navigationsbaum
Aktionen .

Diese Partie spielen

Werkzeugleiste fiir
Schnellen Zugriff

Daterbank dffnen.

B

Actionsliste

Meue Partie hirzufiigen

Die Werkzeugleiste fir

Schnellen Zugriff kann durch Nutzer
gestaltet werden, um Kontrollen, auf die sie
regelmaRig Zugriff brauchen, einzubeziehen und
damit die Leiste ihr speziellen Arbeitsteils
anzupassen. Ein Rechtsklick auf die Werkzeugleiste

Reload game from datsbase [x]
Aktion festleqen

Sktion festlenen

s fur Schnellen Zugriff zeigt das Menl zur Gestaltung
an.

%\7 Sandkasten
@ Hame

Engines .

T LU 2.1.4 Das Navigationsfeld
@ Engineturriers Black

ﬁl De Das Navigationsfeld enthélt drei Felder:
';;r,:f Daterbank Roun” .

— re  Mend Layouts o Navigationsbaum

ir Schalten . R
Aktionenliste
o Verfahrensauswahl

Betrachten sie die folgenden Abschnitte mit einer Beschreibung dieser Felder.

Es gibt zwei zusatzliche Kontrollen, eine an der Spitze und die andere am Grund des
Navigationsfeldes:

Nutze den Minimization

Schalten % ,um das Navigationsfenster zu
verstecken/anzuzeigen.

Der Menii Layouts Schalten ™ offnet ein Meni, in dem sie eine der Funktionen

auswahlen kénnen, um die Gestaltung des Arbeitsgebietes zu kontrollieren. Sie kdnnen
eines der vordefinierten Layouts laden, inklusive der Standardgestaltung. Das aktuelle
Layout kann auch unter einem vom Nutzer gewahlten Namen gespeichert werden. Wenn
eines der Felder des Arbeitsgebietes versteckt wurde (absichtlich oder zufillig), konnen sie
es immer wieder herstellen, indem sie den ,Layout Menu schalten” benutzen.
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2.1.4.1  Die Verfahrensauswahl

rrrrrrrrr Das Feld zur Verfahrensauswahl enthalt finf

= ﬂ Splelen Schalter. Um zu dem gewdhlten Verfahren zu
wechseln, wird ein Schalter verwendet:

%7 Sandkazten Spielen, Sandkasten, Engines, Enginesturniere

und Datenbank. Der Navigationsbaum und

‘ Engiries die Gestaltung des Arbeitsgebietes werden

entsprechend gewechselt.

rg@ Engineturniers Ein anderer Weg, um zu einem anderen

Verfahren zu wechseln, ist die Nutzung des

j |Died, Aquarium-Meniis. Es erfordert einige Klicks

- mehr aber bietet zusatzliche Moglichkeiten
Ii Dratenbank fur ein Verfahren.

Spielen. Bei diesem Verfahren kénnen sie
gegen das Programm spielen. Sie konnen ein normales Schachspiel, Schach mit
Einschrankung (Material oder Enginesstarke vorgegeben) und Fischerrandom/Chess960
spielen.

Sandkasten. Hier kdnnen sie ein Spiel anschauen und analysieren ohne es einer Datenbank
zu Uibergeben. Das ist der ideale Ort, um eine schnelle Analyse eines Spieles oder einer
Position durchzufiihren, die sie aus dem Internet ausgesucht haben, bevor sie sie einer
Speicherung fiir Wert erachten. Einige Nutzer betrachten den Sandkasten als
hauptsachlichen Teil ihrer Arbeit, aber die Vorteile des Sandkastens hangen von der Art
der Arbeit ab, die sie machen. Sie konnen das Spiel im Sandkasten immer in einer
Datenbank speichern.

Engine. Das ist das Verfahren, um Schachengines zu verwalten: Installieren neuer Engines,
Andern von Einstellungen und Engines entfernen.

Enginesturniere ist der Ort, wo sie Turniere organisieren und Kadmpfe zwischen
Schachengines abhalten kénnen.

Datenbank erlaubt ihnen Partiedatenbanken, Listen von Partien und individuelle Partien
zu verwalten. Sie konnen individuelle Partien und Positionen oder eine ganze Liste von
Partien analysieren. Auch kénnen Partien kommentiert, kopiert und eingefiigt werden.
Dieses Verfahren bietet zudem fortgeschrittene Operationen eines Baumes.

Datenbank S 2.1.4.2  Der Navigationsbaum
Partien Der Navigationsbaum bietet zentrale Navigation
= ﬁ elite2008 [5456) x  und leichten Zugriff zu allen aktuell verfiigharen

Ansichten, solche wie Listen und Spiele. Alle

it ch@ui Viktor [...

.i—ll KorcPhoi ¥iktor ...

.i—ll Karpovy Anatoly [...
= @3 comment [15280]

‘l—tl Fischer Robert J ..
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geoffneten Ansichten sind in einer Baumstruktur aufgeflihrt. Eine Ansicht kann zum

Beispiel eine Liste von Partien oder eine einzelne Partie sein.

Im als Beispiel gezeigten Bild sind folgende Ansichten verfligbar:

- Eine Liste, die eine Partie der "Elite 2008"-Datenbank enthilt.

- Korchnoi Victor, Karpov Anatoly -Liste gedffneten Partien.

- Korochnoi Victor - Rybka ist markiert, da es das laufende Spiel im Arbeitsgebiet ist.

- Eine Testliste von Giber 15280 Partien aus der "Comment"-Datenbank. Die Datenbank ist
im Chess Assistant CDP Format gespeichert. Dieses Format erlaubt extrem schnelles

Suchen von Positionen.

Beachten sie das kleine 'x' nach jeder Ansicht. Anklicken des 'x' schlieRt die entsprechende

Ansicht.

Aklionen
Diese Partie spielen
Datenbank Sffnen. .
Meus Partie hinzufiigen
Feload game from database  [x]
Aktion festlegen

Aktion festlegan

2.1.4.3  Aktionenliste

Die Aktionenliste bietet Zugriff auf eine der meist
benutzten Funktionen im aktuellen Verfahren. Die
meisten dieser Funktionen sind auch auf dem Band
verfugbar. Anklicken eines Verweises in der
Aktionenliste fiihrt die entsprechende Funktion aus.

Sie kénnen ihre bevorzugte Funktion zur Aktionenliste
hinzufiigen, indem sie “Aktion festlegen” anklicken und
dann auf einen Schalter auf dem Band klicken. Danach
wird der Textverweis die neue Funktion wiedergeben
und Anklicken des Verweises ist gleichbedeutend mit

Anklicken des entsprechenden Schalters auf dem Band.

2.1.5 Das Arbeitsgebiet

Das Arbeitsgebiet wird verwendet, um Partielisten, individuelle Partien, Partien gegen das
Programm usw. anzuzeigen. Jede Ansicht ist normalerweise aus verschiedenen Fenstern
oder Feldern zusammen gesetzt. Dies sind andockbare Fenster, was bedeutet, dass sie sie
mit ihrer Maus ziehen und wo immer sie mochten platzieren konnen.
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Benutzer kénnen wahlen, welche Fenster angezeigt und welche versteckt werden. Fenster
kdénnen auch gestapelt, vorgerollt oder gelost werden. Kurz, sie kénnen mit den
verschiedenen Fenstern in Aquarium eine fiir ihren Gebrauch angenehmste Konfiguration
schaffen. Dann konnen sie durch Gebrauch des Schalters fir das Layoutmeni diese
Konfiguration speichern.

Ein Fenster kann durch Erfassen seines Titelstreifens mit der Maus gezogen werden. Das
Meni nach einem Rechtsklick im Titelstreifen zeigt zusatzliche Mdoglichkeiten (Gleitend,
Aufrollen, Verstecken).

3 Gegen Aquarium spielen

Sie kénnen gegen verschiedene Schachengines in Aquarium spielen. Zeitgendssische
Programme sind extrem stark und sogar GroBmeistern tberlegen, so dass als Standard mit
einem leichten Verfahren (SpaReinstellung) gespielt wird. Dieses Verfahren erlaubt ihnen
Hilfe vom Programm zu bekommen und Ziige zuriick zu nehmen. Turniereinstellung
andererseits wird flr ernsthaftes Training empfohlen, da es sie unter normalen
Turnierbedingungen spielen lasst.

Wenn sie nicht gegen das Programm in voller Starke spielen wollen, kdnnen sie eine
Einschrankung auswahlen mit der sie die Wertung des Programms von 700 bis 2400
einstellen. AuBer der Wertungseinschrankung konnen sie auch eine materielle
Einschrankungen wahlen.

21



3.1 Zugang zum Spielverfahren

Wenn sie das erste mal nach der Installation das Programm laufen lassen, wird das
Spielverfahren automatisch gedffnet. Spater startet Aquarium im Modus, der beim
Verlassen des Programms aktiv war. Sie kdnnen zum Spielverfahren jederzeit durch
Anklicken des Schalters Spielen in der Verfahrensauswahl wechseln. Aquarium kehrt dann
zum Spiel und der Position zurlick, die das letzte Mal, als sie das Spielverfahren verlassen
haben, auf dem Brett war. Sie kdnnen auch vom Aquarium-Meni aus ein neues Spiel
beginnen. Eine dritte Methode ist das Uhrsymbol in der Werkzeugleiste fiir Schnellen
Zugriff anzuklicken (vorausgesetzt sie haben es zu
ihrer Werkzeugleiste hinzugefligt).

; = =T
h@ % B ¢ Im Spielverfahren kénnen sie unmittelbar ein Spiel

Home - Spiel g; starten, indem sie einen Zug auf dem Schachbrett
machen. Das Programm wird antworten und dann

2] f':l_ 1] Starte mit St machen sie ihren nichsten Zug usw. Nachdem sie

§ = ihr erstes Spiel gespielt haben, werden sie

Me Spiel | wahrscheinlich herausfinden, dass das Programm
- g Fartie beend  viel zu stark fur sie ist. Der Grund ist, dass es mit
=y voller Spielstarke eingestellt war. Aber verzweifeln

sie nicht, da Aquarium, wie in den folgenden Abschnitten beschrieben, leicht auf jedes
gewdlinschte Niveau einstellt werden kann.

Jederzeit, wenn sie eine neue Partie im Spielverfahren beginnen wollen, kénnen sie auf
den Schalter ,New Game’ auf dem Tabulator Spielen klicken.

3.2 Spielmoglichkeiten einstellen

Nachdem sie ihr erstes Spiel gespielt haben, wollen sie nun die Spielmdglichkeiten, wie sie
es mogen, einstellen und ein neues Spiel beginnen. Die vorgegebenen Einstellungen um
Partien gegen Engines zu spielen, sind folgende:

Engine: Rybka /etzte Version (das ist die stéarkste verfiigbare Engine)

Zeitkontrolle: 5 min/Partei (Blitz-Zeitkontrolle)

Farbe: Automatisch (Farben werden nach jedem Spiel ausgetauscht)

Einschrankung: Keine Einschrankung (das ist die starkste Einstellung fur die verwendete
Engine)

Spielverfahren: SpaBeinstellung (sie konnen Zige zurticknehmen, bekommen Hinweise
usw.)

Sie dirften die vorgegebenen Einstellungen, abhangig von ihrer Stirke und ihrer
bevorzugten der Art des Spielens, abandern wollen.

Das Spielniveau der Aquarium-Nutzer variiert stark, vom Anfdnger mit vielleicht einer

. Bewertung von 900 Punkten bis zu sehr starken
Spielen
22
Player (1800) gegen Rybka 3 Human

Zeitmodus: 5 Min/Partie
Farbe: Schwarz
Handicap: kein Handicap
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GroBmeistern mit Gber 2600 Punkten. Spieler gleicher Spielstarke kdnnen unterschiedliche
Ziele haben, z.B. hartes Training vor einem Turnier, Entspannen durch einige leichte Spiele,
Ubungsspiel von einer bestimmten Position aus und sogar Vorbereitung auf ein Spiel mit
Einschrankungen gegen Rybka oder andere Engines. Aquarium kann leicht auf all diese
Situationen eingestellt werden.

Der einfachste Weg die meist gebrduchlichen Einstellungen zu dndern, ist auf einen
Verweis in der Aktionenliste, wie links gezeigt, zu klicken.

Sie kénnen die Schachengine, gegen die sie Spielen wollen, auswahlen (hier: Rybka3). Die
Zeitkontrolle ist auf ein 5-Minuten-Blitzspiel gesetzt. Aber sie konnen es durch Klicken auf
den Verweis ,5 min/Partei“ andern. Farbe ist auf automatisch gestellt, das heiRt, nach
jedem Spiel wird sie gewechselt. Die interessanteste Einstellung, Einschrankungen, ist auf
“Kein handicap” eingestellt, das bedeutet, dass die Schachengine mit voller Starke spielt.
Das ist wahrscheinlich die erste Einstellung, die sie &ndern mochten.

3.3 Vorgabe von Material bzw. Einstellen der Bewertung
Moderne Schachengines machen praktisch nie taktisch grobe Fehler. Mit besserem
Verstandnis strategischer Ideen, speziell im Endspiel, mag ein Mensch gelegentlich Rybka
ausspielen. Aber in den meisten Fallen wird er entweder Zige zuriicknehmen miissen oder
Hilfe der Engine in Anspruch nehmen. Eine andere Moglichkeit besteht im Benutzen von
Einschrankungen beim Spielen gegen eine Engine.

Es gibt drei Wege Einschrankungen in Aquarium anzugeben:

1.  Sie kdnnen das Bewertungsniveau bestimmen bei welcher die Engine spielen
soll. Beachten sie, dass es unmaoglich ist einen wirklich menschlichen Gegner
nachzubilden. Zusatzlich unterscheidet sich ein Bewertungssystem stark vom
anderen. Deswegen missen sie ein bisschen Ausprobieren bis sie fahig sind das
Bewertungssystem in Aquarium einer realen Bewertung nachzubilden. Das
konnte z.B. heiBen, dass eine Bewertung von 1600 in Aquarium 50% gegen eine
wirklichen Spieler mit einer Bewertung von 1800 erreichen wirde.

2. Sie kdnnen Materialvorgaben verwenden. Dies lasst sich in Aquarium leicht
machen. Eine groRe Auswahl materieller Einschrankungen wird in Aquarium
angeboten. Obgleich eine Bewertung fir jede Einschrankung angegeben ist,
sollten sie es nicht buchstdblich verstehen. Jede materielle Einschrankung
verlangt einen unterschiedlichen Spielstil.

3.  Zeiteinschrdnkungen ermoglichen ihnen der Schachengine weniger Zeit zu
geben als sie fir das Spiel bekommen. Sie kénnten z.B. der Engine eine Minute
geben und sich 15 Minuten. Denken sie daran, dass Schachengines erstaunlich
gut auf einem starken Computer spielen kdnnen, sogar wenn nur wenig Zeit
zum Rechnen vorgegeben ist. Dieser Typ an Einschrankung kann eingestellt

werden, wenn sie die Zeitkontrollen fiir ein Spiel angeben.
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Klicken sie auf den Verweis Handicap in der
S[]I EIE" % Aktionenliste, um die Bewertung oder

. . _ Materialvorgabe zu andern. Dies zeigt das
Player (1800} gegen Rybka 3 Human Dialogfeld Handicap an, welches ihnen

ermoglicht Einschréankungen zu bestimmen.

Zeitmodus: 5 Min/Partis

Die Optionsschaltflaichen in Feld Handicap
Farbe: Schwarz erlauben ihnen zwischen keine
Einschrankung (Keins), eine Wertungszahl
(Schwierigkeitsgrad) und Materialvorgabe
(Material) zu wahlen.

Handicap: Kein Handicap

Engine Elo: 3150
Keins — Die Schachengine spielt mit voller

Starke.
Handicap Schwierigkeitsgrad — Erlaubt ihnen die
Okeine gewiinschte Bewertung einzustellen,

ORI die die Engine dazu bringt, gelegentlich

) Material
schwache Zige zu spielen. Aquarium
Schwisrigkeitzarad einsteller bietet gegenwartig drei verschiedene
Methoden die Spielstarke einzustellen:
(®) 5pezielle Engine [700..1900] Spezielle Engine (700_1900),

Multivariatenmodus (1200-2400) und

) Multivariantenmodus [1200..2400] Enginebasiert. Sie sollten mit den

verschiedenen Methoden

experimentieren, um herauszufinden,

() Enginebasiert [nur Rybka) [1200..2400] welche ihnen am besten gefallt.
Benutzen sie den Schieber unten, um

| die gewlinschte Bewertung

m Slpiellst;rkle: w00 o auszuwahlen. Wenn sie eine Bewertung

unter 1200 angeben, wird eine spezielle
Handicap-Engine gegen sie spielen, statt der, die sie als Gegner bestimmt haben. Der
Grund fir diese Entscheidung ist, dass es schwer ist, nicht-professionelles menschliches
Spiel mit professionellen Engines nachzuahmen. Also wurde fiir ein niedriges Niveau ein
spezielles Modul programmiert, das besser menschendhnliches Denken nachbilden kann.
Es kann natirlich eine Dame aufgrund einer Falle verlieren oder eine tiefsinnige Drohung
verpassen oder eine Gabel auf Dame und Koénig bzw. Turm zulassen.

Material — Materielle Vorgaben sind der dlteste Weg die Chancen anzugleichen, wenn
Kampfe zwischen Spielern unterschiedlicher Stdrke ausgetragen werden. Einige
Wettkampfe mit Materialvorgabe wurden durch Rybka gegen Meister und GroRmeister
ausgetragen. Die Ergebnisse zeigen, dass Rybka mit einem Bauer weniger immer noch
starker ist als viele GroRmeister. Rybka mit Springer weniger ist gerade etwas schwacher.
Kein Titeltrager wird Probleme haben mit Turm mehr zu gewinnen. Wenn sie nicht viel
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Erfahrung im Schach spielen haben, kdnnten sie damit beginnen Rybka ohne Dame
herauszufordern. Aquarium bietet viele vordefinierte Materialvorgaben, so dass jeder in
der Lage sein sollte, ein geeignetes Niveau zu finden.

Handicap

~Handicap

O Keine
(O Schwierigkeitsgrad

[#- Wery Eazy (8], [Rating -2400]

Easy (4], [Rating -2200]

Average [18), [Rating -1650]

Hard [12), [Rating -1250]

Werp Hard (12], [Rating -800]

I azterlevel (). [Fating -550]

(=) Grandmaster-level (12), [Rating -300]

- Hueen for rock and knight [1], [Fating -300]
- Pawn and mave randarm (3), [Rating -250]

- Mo castling rights for Black [1]. [Rating -275]
- Pawn and rove traditional [1), [Rating -325]
- Three moves [1], [Rating -350]

Top Grandmaster-level [10), [Rating -200]

Mensch

Machste Stellung Abbruch

Diese Bild zeigt eine Teilliste der vordefinierten materiellen Vorgaben in Aquarium. Im
Falle der Wahl einer Vorgabe von ,Queen and move” zeigt das Diagramm die
entsprechende Stellung. Anklicken von ,Nachste Stellung” unter dem Brett zeigt die
nachste Startposition dieses Typs an. Die Liste von Positionen mit Handicap ist in der Datei
Config\RBaseMaterialHandicap.xml| gespeichert, die leicht durch Nutzer aktualisiert
werden kann, die mit XML vertraut sind.

3.4 Vorgabe an Zeit

Zeitvorgaben kdnnen beim Einstellen der Zeitkontrollen fiir ein Spiel bestimmt werden. Die
Zeitkontrollen kénnen durch Anklicken des entsprechenden Verweises in der Aktionenliste
eingestellt werden. Der Punkt ist, den Haken beim Feld Gleiche Zeit fiir beide Spieler
wegzumachen. Das erlaubt ihnen verschiedene Zeitkontrollen fir WeiR und Schwarz zu
bestimmen. Weitere Informationen finden sie unter dem Kapitel Zeitkontrollen.
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Zeitkontrolle

Zeitkontrolle

Blitz | Turmiar | Zeit/Zug | Feste Rechentiefe

Modus: | Benutzerdefiniert A |

Minuten + |0 EI: Sekunden/Zug

Eiche Zeit flir beide Spieler

Spieler

qine

3 Minuten + 3 Sekunden/Zug

| ok | Abbrechen |

3.5 Zeitkontrollen

Als Standard ist die Zeitkontrolle zum Spielen gegen Aquarium auf finf Minuten pro Partie
angesetzt. Um die Zeitkontrolle zu @ndern, klicken sie auf den Verweis Zeitkontrolle in der
Aktionenliste. Es gibt vier Arten von Zeitkontrollen, die in Aquarium verfugbar sind.

1. Blitz

Hier geben sie an, wie viel Zeit jeder Spieler fiir die ganze Partie bekommt. Sie kénnen
[5_(| einen Zuwachs angeben,
=4 der zu der Zeitvorgabe
fur jeden im  Spiel

Zeitkontrolle

Zeitkontrolle

2Zuwachs fiir gemachten Zug
jeden ZUQ hinzugefugt wird. Diese
Art von Kontrolle wird
i Sekunden/Zug regelmaRig in
Blitzspielen verwendet.
[¥] Gleiche Zeit fiir beide Spieler Aber sie kann auch bei
Engine w .
ldngeren Spielen benutzt
EI Minuten + EI SekundendZug werden.

Zu ihrer Bequemlichkeit
konnen sie eine der
vordefinierten
Zeitkontrollen durch Gebrauch der Liste Vordefinierten Zeitkontrollen verwenden.

|0k || abbrechen

Entfernen des Hakens beim Feld Gleiche Zeit fiir beide Spieler ermdoglicht ihnen
verschiedene Zeitkontrollen fiir WeiR und Schwarz anzugeben.
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2. Turnierzeitkontrollen

Zeitkontrolle

Zeitkontralle

Blitz Zeita’Zug Feste Rechentiefe

|FIDE klazzizche Kontrolle [2 St v|

hrs 0 mins firs erste 40 moves + 0 Minuten £ Zug, dann
hrs 0 mins fur nachste 40 maoves + 0 Minoten /Zug, dann
2 hrs 0 mins fur nachste 40 moves + 0 Minuten /Zug,

wiedertholen

Ir-2 12

| oK

| ’ Abbrechen ]

X]

Hier kdnnen sie
komplexere Zeitkontrollen
mit mehreren Intervallen
von Ziigen und jedes
Intervall mit seiner eigenen
Zeit vorgeben. Traditionell
beschleunigt jedes neues
Intervall das Spiel. Die
FIDE-Zeitkontrolle mit drei
Intervallen ist popular:

(1) erst 40 Zuge in 2
Stunden; (2) dann 20 Zuge
in 1 Stunde und letztlich 30

Minuten fiir den Rest des Spiels mit einem Zuwachs von 10 Sekunden fiir jeden Zug.

3. Zeit/Zug

Zeitkontrolle
Zeitkontrolle

Blitz Turmier | ZeitZug | Feste Rechentisfe

3

Modus: | o+g"

Spieler
0 EI: Minuten

Gleiche Zeit fir beide Spieler
Engire

EI Minuten

[ EI: Sekunden pro Zug

EI Sekunden pro Zug

Zeit/Zug ist eine einfache Zeitkontrolle, wo eine feste Dauer fiir jeden Zug vorgegeben ist.
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4. Feste Rechentiefe

Zeitkontrolle F§| Mit  dieser  Zeitkontrolle
Zritkontralle rechnet eine Schachengine
Elitz Turnier Zeit.-"ZugL bis zur angegebenen Tiefe

und macht dann ihren Zug.

Der Begriff der Tiefe kann ein

Engine bisschen von einer zur

Tigfe: |12 = anderen

Schachenginevariieren. Diese

Art von Zeitkontrolle wird oft

beim Nachforschen

gebraucht. Z.B. um Spiele mit

Zufallsgenerator zu spielen.

Abbrechen Beachten sie, dass sogar bei

Tiefe 1 Rybka ziemlich stark
ist. Betrachten sie also diese Zeitkontrolle nicht als sehr einfach. Ihre Zeit wird bei dieser
Art zu spielen nicht beachtet und kein Spieler kann durch Zeit verlieren.

3.6 Bewegen der Figuren
Sie konnen eine von vier verschiedenen Methoden zum Bewegen von Figuren auf dem
Schachbrett benutzen. Klicken sie den Schalter Zugeingabe auf dem Brett-Tabulator an und
wabhlen sie die Methode die ihnen am besten gefillt:

i+ % = r,ﬂ ) | 1. Ziehen: Bewegen der Figur durch Ziehen

== zum gewdlinschten Quadrat, das heillt, sie

@ Home - Spiel klicken auf die Figur und lassen den

Mausschalter beim Ziehen gedriickt. Das ist

[T%L\ ,~ ed Kool die Standard-Option.
1

v of

! E i Klicks: i Ei

Zugeingabe Drehen |_E| Zugz 2..Zwe| Klicks: Bewege die Figur du.rch darauf

& Mate Klicken und dann durch Anklicken des

gewinschten Quadrats. Einige Blitzspieler
betrachten dies als schnellste Methode.

v

3. Geschickte Eingabe: Nach Anklicken des
Ausgangs- oder Zielquadrates empfiehlt das
Programm einen Bestimmungsort oder die
zu  bewegende Figur, beruhend auf
einfachem Schachwissen. Wenn sie den
Mausschalter loslassen macht das
Programm den Zug. Wenn das Programm nicht den korrekten Zug empfiehlt, kdnnen sie
die Maus zum gewiinschten Quadrat ziehen. Sie kdnnen auch eine andere Methode zum
Wahlen der korrekten Figur oder des Bestimmungsquadrates nutzen. Wahrend des
28

Intelligente Eingabe

DGT-Eingabe

TeTa T oo o T T o e




Niederhaltens des linken Mausschalters driicke den rechten Schalter. Dies ermdglicht
ihnen durch die moglichen Bestimmungsquadrate fir eine Figur zu fahren oder
festzulegen, welche Figur zu dem gewdhlten Feld bewegt werden sollte. Geschickte
Eingabe wird durch Viele beim Eingeben von Schachpartien bevorzugt.

4. DGT Eingabe: Wahlen eines elektronischen DGT-Schachbretts als Eingabe macht die
Eingabe mit Maus nicht unbrauchbar, aber zusatzlich kénnen sie die Ziige auf dem DGT-
Brett eingeben. Details des Verbindens von dem DGT-Brett mit dem Rechner sind im
Handbuch, das mit dem Brett geliefert wurde, beschrieben. Beachten sie, dass sie beim
Verwenden eines DGT-Brettes nicht nur die eigenen Ziige machen sollten, sondern auch
die Ziige der Schachengine.

3.7 Spaleinstellung
Die SpaReinstellung ist fir gelegentliches Spielen gestaltet. Sie konnen
Hilfe von der Schachengine bekommen und ihre Bewertung in Aquarium
wird nach Partien mit dieser Einstellung nicht aktualisiert.

\‘_“""' Die SpaReinstellung ist beim Spiel gegen Aquarium die Voreinstellung. Sie

Spielmadus kénnen zwischen SpaR- und Turniereinstellung wechseln, indem sie den
Schalter Spielmodus auf dem Band vor dem Start eines neuen Spiels
anklicken. Wenn der Schalter Spielmodus das Bild eines Schaukelpferdes
zeigt, wissen sie, dass sie in der SpaReinstellung spielen. Die andere
Einstellung zum Spielen ist die Turniereinstellung und wird durch einen
Ritter mit mittelalterlicher Bewaffnung auf einem Pferd dargestellt. Bei
der SpaReinstellung sind alle Schalter in der Partiekontrolle und
Assistieren-Gruppe im Spielverfahren auf dem Band verfuigbar. Das gibt ihnen volle
Kontrolle dartiber, wie viel Unterstltzung sie wahrend des Spieles erhalten.

Spielmodus

Den Engine Den Engine lhr Hinweise vom
Zug Ihr Position Zug fiihren Engine
zuriicknehmen )| spielen lassen lassen bekommen
[« zurick 1% 7ug ausfihren ¢

2 4

ssist

Seiten we = w W =
Zug  |ob Seitenw Handicap | assistieren || & 0700 Optionen
erzwingen | &g Analysezeigen - . &” Optionen
Partigkontrolle Tipp Irnodus

Zige vorschlagen S

Zug jetzt
flihren

Engineanalyse
zeigen

Intentiofvdes Gegners zeles Manche beste

Ziige zeigen

Intension des
Gegens zeigen

Zusatzlich werden sie bei groben Fehlern gewarnt, das heifit, Zige die die Schachengine als
grobe Fehler ansieht.
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Cunflinl a

<P Ich befiirchte Sie haben groben Fehler gemacht, Machten Sie noch ein bisschen Gberlegen?

\._‘

Sie kénnen Yes (Ja) anklicken, um einen Zug zurlick zu nehmen oder sie kénnen die
Nachricht ignorieren und das Spiel durch Anklicken von No (Nein) fortsetzen.

) 3 Die Hilfe, die sie wahrend des
Erilitiioip s E| Spiels erhalten, kommt von der
[+7] or Fehlem wamen Schachengine gegen die sie spielen.
Fehlergrenze: 100 21 1100 Bavern Sie konnen die Einstellung auf
oG] m i Uberpriifen auf grobe Fehler im
Dialogfeld Beobachtereinstellungen
andern, welches mittels des

Hinwedszzit: z EI: Sekunden Schalters Optionen verfiigbar ist.
| ok | [ Abbrechen ] SFhaIten sie Warnungen ein, jn.dem
sie ,Vor Fehler warnen” bestatigen.

Die Fehlergrenze definiert, wie gro
ein Fehler sein muss, um als grober Fehler gekennzeichnet zu werden (100
Bauerneinheiten steht im Beispiel). Ein grober Fehler muss auch die Gewinnchance bei
dem angegebenen Prozentsatz beriihren (2 Prozent im Bild). Das heifit, dass sie nicht bei
Fehlern gewarnt werden, wenn die Position sowieso verloren ist. ,Hinweiszeit’ ist die der
Schachengine vorgegebene Zeit ihre Zlige zu untersuchen und zu entscheiden, ob sie grobe
Fehler sind oder nicht.

3.8 Turniereinstellung

Die Turniereinstellung ist zum Spielen mit strengen Schachregeln gestaltet. Gerade als ob
sie bei einem richtigen Turnier spielen wirden. Das heiBt, dass sie weder Hilfe von der
Schachengine bekommen noch Ziige zuriicknehmen koénnen. Ihre Bewertung in Aquarium
wird nach jedem Spiel aktualisiert.
Coifli) ﬂ1 Wenn sie Hilfe in
<2 Ciese Akkion ist im Turniermodus verboten- zum Spafimodus wechsein? der Splel.kontrolle
\_d:(/ oder Assis-tenten-
Gruppe auf dem
Band anfordern,
| erinnert sie
Aquarium daran, dass sie zur SpaRein-stellung wechseln miissen, bevor sie Unterstiitzung
bekommen kénnen. Wenn sie erst einmal zur SpaBeinstellung gewechselt haben, kénnen
sie nicht zur Turniereinstellung zuriickkehren bis die ndchste Partie beginnt.
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Bei einer Partie kdnnen sowohl in der Turniereinstellung als auch in der SpaReinstellung
alle verfugbaren Einschrankungen oder Vorgaben verwendet werden.

3.9 Analysieren einer beendeten Partie im Sandkasten

§ SN = RS Beim Schachspielen gegen Aquarium kann die Partie
@ verschieden enden: mit Schachmatt, Remis durch
Stellungswiederholung, Aufgabe der Schachengine, sie
beschlieBen aufzugeben oder beenden das Spiel
manuell. Der Home-Play-Tabulator enthdlt zwei
Methoden die Partie zu beenden. Sie kénnen den
Schalter Aufgeben anklicken, um eine Partie aufzugeben
oder den Schalter Partie beenden, um es zu beenden und das Ergebnis manuell zu
bestimmen. In beiden Féllen wird die Partie in der
“Meine Parteien”-Datenbank gespeichert (wenn sie
nicht ‘Nicht speichern’ in Partie beenden gewdhlt
haben) und sie haben das vollstandige Spiel vor sich
auf dem Bildschirm. Manchmal méchten sie sofort ein

Home - Spiel | Brett W
00 &7 Starte mit Stellung
F7 Aufgeb
Neues Spiel £ HiEE
". Partie beenden

-

Spiglen

Analyze diezer Stellung im
Sandkasten starten

Neues Spiel T Rifgeben neues Spiel durch Anklicken des Schalters ‘Neues
. o Partie beenden Spiel’ starten. Aber ein anderes Mal wollen sie
Sriclan herausfinden, was in der Partie falsch lief. In diesem

Fall kdnnen sie die Partie in den Sandkasten kopieren und dort analysieren. Egal wie, der
schnellste Weg aus dem Spielverfahren heraus eine Analyse zu beginnen, ist Analyse dieser
Stellung im Sandkasten in der Werkzeugleiste fiir schnellen Zugriff anzuklicken.

Anklicken des Schalters kopiert automatisch die Partie zum Sandkasten. Wenn der
Sandkasten nicht leer ist, werden sie folgende Botschaft sehen, die nachfragt, ob sie die

aktuelle Partie im Sandkasten tberschreiben wollen:
»

Partie einfbpen

Partie in 2wizchenabl: ge
1. edcB2 N3

|ﬂberschreiber’§| ’Eerbinden ] [ Abbruch

Anklicken von Uberschreiben (Tastenkiirzel: Alt-0), um die laufenden Inhalte des

F

Erweitern

. i Sandkasten mit ihrer Partie zu
Cupiilg a .

ersetzen. Anklicken von

| Michten Sie das akiuelle Spiel beenden? Verl?lnden ('I.'astenk.urzelz Aflt_J)’

\“{/ um ihre Partie als eine Variante

zum vorhandenen Spiel im

] [ Sandkasten hinzuzufigen.

L]
é\%
d

=
3
2




Anklicken von Cancel (Abbruch, Tastenkurzel: ESC), um den Vorgang abzubrechen.

Wenn das Spiel gegen den Computer nicht beendet wurde, werden sie eine zusatzliche
Botschaft sehen, die nachfragt, ob sie diese Partie beenden wollen: Anklicken von Yes,
wenn sie das Spiel beendet haben und das Spiel nicht fortsetzen wollen. Anklicken von No,
wenn sie die Partie, nachdem sie im Sandkasten ihre Arbeit getan haben, fortsetzen
wollen. Beachten sie, dass sie in diesem Falle die Partie nicht mit derselben Schachengine
analysieren konnen, gegen die sie spielen.

Nachdem Aquarium zum Sandkasten gewechselt ist, konnen sie die Analyse der Partie
beginnen.

Beachten sie, dass all ihre gespielten Partien automatisch in der Datenbank my_games
gespeichert werden, welche sie wie andere Datenbanken mit Partien 6ffnen kénnen. So
konnen sie ihre Partien auch jederzeit analysieren, indem sie diese Datenbank im
Verfahren Datenbank 6ffnen.

4 Mehr liber die Nutzerschnittstelle

4.1 Verkleinerung des Navigationsfeldes

Abhdngig davon, wie sie arbeiten,
brau.chen s.le rrTanchmaI~mehr Platz fir ihr Datenbank
Arbeitsgebiet in Aquarium. Zu anderen
Zeiten brauchen sie leichten Zugang zu |Partien
allen offenen Partien und Listen oder sie = 2 elite2008 [(5456)
wollen schnell zwischen verschiedenen
Ansichten wechseln, wie z.B.
Enginesturniere und Datenbank-Partien.
Das Navigationsfeld bietet Flexibilitat, die
ihnen  hilft, abhangig von ihren
Beddirfnissen, so effektiv wie moglich zu Datenbank offnen...

arbeiten. A H_'_"'L‘"H-J -r“m“

Sie kénnen das Navigationsfeld

verkleinern, um den Raum in ihrem Arbeitsgebiet zu vergréRern, indem sie den Schalter
Minimieren anklicken, der im rechten Bild markiert ist. Die schmale Ansicht des
Navigationsfeldes, wie links gezeigt, vergroBert ihr Arbeitsgebiet, wahrend sie immer noch
einen schnellen Zugriff auf die Schalter fur Verfahren und am FuB des Feldes auf des
Layout-Menli bietet.

‘E Korchnoi Viktor [... X

Aktianen

Um das verkleinerte Navigationsfeld zu vergréBern, klicken sie auf den Pfeil ganz oben.
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4.2 Verkleinern des Bandes

Nutzer kénnen das Band durch einen Doppelklick auf den
Home -Ansicht | Koam  aktuell gewshlten Tabulator (dort, wo der Name des
Tabulators, wie im Bild gezeigt, angezeigt wird) verkleinern.

|
% Als PGN Die Tabulatoren sind die einzigen Teile des Bandes, die
E% Als EPD angezeigt werden, wenn das Band verkleinert ist. Das
n — . untere Bild zeigt, dass das Band zu einer waagrechten Liste
@ Diagramm von Tabulatoren reduziert wurde, was dem Arbeitsgebiet
vischenablage o mehr Raum lasst. Das Band bleibt verkleinert, bis sie einen

Doppelklick auf einen Tabulator machen.

S Gome-mnsicht  Kommentare  Buch Analyse  Zusatzlich werden bei
Datenbank & verkleinertem Band durch Klick
Bt des  Nutzers auf einen

Tabulator, die Kontrollen auf
dem Band fiir diesen Tabulator
tiber der Arbeitsflache
angezeigt. Das Band wird

- G elite2008 (5456)
"ﬂ Korchnoi ¥iktor [..

Aktionen
weiterhin angezeigt ungeachtet des Ortes des Mauszeigers. Das Band kehrt zu einem

verkleinerten Zustand zuriick, nachdem eine Kontrolle auf dem Band oder ein Element
eines Menis ausgewahlt wurde. Auch woanders hin klicken, bringt das Band zu einem
verkleinerten Zustand zurlick.

Das Tastenkiirzel F11 vergroBert das Anwendungsfenster und versteckt sowohl das
Navigationsfeld als auch das Band. Das ist der schnellste Weg die Arbeitsfliche zu
vergréRern. Erneutes Driicken von F11 stellt das Fenster wieder her.

4.3 Fensterverwaltung

Das Arbeitsgebiet wird verwendet, um Partielisten, individuelle Partien, Spielen gegen das
Programm usw. anzuzeigen. Jede Ansicht ist normalerweise aus verschiedenen Fenstern
zusammengestellt. Dies sind andockbare Fenster, das heift, dass sie die Fenster mit der
Maus ziehen und irgendwo platzieren kénnen.

Nutzer konnen auswidhlen, welche Fenster angezeigt und welche versteckt werden.
Fenster kdnnen auch gestapelt werden, zum Beispiel wie in dem Bild unten angezeigt. Die
“Notation”- und “Baum”-Fenster sind gestapelt und sie kodnnen zwischen ihnen wechseln,
indem sie die entsprechenden Tabulatoren am Grund des Fensters anklicken.
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Notation ElR
[..]1.c4e62.8c3d5 3.d4 £e7 4.5f3 16 5.4f4 0-0 6.63 ¢5 7.dxch 2xc5 8. %Wc2
166 9. Ed1 Wa5 10,43 2e7 11.80d2 85 12. 295 d4 13.60b3 Wdls 14.£e2 a5 15.exd4
a4 16.51xad Dxd4 17.5xd4 exd4 18.03 Was 19.Wd2 £xa3 20, Wxas Exad 21.4xf6
£bd 22,51 gxf6 23. Exd4 Ee5 24.g4 b5 25.cxb5 b7 26.f3 Efed 27.2d1 Exb5
28.2g2 Tg7 29.512 £a530.£f1 de731.h3h632.2c2 Ko7 33.dcd Excd
34.bxcd Ebd 35.c5 £c6

4.3.1 Anordnen andockbarer Fenster

Sie konnen die verschiedenen Fenster in Aquarium anordnen, um eine Konfiguration zu
schaffen, die am angenehmsten fiir ihren Gebrauch ist. Anderungen, die sie bei der
Unterbringung der Fenster machen, werden sich gemerkt.

. Um ein angedocktes Fenster zu bewegen, ergreifen sie die Titelleiste und
ziehen.

. Um ein Fenster aus einer tabellierten Gruppe zu entfernen, ergreifen sie den
Tabulator des Fensters und ziehen.

. Um ein Fenster an einem anderen Fenster anzudocken, ziehen sie das Fenster
bis der Mauszeiger oben, am Grund oder am Seitenrand des schon angedockten
Fensters steht.

. Um ein Fenster mit einem anderen zu tabellieren, ziehen sie das zu
tabellierende Fenster bis der Mauszeiger tiber der Titelleiste des Zielfensters
steht und lassen los.

Das Bild unten zeigt ein Beispiel dafiir, wie Andocken vor sich geht. Hier hat der Nutzer ein
Fenster Uber das Notationsfenster gezogen. Beachten sie, dass der Mauszeiger nahe des
linken Randes des Zielfensters steht. Die Kontur zeigt, dass das Fenster entlang der linken
Seite des Notationsfensters angedockt wird.

Wenn sie das Fenster oberhalb des Notationsfenster platzieren wollen, ziehen sie die Maus
bis der Mauszeiger eng an der oberen Seite des Notationsfensters steht. Anbringen des
Fensters unterhalb oder rechts des Zielfensters funktioniert dhnlich. Das Fenster immer
ziehen, bis der Mauszeiger eng am Rand des Zielfensters steht.
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J1.c4 6 2.20¢3 d5 3.d4 £e7 4.3 6 5. 214 0-06.63 ¢5
? dxc5 Bxc58. W2 H1c69. Zdt Was 10.a3 267 11.80d2 e5
12,295 d4 13.89b3 Wds 14.2e) a5 15.exd4 ad 16.5xad Sixd4
17.8xd4 exd4 18.b3 Was 19, We2 £xa3 20.Wxas Exab 21.2x6
£b4 22,21 guf6 23. Exd4 Eef 24.g4 b5 25.cxb5 £h7 26.f3
Zfe8 27.8d1 Exb5 28. 292 17 29. 212 2a530.Zf1 Ze7
31.h3 h6 32. 2c2 Ec7 33. Ecd [xc4 34.bxcd Ebd 35.¢5 2c6

Wenn sie zwei oder mehr Fenster stapeln wollen, ziehen sie das Fenster bis der
Mauszeiger Uber der Titelleiste des Zielfensters steht, wie im folgenden Bild gezeigt.

d4 = 5, i

505 8.We2 D66 9. Ed1 ‘)""35 10.a3 267 11.2d2 65 12. 2g5d413
b3 'Wds 14. 262 a5 15.exd4 a4 16.2xad Dixd4 17.81xd4 exd4 18.E
Was 19.Wd2 2xa3 20, Wxas Exab 21.£xf6 2h4 22,511 gxf6 23,
Exd4 Ee5 24.g4 b5 25.cxb5 2b7 26.f3 Efed 27.2d1 Exb5 28.&¢

g7 29.%f2 2a5 30.Zf1 Ze7 31.h3 16 32.8c2 Ec7 33.Ec4 Exc
34.bxc4 b4 35.c5 26

[#%]

g

Falls sie den linken Mausschalter loslassen wird das Fenster, wie im nachsten Bild gezeigt,

gestapelt sein. AnschlieRend konnen sie zwischen den Fenstern wechseln, indem sie die
Tabulatoren unter dem Fenster anklicken.
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Notation |

[ ..]|1 .24 e6 Jeroen: Already n round 3 the &
big clash between Rybka and Zappa took E.
place. Erdo has been experimenting with the
French lately, so Zappa's 1.e4 eb was not

really a surprise. 2.d4 d5 3.£c3 dxe4 4.

Sxed £f6 5.5)xf6 Jeroen: More of a

surprise to me was '5.Nxf6+ Zappa out of
book’. That is rather early and | don't like the
black setup very much. Zappa took back 5...
gxf6 5...gxf6 6.3 &1c6 7.2b5 Wd6 8.0-0
E{!T 9. EB1 Jeroen: and Rybka's last book

FyaT O R il

Beachten sie den kleinen Schalter rechts von den Tabulatoren. Anklicken zeigt eine Liste
der gestapelten Fenster an und kann zum Wechsel zwischen ihnen benutzt werden. Das
aktive Fenster ist mit einem Punkt in der Liste gekennzeichnet.

4.3.2 Gleitende Fenster

Ein Fenster muss nicht angedockt werden. Es kann nicht “angedockt” bzw. “gleitend” sein.
Gleitfenster gleiten vor anderen Fenstern und kénnen sogar frei auBerhalb der Grenzen
vom Aquariumfenster bewegt werden. Sie kénnen zu vollem Bildschirm oder zu einem
anderem Fenster auf einem zweiten Monitor skaliert werden.

Ein Fenster kann durch Ziehen der Titelleiste des Fensters zu einem Ort, wo es nicht
automatisch angedockt wird, gleitend gemacht werden. Falls notig halten sie wahrend des
Ziehens die Taste Strg (CTRL) gedrickt, um das Fenster am automatischen Einschnappen
an einem Platz zu hindern.

! Lose Alt+Enter | Eine andere Methode das Fenster gleiten zu lassen,
f a i besteht im Rechtsklick auf die Titelleiste und Wahl
|| verstecke Cirl+F4 { von “lose” aus dem Kontextmeni. Das
d 4 Tastaturkiirzel Alt+Enter bietet flr das aktive
-] 1 Fenster die gleiche Wirkung.

Das Bild zeigt, wo ein Nutzer ein Fenster nach einem Rechtsklick auf die Titelleiste gleitend
macht. Er konnte auch das Tastaturkirzel Alt+Enter fir den gleichen Zweck verwendet
haben.
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4.3.3 Andocken eines Gleitfensters

Ein nettes Merkmal von Gleitfenstern ist, dass sie leicht, da wo sie herstammen, angedockt
werden konnen. Einfachen Rechtsklick auf die Titelleiste eines Gleitfenster und
“Andocken” auswdhlen.

Das gleich Tastenkdirzel wird fiir Andocken und Gleiten von Fenstern verwendet: Alt+Enter.

43.4 Fenster verstecken und schlieBen
Es gibt vier Moglichkeiten, wie ein Nutzer den Raum freigeben kann, den ein Fenster in der
Arbeitsflache einnimmt:

. Das Fenster kann in einem anderen Fenster angedockt werden, um tabellierte
Fenster, wie friher beschrieben, zu schaffen.

. Das Fenster kann gleitend gemacht werden und auBerhalb des
Anwendungsfensters gezogen werden. Diese Methode wurde auch
beschrieben.

. Das Fenster kann versteckt oder geschlossen werden.
. Das Fenster kann aufgerollt werden.

Verstecken eines Fensters ist gleichwertig mit SchlieRen. Der einzige Unterschied ist, dass
der Ausdruck ,SchlieBen” auf Gleitfenster angewandt und ,Verstecken” fiir angedockte
Fenster verwendet wird. Dieser Unterschied ist der Tatsache geschuldet, dass Gleitfenster
sich manchmal wie eigene Anwendungen verhalten (z.B. kann es auBerhalb des
Anwendungsfensters platziert werden, sogar auf einem anderen Monitor).

I Lose Alt+Enter I Nutzer koénnen ein angedocktes Fenster
i _ i durch einen Rechtsklick auf die Titelleiste

- und Wahl von “Verstecke” im Meni
! Verstecke Ctri+F4 verstecken. Der gleiche Vorgang kann mit
14 dem  Tastenkirzel Strg+F4  ausgefihrt
- 1 werden. Ein verstecktes Fenster kann durch

Gebrauch des Layout-Menus, wie friiher beschrieben, wieder hergestellt werden.

!

Der Vorgang, ein Gleitfenster zu schlieen, ist ziemlich der Gleiche. Rechtsklick auf seine
Titelleiste und “Close” (Schlieen) aus dem Kontextmeni wahlen. Das ist gleichwertig mit
dem Gebrauch des Tastenkiirzels Alt+F4.

Das hier angezeigte Kontextmeni ist aktuell das normale Windows Systemmend,
zusatzlich mit “Dock” (Andocken) an der Spitze. Das bedeutet, dass das Meni auch durch
Driicken von Alt+Leerzeichen auf der Tastatur angezeigt werden kann.

Es ist wichtig im Kopf zu behalten, dass SchlieRen eines Gleitfensters, dieses einfach

versteckt. Es ist nicht zerstort. Genauso wie versteckte Fenster kdnnen sie durch Gebrauch

des Layout-Menis wieder hergestellt werden. Nehmen wir z.B. ein Analysefenster. Sogar

wenn es durch Gebrauch der oben beschriebenen Methode geschlossen ist, rechnet die
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Engine weiter und wenn das Fenster wieder hergestellt wird, wird es die gleiche
Information enthalten, als ob es nie geschlossen gewesen ware.

4.3.5 Aufrollen eines Fensters

Eine andere Moglichkeit, den Raum auf dem Bildschirm fur die wichtigsten Fenster zu
steigern, ist ein Fenster in die Titelleiste aufzurollen. Es gibt drei Wege ein Fenster
aufzurollen:

. Rechtsklick auf die Titelleiste und Auswahl von “Roll up” (Aufrollen) aus dem
Kontextmenii

. Benutzen des Strg+Enter Tastenkirzels
. Doppelklick auf die Titelleiste.

Ein Fenster kann nur aufgerollt werden, wenn der leere Raum durch ein anderes Fenster,
das direkt dartiber oder darunter steht, ausgefillt werden kann.

4.4 Das Layout-Menii
Das  Layout-Menii am  FuR des
Navigationsfeldes ermoglicht  ihnen
versteckte Fenster wieder herzustellen
[:% und Laden  bzw. Speichern von
Layoutprofilen.

i i Datenbank.

Das Layout-Meniis wird durch Anklicken des schmalen Dreiecks, wie im Bild vorgemacht,
angezeigt.

Das ausgedehnte Layout-Meni kann in folgendem Bild gesehen werden.

Layout 3 | | Layouts F\peichern ] Large Board
Brett §tandarcm,'c-ut wiederherstelen Large Motation
Motation Aktuelles Layout als Standard speichern Large Tree
Buch Layout speichern. ..

Titel

Nachdem sie die Fenster im Arbeitsgebiet nach ihren Vorlieben angeordnet haben, kdnnen
sie das Layout-Meni dazu benutzen, das Layout unter einem Namen durch Auswahl von
,Save Layout’ (Layout speichern) zu speichern. Im Bild konnen sie sehen, dass der Nutzer
ein Layout unter dem Namen ,Big board” gespeichert hat, welches durch Klicken auf den
Layout-Namen wieder hergestellt werden kann. Sie kénnen fur jede Ansicht immer das
Standardlayout durch Wahl von ,Restore Default Layout’ (Standardlayout
wiederherstellen) aus dem Meni wieder herstellen.
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5 Datenbanken, Listen und Partien

Aquarium unterstitzt Partiendatenbanken in mehreren Formaten.

DSN ist das urspriingliche Format bei Aquarium. Es ist eine relationale Datenbank. DSN-
Datenbanken sind sehr zuverldssig, aber bei groRen Datenbanken nicht so schnell wie CDP.

CDP ist das Chess Assistant Datenbankformat und gibt ihnen lichtschnellen Zugriff auf
Millionen Partien.

PGN steht flr Portable Game Notation, der allgemein akzeptierte Standard um Partien zu
verteilen und in Textformat auszutauschen. Aquarium kann Partien im PGN-Format
importieren und exportieren. Partien in dem Format kénnen auch kopiert und eingefiigt
werden.

CBH ist das Datenbankformat von Chessbase. Diese Art von Datenbank kann in Aquarium
(Offnen, Spiele anschauen, Suchen) benutzt werden, aber falls sie ihre Partien
aktualisieren wollen, miissen sie die Datenbank in ein anderes durch Aquarium
unterstltztes Format konvertieren.

EPD steht fur Extended Position Description. Das ist der Standard, um Schachstellungen
und Positionsdatenbanken auszutauschen. Wie PGN ist es textbasiert.

[D:\distribs\Deutsch

,@ SEYPHRHLOE {8545

Home - Ansicht  Kommentare  Buch  Analyse  Brett | Datenbank

= 1 7 Neu [Q ojar Titel
E:‘) =1

i ) ‘
Gffnen T Loschen suche +i= Stellung
. Wil Exportieren .
Datenbank + Suche

5.1 Datenbanken

Der Tabulator Datenbank ist in der Datenbankansicht, dem Sandkasten und
Enginesturnieren zugdnglich. Die Kontrollen auf dem Tabulator Datenbank erméglichen
ihnen Datenbanken zu verwalten und zu suchen.
Der Schalter Offnen (Open) 6ffnet eine
Datenbank. Er ist ein Trennschalter und
OFffnan rk Ldschen Ank'licken d'es sc.hwarzen nach "unt'en zeigenden
. Dreiecks zeigt eine Liste der kirzlich genutzten
Il Exportieren

Datenbanken an.
Datenbank o

i Meu

L3

Neu (New) bildet eine Datenbank in Aquarium
im urspriinglichen Format.

Loschen (Delete) zeigt ein Standard-Dialogfeld, das es ihnen ermdglicht, jede durch
Aquarium unterstiitzte Art von Datenbank zu finden und - solange sie in Aquarium nicht
geoffnet ist - zu l6schen,.
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Export ermaglicht ihnen die aktuelle Datenbank entweder zum CDP (Chess Assistant) oder
PGN Format zu konvertieren, falls es in einem in Aquarium urspriinglichen Format vorliegt.
Andere Arten von Datenbanken kénnen zum Aquarium urspriinglichen Format exportiert
werden. Beachten sie, dass die aktuell gedffnete Datenbank auch konvertiert und in
einigen Formaten (DSN, CDP, PGN, EPD) durch Benutzen von ,Home — List > Save’ als ,New
Base’ gespeichert werden kann.

5.2 Durchsuchen einer Liste von Partien

@ XA :

Home-Liste | Datenbank

m
*

Liste (5456) -

Analyse  Buch  Versffentlichen

Markieren Klassen
BB & & & V0L
= warkiene | £ o Konen | Mark Bereich B ol e
1figen || koperen e = & Nurmarkierte [ Loschen Datenbank

Znischenablage

Datenbank

Partie

Gonatn e

Liste

\hiteElo|[Black.

BlackEln

Score

Evert

Partien
el S Raipay Anaidly [ALS) 275 T Wik hail N (LAT) 275 i it (cat15]

Karpov Anataly [ALS) 2700 Korchnai Yiklor (SUI1 2635 10 Chiwold (matcl
] Korchnoi Viktor [...  x Karpoy Anatoly (RUS) 2700 Karchnoi Viktor (SUIl 235 10 Chworld (matel
Karpov Anatoly [RUS 2700 Korchnoi Vikter (SUI) 2655 o1 Chworld [matcl
Karpov Anataly [RUS) 2700 Karchnoi Vikior (SU1] 2635 12472 Chiwold (matcl
ekliopsr Karpov Anatoly [RUS) 2700 Keorchnoi Vikter (SUII 2835 172112 Ch'world (matc!
Datenbank ifinen. Karpov Anatoly (RUS) 2700 Korchnoi Viktor (SUII 2635 172172 Ch'world (matcl
n Karpov Anataly [RUS) 2700 Kerchrai viktor (SU1) 2695 none Chiwerld (matel
[ Seicen Kapov Anatoly [RUS) 2700 Korchnai Vikior (U1} 2635 12472 Chiwold (matcl
= Karpov Anataly [US) 2700 Karchnoi Viklor (SU1) 2635 10 Chiwold (matc!
%7 Sandkasten Kerchnoi Viktor (5L) 2695 Karpay Anatoly (AUIS] 2700 none Chwold (matel
Kerchnoi Viktar (5L1) 2695 Karpov Anatoly (FUS] 2700 12172 Chiwerld (matel
@%} Engines Korchnoi Viktor [SUI] 2635 Karpov Anatoly (RUS] 2701 none Chworld (matcl
n Kerchnei Viktor (5L1) 2695 Karpoy Anatoly (ALIS] 2700 12472 Chiwold (matcl
@% =i Korchnai Viktor (5L1) 2695 Karpow Analoly (RUS] 2700 01 Chiwrld (matcl
i e Kerchnoi Viktor [5LI) 2695 Karpov Anatoly (AUIS] 2700 12172 ChWold (matel
Kerchnoi Viktar (5L1) 2695 Karpov Anatoly (FUS] 2700 10 Chiworld (matel
[ oetertanic Korchnai Vikior [5L1) 2695 Karpow Anatoly (RUS] 2700 12472 Chiwold (matcl
L B

Wenn sie eine Datenbank 6ffnen, wird sie als Liste gedffnet, das heifdt, dass eine Liste von
Partien der Datenbank im Arbeitsgebiet angezeigt wird. Aquarium ermdglicht ihnen
verschiedene Operationen an einer Partieliste durchzufiihren, z.B. Kopieren und Einfligen
von Partien, neue Partien hinzufiigen, eine neue Liste basierend auf den gesuchten oder
markierten Partien zu erstellen, speichern der Liste in einer neuen Datenbank, analysieren
der Partien in der Liste usw.. Der Tabulator Liste wird im Band angezeigt (im Bild unten)
und bietet mehr Details.

)@ e ¥

d:\distribs\deutsche aguarium\abases\cabases'\el

Home-Liste | Datenbank Analyse Buch  Verdffentlichen
t Markieren @ Klassen
55 ; Klassen
= Markierte o Klonen | ] Mark. Bereich auswahlen Als neue
INTUGEN | kapieren nen ur markierte [ Laschen Datenbank
Zwischenablage Partie Liste

Folgende Befehle sind auf dem Tabulator ,Home-List’ verflgbar:

Einfligen oder Strg+V ermdglicht ihnen eine Partie oder eine Sammlung von Partien im
PGN-Format aus der Zwischenablage in die aktuelle Datenbank einzufiigen.
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Markierte kopieren oder Strg+C kopiert alle markierten Partien, (oder die aktuell gewahlte
Partei, falls keine markiert wurde) zur Zwischenablage im PGN-Format.

Offnen oder Strg+0 6ffnet die aktuell gewahlte Partie zum Anschauen.
Neu oder Strg+N bildet eine neue Partie.

Klonen kopiert die aktuelle Liste zu einer neuen Liste. Sie kdnnen zwischen der aktuellen
Liste und der neu geschaffenen Kopie durch Auswahl im Navigationsbaum wechseln.

Markieren oder [Einfg] oder Strg+Click markiert die laufende Partie. Markierte Partien sind
mit einer anderen Hintergrundfarbe gekennzeichnet. Falls eine oder mehrere Partien
markiert sind, werden bestimmte Vorgange bei den markierten Partien abgearbeitet, statt
bei der ganzen Liste oder der aktuell ausgewahlten Partie. Sie konnen wéhlen:

Markiere Bereich ermoglicht mehrere Partien durch Auswahl der Nummern (SpielNo) der
ersten und der letzten Partie, die markiert werden sollen, zu kennzeichnen. Ein Bereich
von Partien kann auch durch Niederhalten der Umschalttaste wahrend des Driickens der
Pfeiltasten (Auf, Nieder) ausgewahlt werden.

Nur markierte bildet eine neue Liste, die aus allen markierten Partien besteht.
Loésche l6scht alle markierten Partien aus der Datenbank.

Klassen ermoglicht ihnen markierte Partien oder die laufende Partie, falls keine markiert
wurden, zu klassifizieren. Sie kénnen zwischen vordefinierten Klassen, wie ,,My own
games”, ,Endgames” usw., wahlen. Jede Partie gehort zu einer Anzahl von Klassen. Die
Spalte mit Flaggen zeigt die Klassen zu der eine Partie gehort. Wenn der Mauszeiger iber
einer Klasse in der Flaggenspalte schwebt, wird ein Hinweis mit dem Klassennamen
angezeigt. Anklicken einer Klasse wahlt die Mitgliedschaft in der Klasse.

Klassen auswdhlen ermoglicht ihnen eine Liste von Partien zu bilden, die zu einer oder
mehreren Klassen gehort.

Als neue Datenbank speichert die aktuelle Liste als neue Datenbank. Die neue Datenbank
kann im urspringlichen Aquarium-Datenbank-Format (DSN), in CDP, PGN oder EPD sein.

5.3 Partien ansehen

Um eine Partie aus der Partienliste im Datenbankverfahren anzusehen, wahlen sie einfach
das Spiel aus, das sie anschauen méchten und driicken den Offnen-Schalter auf dem Band.
Alternativ kdnnen sie entweder die Enter-Taste nach Auswahl der Partie driicken oder auf
das Spiel, das sie ansehen mdchten, einen Doppelklick machen.
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[D:\distribs\Deutsch

dp, #15]QUEEN'Sgam. var. WITHS.F4 (D7) Kordnol 1 ¢

. SVOHOL {SE€ LR
Home -Ansicht _Kommentare Buch _ Analyse Brett | Datenbank | Versffentlichen
‘i;{ = New "Q Aok Titel
Q{‘n (7% Laschen Goche |/ Stellung
. @ Exportieren
Datenbank # Suche

Viktor(SUT)-KarpovAnatoly (RUS), 1/2-12

Datenbank «
Partien
= @ elite2008 (5456)

P Korchnoi Viktor (.. 53

Aktionen

1.4 66 2,963 d5 3.04 £eT 4,93 @6 5. &4 0-0 6.63 o5
7. dxc5 £ixc5 8. W02 106 9.2d1 Bh5 10,83 £67 11,4002 &5
12.£95 a4 13503 Bids 14,262 a5 15.exd4 ad 16, Fiad Twd4
17.Dxd4 exdd 18,03 Wiab 19, W2 Bxad 20,Whab Huab 21,
|26 b4 22, &1 guf6 23 Hxd4 Heb 24.g4 b5 25.cx05 £b7
06,13 Bfed 27. 241 Hxbb 28. @92 g7 20.&12 &ab 30 Hf1
He7 31.h3 h6 32. 202 Hc7 33 Eed Hxed 34.bwcd Bba 35.05
206

Disse Pattie spielen

Spielen

% Sandkasten

Y s &

m% Engineturniere, Titel

iame, \ert Eval| Total|
i 1Des White [orchnol viktor 5U1)
[ Detenbaric Black Karpov Anatoly (RUS)
= Result 1212
Y ECO 037 5]

Das Bild oben zeigt die Notationsleiste auf der rechten Seite, wo sie die Partie durch
Benutzen der Pfeiltasten auf der Tastatur durchsuchen kénnen.

Der rechte Pfeil bewegt sie einen Zug vorwarts.
Der linke Pfeil bewegt sie einen Zug zuriick.
Der Pfeil Auf und Nieder bewegt innerhalb, zwischen und auRerhalb der Varianten.

Sie konnen auch die Navigationsschalter unter dem Brett benutzen, um das Spiel
anzuschauen.

Unter dem Notationsfenster haben wir das Baumfenster. Hier kdnnen sie durch alle
Positionen, die im Baum gespeichert wurden, hindurchblattern. Zusatzlich werden alle
Zuge der Notation im Baumfenster angezeigt. Das heilt, dass das Baumfenster verwendet
werden kann, um eine Partie zu durchblattern und auch Varianten vom Baum zur Notation
hinzuzufligen.

Um den Baum zu durchsuchen, klicken sie zuerst auf einen Zug in der Zugspalte und
machen dann einen Doppelklick auf den Zug oder driicken die rechte Pfeiltaste. Im
Beispiel, das oben im Notationsfenster gezeigt wurde, wollen wir sehen, wie 9.Nel
durchgespielt wiirde, also wahlen wir es im Baumfenster aus, klicken es doppelt an und
eine neue Variante erscheint im Notationsfester. Wir konnen durch die verschiedenen
Zuge und Varianten im Baumfenster auf gleiche Art rollen wie das Rollen der Ziige im
Notationsfenster.

Mit dem Mauszeiger in der Zugspalte wahlen sie mit den Tasten Pfeil Auf und Nieder den
nachsten Zug dartiber bzw. darunter aus. Um zur Hauptfortsetzung zurtick zu gelangen,
wahlen sie einfach den Zug, der in der Originalpartie gespielt wurde oder klicken direkt in
das Notationsfenster.
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Der rechte Pfeil bewegt im Baum eine Zug vorwarts.
Der linke Pfeil bewegt ein Zug zurtick.

6 Das Schachbrett

Das Aquarium-Schachbrett und der
Figurensatz skalieren perfekt. So sehen
sie sogar gut aus, wenn sie einen
hochauflésenden Bildschirm mit dem
Brettfenster allein ausfillen.

Die Koordinaten (Spalten/Zeilen) um
das Fenster sind optional. Sie kénnen
das Brettaussehen &andern und aus
verschiedenen Figurensatzen
auswdhlen.

In der unteren linken Ecke des Brettes
gibt es zwei weiBe Pfeile, die einen
Kreis bilden. Auf dieses Symbol klicken,
dreht das Brett.

Sie kénnen immer sehen, wer am Zug
ist, indem sie auf einer rechten Ecke
das kleine Quadrat anschauen. Wenn Schwarz am Zug ist, wird ein schwarzes Quadrat auf
seiner Seite des Brettes angezeigt. Wenn Weill am
Zug ist, wird ein weiles Quadrat auf seiner Seite des
Brettes angezeigt.

€ 4> M

Brett drehen
v Zeige Koordinaken

Passend vergréfern Die Figuren unter dem Brett zeigen das

Materialverhdltnis. Bei diesem Beispiel ist das
Material gleich, nur das WeiR einen Turm und
Bauern gegen einen schwarzen Laufer und Springer
hat.

Passend verkleinern
Thema...

Als Bild speichern
Bildoptionen

— Die Schalter unter dem Brett erlauben es durch die
Partie zu navigieren. Der &uBerst linke Schalter
bringt sie zum Anfang der Partie. Der folgende

Schalter bewegt einen Zug zurtick. Der dritte bewegt einen Zug vorwarts und der Schalter

ganz rechts geht zum Ende der Partie.

Bei einem Rechtsklick erscheint ein Menli, das es ihnen erméglicht, das Bett zu drehen, es
auf StandardgroRRe zu vergroRern oder zu verkleinern.

Auswahl von “Als Bild speichern” speichert das Brett als Bitmap-Datei (*.bmp). Der Ort und
die GroRe des Bildes konnen bei den Optionen fiir das Brettbild gesetzt werden. Diese
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Methode Brettbilder zu speichern, kann bequem sein, falls sie einige Abbilder brauchen
und sicher gehen wollen, das diese alle genau die gleiche GroRe haben, ungeachtet der
BrettgroBe auf dem Bildschirm. Aquarium kann animierte GIFs von gespeicherten
Brettbildern schaffen.

Der Menipunkt Thema ermdglicht ihnen ein neues Brett bzw. Figurensatz auszuwahlen.
Hier kdnnen sie entweder aus vorhandenen Themen auswahlen oder ein neues Thema
hinzufligen, zum Beispiel wenn sie ein neues Thema selbst entwickelt haben.

Figurenthemer

Werfugbare Themen:

Aquariurm v

Erettthemen

Werfiighare Themen

Marble: Blue v

7 Partien kommentieren
Beim Anschauen einer Partie heiRt der zweite Tabulator des Bandes Kommentare. Hier

werden sie verschiedene Werkzeuge finden, um ihre Partien zu kommentieren.

_!_/ Home-Ansicht | Kommentare | Buch  Analyse Brett Datenbank  Verdffentlichen

. |#| Kommentare |§schen F:q %‘ x
:ﬂ i P

4% Vorherige |55 chen

T &-] Diagramm e e X# Restliche |Gschen
. & Markieren aufwerten  kontrolle . loschen | B3 Alle Variantenlgschen
Kommentare Zige & Varianten

Der Notationseditor wird angezeigt, wenn sie den Kommentieren-(Annotate)-Schalter in
der Gruppe Kommentieren anklicken. Sie kdnnen ebenso das Tastenkirzel Strg+A
verwenden, um es anzuzeigen. Die dritte Mdglichkeit ist den Kommentieren-Schalter in
der Werkzeugleiste flr Schnellen Zugriff zu benutzen (Sie werden sie anpassen mdssen,
um den Kommentieren-Schalter anzuzeigen. Rechtsklick Gber der WsZ > Anpassen >
Modus: game > Annotate).
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H  Die Tabulatoren im

t ¥ 4 T4+ A D 2 R E S Kommentieren-Schalter

AOo o @& o 1 7 1 77 17 71 = | ermoglichen ihnen, viele Arten von
— 1 £ = » « | B M @& o N = Kommentaren zu einer Partie
Patisends | Bewertungen | Standardklassen | Benutzerardner | Stle | hinzuzuflgen. Sie kénnen
Kurz davor Kurz danach 1 Text davar ] Text danach ] Einleitung ] entweder die Art Erkléirung mit

il Text im Dialogfeld oder die Palette
oben im Dialogfeld nutzen, um
Zeichen im Informatorstil zur
Kommentierung hinzuzufiigen.
Wenn sie beziiglich der Bedeutung
von bestimmten Zeichen unsicher
sind, platzieren sie den Mauszeiger
dariiber und ein Hinweis wird

[ ok [ atbreshen | [ Hite |

auftauchen, der das Zeichen erklart.

Andere Schalter in der Gruppe Kommentieren ermdoglichen ihnen Kommentare beim
aktuellen Zug zu l6schen, Diagramme oder grafische Kommentare hinzuzufigen.

Wenn sie eine Variante aufwerten wollen, klicken sie diese Variante an und driicken den
Schalter Variante aufwerten in der Ziige und Varianten Gruppe. Alternativ driicken sie
Strg+L.

Home-Ansicht | Kommentare | Buch  Analyse Brett Datenbank  Verdffentlichen

(\\ \#| Kommentare |§schen 5;1% )\
_‘E

4% Vorherige |55 chen

e &-] Diagramm Entfarnen X# Restliche |Gschen
. & Markieren = . ' |E=S alleVarianten|schen
Kormrnentare Zige & Varianten

Fir ein komplexeres Verwalten von Varianten kdnnen sie den Schalter Variantenkontrolle
benutzen, der rechts von Variante aufwerten liegt.

Um mehrere Kommentare einer Partie auf einmal zu loschen, klicken sie den Schalter
Entfernen in der Zlige und Varianten Gruppe an.

Der Schalter Variant I6schen entfernt die aktuelle Variante.
Vorherige I6schen entfernt alle Kommentare vor dem aktuellen Zug.
Restliche l6schen entfernt alle Kommentare nach dem aktuellen Zug..

Alle Varianten l6schen entfernt alle Varianten von der Notation.

8 Endlose Analyse

Endlose Analyse ist die dlteste und grundlegenste, aber gleichzeitig die verbreiteste,
Analysemethode im Schach. Sie werden keine Analysesoftware finden, die diese Methode
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nicht anbietet und Uber die Jahre haben viele Spieler die Anwendung fiir ihre Analyse
perfektioniert.

Wenn sie eine Partie in Aquarium ansehen, kann Beginnen der endlosen Analyse so
einfach sein, wie auf die Leertaste driicken. Aber um das Beste heraus zu holen, sollten sie
sich mit allen verfiigbaren Méglichkeiten vertraut machen.

Die zwei im Bild

dazicht  Kommentare  Buch | Analyse Bretd

markierten Schalter

Q' P) @ ,Analysieren’ und
@ , .
IDeA GrobeFehler Particanal ,Erw. Analyse’ sind

= - . ) verschiedene Wege

Spielanalyse %  eine endlose Analyse
zu konfigurieren und

zu beginnen.

Direktes Driicken des Schalters ,Analyse’ ist gleich dem Driicken auf die Leertaste und
starten der endlosen Analyse. Es gibt viele Moglichkeiten zum Einstellen der Analyse auf
die sie durch Anklicken des kleinen, schwarzen, nach unten zeigenden Dreiecks am Grund
des Schalters ,Analyse’ zugreifen kdnnen. Viele Nutzer sind wahrscheinlich mit dieser Art
von Schaltern vertraut, der Trennschalter genannt wird. Anklicken des Dreiecks 6ffnet ein
Mend, in dem sie Optionen fir die endlose Analyse auswahlen kénnen. Wir werden es
spater genauer betrachten.

Aquarium zeigt das Analyse-Fenster, wenn sie die Analyse starten, und das Band fir die
aktive Analyse sieht wie folgend aus.

[0\ Sie kénnen  die

Analyse beenden,
indem sie entweder

§) P CCHCE L& ¢

Home -#Ansicht  Kommentare  Buch | Analyse | Brett

I &2 Einfiigen & Stop ﬁ l,gE_"l Mehr Varianten Anhalten  anklicken
S Weniger i
Anhalten 7 Einfgen VerschlieBen | = varianten oder die Taste Esc
Variante EVoreinstellung . driicken. Sie konnen
kopieren en

auch Einfugen&Stop
wdhlen, bei der die
Analyse in die Notation als eine neue Variante eingefiigt und die Analyse beendet wird. In

Analyse (&uft)

jedem Fall bleibt des Analysefenster offen, wenn die Analyse beendet wird, aber sie
kénnen es durch Driicken der Taste Esc schlieRen. Andere Fenster kénnen dann den
zusatzlichen Raum nutzen.

Wie andere Analysen kann die endlose Analyse im Datenbankverfahren oder im
Sandkasten gestartet werden. Wenn sie eine Partie im PGN-Format haben, kénnen sie die
Partie entweder als neue Partie einer Datenbank oder in den Sandkasten einfiigen und
dort analysieren. Eine Partie kann dem Sandkasten entweder durch Anklicken des
Schalters “Kopiere Partie zum Sandkasten” in der Werkzeugleiste fir Schnellen Zugriff (fast
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immer verfigbar) oder durch Gebrauch der Zwischenablage von Windows tibergeben
werden.

8.1 Das Analysefeld

Wenn sie die Analyse beginnen (Analyze, Start Custom oder Driicken der Leertaste) zeigt
Aquarium die Analyse.

Analyse [Rybka 3 w32]

+0.24 |d=14 | 0112 a3 (1/52) =1+ * | 29Kn/s

[£/= (+0.24)] d=13 9.23 25 10.cxd5 exd5 11.203 2e6 12. Zd1
[Z/= (+0.30)] d=12 9.a3 £h5 10.cxd5 exd5 11.293 266 12. Ed1 h6 3
[£/= (+0.27)] d=11 9.a3 £3h5 10.cxd5 exd5 11.£93 Ze6 12.Ed1 h
[E/=(+

0.20}] d=10 9.a3 h6 10.0-0-0 £e7 11.h3 Wa5 12.g4 (o:oo:[?
< |

Oben auf dem Fenster sehen wir ein Informationsfeld basierend auf dem aktuellen Status
der Analyse. Wir konnen es als Informations- und Kontrollfeld fir die endlose Analyse
bezeichnen. Die Liste von Varianten darunter ist den meisten Nutzern vertraut. Beachten
sie, dass die frischste (tiefste) Variante ganz oben in der Liste angezeigt wird, nah beim
Informations- und Kontrollfeld.
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4 4> Ml =

Analyse [Rybka 3 w32] Bl

030 15| 00285 | a3(152) | —14 % Bws | Rpkedw v
=/=(+0.30)] d=14 9.a3 £.d6 10.&xd6 'Wxd6 11.Zd1 h6 12.2d3 Zc 4
[Z/=(+0.24)] d=13 9.a3 {3h5 10.cxd5 exd5 11.293 2e6 12.Zd1 Z

[£/=(+0.30)] d=12 9.a3 £3h5 10.cxd5 exd5 11.2a3 2e6 12.£d1 h6 ¥
< ‘ i 2

Ein angenehmes Merkmal ist, dass sie eine Variante im Analysefenster anklicken und es
auf dem Schachbrett wiedergeben konnen. Hier folgt ein Beispiel: Die normale
Startposition wird analysiert, aber das Fenster zeigt die Stellung nach dem dritten Zug von
WeiR (3.Lf4) in der zweiten Variante von oben im Analysefenster.

Jede Variante (nicht nur die neueste) im Analysefenster kann in die Notation durch
Rechtsklick darauf eingefiigt werden.

Das Bild unten zeigt das Meni nach dem Rechtsklick fur die analysierte Variante.
Rechtsklick auf irgend eine Variante zeigt dieses Menl, das es ermoglicht, sie zu kopieren
(Strg+Einfg), zum Beispiel um sie in eine Partienotation einzufligen (Einfg). Zusatzlich
konnen sie die Analyse als Text kopieren (Strg+Alt+Einfg).

[= (+0.08)] d=12|33.Ec4 Hxcd 34.bxca Bpa 3. Viele Schachspieler
[= (401491 d=11 23 Hr Yariante einfigen Ins ! vertrauen dem ersten Zug,

Akruelle Variation Chrl+Ins aber weniger den
Die ganze Analyse als A5CID Crrl+alk+Ins

& | 358011

: Einstellungen 3




folgenden, die durch die endlose Analyse produziert werden. Andere mogen die volle
Variante aus anderen Griinden nicht. Aquarium ermdglicht es nur den ersten Zug der
aktuellen Variante zur Notation durch Driicken der Enter-Taste, wie im nachsten Bild
gezeigt, hinzuzufligen.

[...]1.c4e62.89c3d53.d4 £e7 4.50f3 316 5. 24 0-0 6.3 5 7.dxc5
2xc58.We2 $1c6 9. Zd1 Wab 10.a3 27 11.53d2 e5 12. 295 d4 13.£b3
"Wds 14.2.e2 a5 15.exd4 a4 16.2xad

xd4 exdd 18.b3 Wa5 19, Wd2 2xa3 20. Wxas Exasb
21.4 b4 22.%5f1 gxf6 23. Exd4 Eeb 24.g4 b5 25.cxb5 £b7 26.13
dfed 2). 2d1 Zxbs 28.2g2 Tg7 29.2f2

[29.h4]
29...2a530.Zf1 Ze7 31.h3h632.2c2 Ec7 33. Ecd Excd 34.hxcd Ebd

35.c5 Zcb

16..5

Analyse [Rybka 3 w32] Es
+0.04 | d=3 | 00001 -1+ % | 18Knis Fiybka 3 w32 ~|(.]

(+0.04)] d=9 29...Ee1 30.h5 h6 31.Zd7 5 32.gxf5 £ 33. Zc7 Zas |~
(+0.02)] d=8 29...2e1 30.h5 h6 31, Zd7 5 32.gxf5 (0:00:00) 3kN
(+0.08)] d=8 29...2.c6 30.80c3 Exc3 31. Zcd ExI3 32.2xf3 £d2 33.i
l[_

fL

0.00)] d=7 29...2.c6 (0:00:00) OkN
N NN A=A 20 2 ~A (NNN-NNY Nk | b
4

———_——
I

-

Im Beispiel wird der Positionszeiger nach dem 29. Zug von WeiR (29.h4) platziert und Enter
gedrickt. Wie sie sehen, wurde der Zug 29.h4 aus dem Analysefeld herausgenommen und
der Notation als eine Variante hinzugefligt. Der Positionszeiger wurde automatisch zur
Position nach 29.Kf2 bewegt und jetzt wird diese Position durch die Engine analysiert. Bei
Tiefe 9 sieht sie 29...Bel als besten Zug. Wenn sie wieder Enter driicken, wird auch 29...Bel
zur Notation hinzugefugt.

Wenn sie eine Partien untersuchen oder kommentieren moéchten, wéahrend eine endlose
Analyse lauft, konnen sie das machen ohne die Analyse zu stéren, indem sie bei einer
bestimmten Position “VerschlieBen” (Lock) anklicken.

Eine der Begrenzungen einer endlosen Analyse (die im Eine-Variante-Modus lduft) ist, das
nur angegeben wird, was die Schachengine fiir den besten Zug hilt. Sie bekommen keine
Angaben daruber, welches der zweitbeste, drittbeste etc. Zug ist, bis sie zum
Multivariantenmodus wechseln. Aquarium hat ein sehr hiibsches Merkmal, das es
ermoglicht die zehn besten Zuge zu sehen — sogar im Eine-Variante-Modus.

Um eine Zugliste
e sehen
Zel(W48) | —1+ % | 36Knds [] platzieren sie den
_i__‘_et% 1:Bel, 2:Ba5, 3:Re?, 4:Bcd, 5:Bf3, 6:Re3, 7:Rg5, 8:Bd6, 9:Re2, 1D:Bd_5]-
..2e130.n5h6 31.&g1 Le3 32.50b2 £c333.Zd3 E—
..2e130.h5h631.Eg1 Ee332.£d6 Eg533.&d4 &

.2el130.n5h631.Zg1 £e332.Ed6 Eg533.Ed4 &
a  #an qln Terd BA6 21 Feb Fvert 22 Dveb 15 22 md ¥
¥

I

W D)

I



Mauszeiger genau Uber dem aktuell angezeigten Zug im Informations- und Kontrollfeld. Ein
Hinweisfenster mit einer Liste der besten Ziige erscheint.

Nachdem wir die einfachste Art von Aquariums endloser Analyse in Aktion gesehen haben,
betrachten wir das Informations- und Kontrollfeld oben auf dem Analysefeld genauer.

8.2 Das Informations- und Kontrollfeld

Analyse [Rybka 3 w32] [l

012 |d=19 00842 | el (1/45) | =1+ % | 3BKnis Rybka 3 w32 ~|[.]

DDV VEY  QQ

Die Titelleiste zeigt, dass es ein Analysefenster ist und der Name der Schachengine (Rybka
v2.2n2.w32) wird dort angezeigt. Darunter sehen wir die folgenden sieben Punkte (im Bild
markiert als 1 bis 7):

1. Die Bewertung der aktuellen Engine, wo -0.12 bedeutet, dass Schwarz einen
Vorteil von 12 Hundertstel Bauern hat.

2. Tief der Analyse, jetzt 19
3.  Die ganze Analysezeit, in diesem Fall sind es 8 Minuten und 42 Sekunden.

4. Die Engine untersucht gerade den Zug Bel und das ist der erste von 46 legalen
Zugen in der Stellung.

5. Ermoglicht ihnen verschiedene Optionen fir die Analyse einzustellen, wie unten
beschrieben.

6.  Die Anzahl von Stellungen, die die Schachengine pro Sekunde bewertet. Hier
sehen wir die Zahl “36 Kn/s”, das heiBt, 36 000 Positionen pro Sekunde.

7.  Eine Liste mit allen verfligbaren Engines. Sie zeigt, dass wir aktuell Rybka
benutzen, aber sie kdnnen jederzeit zu einer anderen Engine durch Wahl aus
der Liste wechseln.

8.  Anklicken dieses Schalters zeigt das Dialogfeld Engineseinstellungen fir die
gewadhlte Engine. Dieses Merkmal wird unten beschrieben.

Punkte 5 und 8 erfordern weitere Erklarungen und werden in folgenden Abschnitten
besprochen.

8.2.1 Erweiterte Analyseeinstellungen

Punkt 4 oben enthélt ein interessantes Merkmal der endlosen Analyse in Aquarium. Wir
analysieren aktuell im Eine-Variante-Modus, wie durch Nummer “1“ zwischen dem Minus-
und Pluszeichen angezeigt. Anklicken des griinen Plus wechselt zum Mehr-Varianten-
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Modus und jeder zuséatzliche Klick steigert die Anzahl der Varianten. Anklicken des roten
Minus senkt die Anzahl der Varianten. Fir weitere Informationen siehe unten die
Erlduterung von Muli-Varianten-Analysen.

Anklicken des griinen Sterns ermoglicht ihnen zwischen den Ziigen, die analysiert werden
sollen, zu wahlen. Es gibt einige Optionen, wie in dem nédchsten Bild gezeigt.

. Analysiere alle Zige
Analysiere nur Z0ge im Buch

ZUge im Buch ignorieren

= hE oh

Analysieren ausgewahler Zige. .. gl
[

Analyse alle Ziige ist die Standardeinstellung. Alle legalen Ziige werden in der Analyse
berticksichtigt.

Analyse nur Ziige im Buch. Diese Option analysiert nur die Zige, die sie im Baumfenster
sehen. Es bietet einige interessante Moglichkeiten fiir Autoren von Eréffnungsbiichern und
Spielern, die ihr eigenen Eroffnungsrepertoire entwickeln. Die Einstellung ldsst sie nur die
Zuge aus ihrem Repertoire bzw. Eréffnungsbuch analysieren. Seit Zige, die in der Notation
auftauchen, im Baumfenster angezeigt werden, ist dies Option auch fir jeden von groRem
Interesse, der ernsthafte Analyse betreibt. Es kann benutzt werden, die Anzahl der Ziige zu
begrenzen, die in der Partie und der Analyse auftauchen.

Ziige im Buch ignorieren Sagen wir, sie haben schon eine Eréffnungsrepertoire oder ein
Eroffnungsbuch fir die Engine. Sie denken, es ist recht solide, aber sie mochten in einer
Position einige Zige untersuchen, die sie bisher nicht erwogen haben und die ihre
Eroffnungswahl ruinieren kénnten. Alles, was sie brauchen, ist eine endlose Analyse zu
starten, diese Option auszuwdhlen und Aquarium kimmert sich um den Rest.
Bewertungen werden ihnen sagen, ob sie mogliche kritische Zuge verpasst haben. Erinnern
sie sich, dass alle Ziige in der Notation angezeigt und als Teil eines Baumes behandelt
werden.

Analysieren ausgewdhlte Ziige... Hier konnen sie prazise entscheiden, welche Zige
analysiert und welche von der Analyse ausgeschlossen werden.

Sie kénnen auch Zuge ausschlieRen,
ohne das Dialogfeld zu benutzen.
Widhrend der Analyse halten sie
einfach die Strg-Taste gedriickt und
Benutzen dann die Maus, um Zige
auszuschlieRen.




8.2.2 Engineoptionen

Analyse [Rybka 3 w32]

012 | d=13 ) 0042 | =s1(1/48) | =1+ =

3 Knds Rvbka 3 w2 ~|[]

2)

Der rechte Schalter mit der Enginesliste, oben Punkt 8, zeigt das Dialogfeld Engineoptionen
fur die aktuell gewahlte Engine an.

Engineoptionen

Eng optionen
[ Mullzug

Buchgebrauch

X

(=) Analysiere alle Ziige
() Analysiere nur Ziige im Buch
() Ziige im Buch ignorieren

[ Zlige auswahlen ]’ Eigenzchaften

l

[ o

| [ Abbuch |

Die Optionen in ,Baum benutzen’ sind
recht bekannt. Sie sind den Optionen,
wenn sie den Stern wie oben beschrieben,
in dem Informations- und Kontrollfeld
anklicken, vergleichbar. Das Gleiche gilt fur
den Schalter “Ziige wahlen”, der es ihnen
ermoglicht ausgewahlte Zuge von der
Analyse auszuschlieRBen.

Wenn sie “Opponent move” (Zug des
Gegners) wahlen, wird die Engine die
Drohungen der Seite analysieren, die
gerade gezogen hat. Die “Begrenzte Tiefe”
zeigt, die gegnerischen Hauptdrohungen
grafisch auf dem Schachbrett, wenn sie

eine endlose Analyse starten. Dieses einzigartige Merkmal kann recht hilfreich sein, sogar
flr starke Spieler. Wéhlen sie “Begrenzte Tiefe” und setzen die Tiefe auf den gewiinschten
Wert. Normalerweise wirden sie einen niedrigen Wert auswéhlen (abhangig von der
Geschwindigkeit ihres Rechners), da sie nicht zu viel Zeit verbrauchen wollen, bevor die
aktuelle Analyse der Stellung beginnt. Die durch die Analyse gefundene Drohung wird auf
dem Schachbrett mit einem gebogenen roten Pfeile angezeigt.

"Multivariantenmodus" lasst die Engine nicht nur den besten Zug in der Stellung finden,
sondern auch zusétzliche Ziige. Fur weitere Informationen siehe den Abschnitt Mehrere-

Varianten endlose Analyse darunter.

52



Der Schalter “Eigenschaften” ermdglicht ihnen die Einstellungen zur Schachengine fiir die
aktuell gewdhlte Engine zu dndern. Dieser Parameter dndert nur den Einfluss auf die
endlose Analyse der Engine.

8.2.3 Multivariante endlose Analyse

Ungleichartig dem Eine-Variante-Modus analysiert der Multivariantenmodus verschiedene
Varianten mit unterschiedlichen ersten Zlgen. Die zusatzliche Information kostet
gewohnlich langere Analysezeit, aber in seltenen Fallen, wenn der beste Zug nicht klar ist,
kann der Multivariantenmodus die richtige Variante schneller finden als der Eine-Variante-
Modus.

Sie sollten mit verschiedenen Arten zu Analysieren experimentieren und die beste
Methode, beruhend auf ihren Erfahrungen und der Art der Stellung, die sie auf dem Brett
haben, auswadhlen. Erfahrene Schachspieler benutzen beide, den Eine und den
Multivariantenmodus in ihrer Analyse. RegelmaRig lassen sie den Multivariantenmodus fir
eine kurze Zeitdauer laufen und nutzen dann langer die Eine-Variante-Modus fiir den Zug,
von dem sie glauben, dass er der beste ist. Es gibt zwei unterschiedliche Methoden, die sie
verwenden kénnen, um zum Multivariantenmodus zu wechseln.

Engineoptionen E| Methode 1. Anklicken des Schalters Start
Custom in der Gruppe endlose Analyse
(statt des Schalters Analysieren) oder
verwenden sie den Tastenkiirzel Strg-
Leertaste. Das Fenster mit Optionen der
endlosen Analyse wird angezeigt, in dem sie
den  Multivariantenmodus  ausgewdhlt

Engi optionen
[ Mullzug

Buchgebrauch
(&) Analysiere alle Ziige haben.

() Analysiere nur Ziige im Buch ) . .
Wenn sie den  Multivariantenmodus

wadhlen, werden zwei zusatzliche Kontrollen

() Ziige im Buch ighorieren

’ Ziige auswahlen ] ’ Eigenschaften ] aktiviert: Varianten und Delta. Andern sie
die Anzahl der Varianten zur gewiinschten
[ ok ][ abbuch | GroRe.

Delta wird verwendet, um die Anzahl der Varianten zu reduzieren und damit die Analyse
effizienter zu machen. Es ist die maximale Bewertungsdifferenz (in der Einheit Hundertstel
Bauern) zwischen der besten Variante und der schlechtesten. Varianten mit einer
schlechten Bewertung werden nicht angezeigt. Der Wert von Delta, wie im Bild gezeigt, ist
100 und korrespondiert zu einer Differenz von Bewertungen mit einem Bauern. Dieses
Merkmal wird nicht durch alle Engines unterstitzt.

Letztlich startet Klicken des OK-Schalters die Mehrere-Varianten-Analyse.
Methode 2. Wenn eine Eine-Varianten-Analyse bereits lduft, dann klicken sie den Schaler

+ im =1+ Feld ein oder mehrere mal an, um die Anzahl der angezeigten Varianten
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zu steigern. Anklicken von == senkt die Anzahl der Varianten. Beachten sie, dass jeder Klick
auf diese Schalter die Analyse erneut startet. Es ist ein Merkmal der Engine und kann nicht
durch die Grafische Benutzerschnittstelle (GUI) kontrolliert werden.

Die meisten neulich benutzten Einstellungen fir eine endlose Analyse werden gespeichert.
Das heifSt, dass beim nachsten Start der Analyse die gleichen Einstellungen verwendet
werden.

8.3 Gespeicherte endlose Analyse

Eines der einzigartigen Merkmale von Aquarium ist, dass es Ergebnisse aller endlosen
Analysen, die ausreichend tief sind, speichert. In der Vergangenheit hatten sie die Wahl die
Ergebnisse einer endlosen Analyse in der Notation zu speichern oder sie war fir immer
verloren. Wenn sie viel Zeit damit verbringen, eine spezielle Position zu analysieren,
maogen sie sich daran erinnern (oder auch nicht), dass die Analyse der gleichen Stellung in
einer anderen Partie vorkam. Keine Software zur Schachanalyse erinnert sie an ihre
friheren Analysen. Das alles ist mit Aquarium anders. Wenn eine Position auftaucht, die
sie fruher analysiert haben, wird Aquarium sie es wissen lassen. Es macht keinen
Unterschied, ob die Position durch eine andere Zugreihenfolge erreicht wurde oder sogar,
ob sie in einer anderen Datenbank gefunden wurde.

[-0.15] d=17 (0:00:31)
1... Nf4 2. Bxf4 Qxf4 3. e5 Nd5 4.03 Qg4 5.Qe4 Qh5 6.Rcl
NF4 (0. 15) et g RS

Das Bild zeigt einen Teil der Aquarium Statusleiste, wenn die Position, die sie betrachten,
zuvor analysiert wurde. Der beste Zug, der gefunden wurde, wird mit seiner Bewertung
angezeigt: Nf4 (-0.15). Wenn sie mit dem Mauszeiger Uber dem Zug schweben, wird die
ganze Variante angezeigt, gerade wie sie im Analysefeld angezeigt wurde, als die endlose
Analyse lief. Ein Rechtsklick auf die Statusleiste zeigt eine Men, das es ihnen erméglicht,
ihre alte Analyse in das laufende Spiel einzufligen.

Insert Line
Impart EPD...

Wenn sie mogen, konnen sie die Bewertungen der endlosen Analyse auch im Baumfenster

Mf4 (-0.15)

anzeigen.

8.4 Endlose Analyse und IDeA

Ein anderes wichtiges Merkmal der endlosen Analyse in Aquarium ist, dass die Interaktive
Tiefenanalyse (IDeA) den Vorzug hat, aus den gespeicherten Ergebnissen einen
Analysebaum bilden zu kénnen. Das heiBt, dass wenn sie einige Zeit darauf verwendet
haben, eine Stellung mit endloser Analyse zu analysieren, kdnnen sie IDeA starten, die
gemachte Analyse erneut nutzen und ausdehnen. Zusatzlich speichert IDeA seine Analyse
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im Verlauf der endlosen Analyse, so dass die Statusleiste auch Zlige anzeigt, die mit der
IDeA gespeichert wurden. Also arbeiten beide Analysemethoden sehr gut zusammen.

8.5 Voreinstellungen der Endlosen Analyse

Aquarium ermaoglicht ihnen Voreinstellungen der endlosen Analyse zu speichern. Dies ist
besonders hilfreich fur die, die Rechner mit mehreren Prozessoren bzw. Kernen haben.
Wenn sie einen Rechner mit zwei Kernen laufen lassen, kénnen sie z.B. eine Voreinstellung
bilden, bei der sie automatisch zwei verschieden Engines laufen lassen, jede mit einem
Kern. Sie kénnen sie im gleichen Analysefeld laufen lassen oder jede Engine in ihrem
eigenen Feld. Bei vier Kernen kann einer Engine drei Prozessoren zugeordnet werden und
dann kénnen sie den vierten Kern fiir eine andere Engine nutzen. Wahrend die endlose
Analyse lduft, kdnnen sie zwischen den gespeicherten Analysevoreinstellungen im Fluge
wechseln, indem sie Voreinstellungen aus der Liste, wie im Bild gezeigt, auswahlen.

9 Interaktive Tiefenanalyse (IDeA)

Interaktive Tiefenanalyse (IDeA) ist eine der fortschrittlichsten Analysemethoden, die
Schachspielern verfugbar ist.

Der Zweck der IDeA ist tief in einer Stellung zu buddeln und mit so vielen Informationen
darlber als moglich herauszukommen. IDeA erhélt seine Analyse in einer Baumstruktur,
deren GroRe unbegrenzt ist. Der Nutzer kann sie durchforsten, wie er mochte, sogar
wahrend die Analyse lduft.

Daneben haben sie einen Einblick in die sich entwickelnde Analyse. Der Nutzer kann auch
die Analyse in die interessantesten Stellungen, durch Ausschluss oder Hinzufiigen von
Positionen und Varianten zur Analysewarteschlange, lenken. Vergessen sie nicht, dass ‘I’
in IDeA fur ‘Interaktiv’ steht und ihre Einbindung in den Analyseprozess der Schlissel zum
Verstandnis und zur Verbesserung der Analyse ist.

Kurz IDeA ist eine, durch Aquarium (und den Nutzer) kontrollierte, hoch selektive Suche.
Interessante Abspiele werden tief analysiert, aber schwache Ziige werden nur kurz oder
Uiberhaupt nicht erwogen.

Es gibt keinen Zweifel, dass Interaktive Tiefenanalyse ein sehr machtiges Werkzeug in den
Handen eines ernsthaften Schachspielers ist.

9.1 Wechsel zur Ansicht des IDeA

Anklicken des Schalter IDeA, um zur Interaktiven Tiefenanalyse zu wechseln. Das erste
mal, wenn sie das machen, werden sie das Kontrollzentrum fiir die IDeA sehen. Sie konnen
auch zum IDeA Kontrollzentrum aus dem IDeA Schaltermeni auf dem Band wechseln, wie
im Bild rechts gezeigt.
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9.2 Das IDeA Kontrollzentrum

IDeA kann eine Bahn mit mehreren Analyseprojekten enthalten . Sie kénnen ein oder

mehrere Projekte zur gleichen Zeit analysieren, éltere
Projekte erneut besuchen und sie wieder im Zustand
starten, in dem sie sie verlassen haben. Jedes Projekt hat

seine eigenen Lﬁé iy @
Einstellungen @
IDeA Grobe Fehler Particanalyse

und das gleiche
Projekt kann
sogar mehrere

- - -

Optionen

In Proekt analysieren »

= 52 Zeige Kontrollzentrum
Ausgangspositionen haben, die es ihnen ermdglichen, unterschiedliche Stellungen in
einem Baum und zur gleichen Zeit zu analysieren. Wenn dltere Projekte nicht mehr
gebraucht werden, kdnnen sie geldscht werden.

IDeA kann fiir beides verwendet werden, Analysieren eines Satzes von Positionen (ohne
zusatzliche Knoten im Baum zu bilden, z.B. eine Liste von EPD-Datensatzen) und fir
traditionelle IDeA Analyse, die darauf beruht, den Analysebaum von der/n
Ausgangsposition/en aus auszuweiten. Eine Projekteinstellung bestimmt, welche Art von
Analyse das Projekt ausfihrt.

Das IDeA Kontrollzentrum enthalt eine Spur aller Projekte, die sie definiert haben. Es
besteht, wie im Bild gezeigt, aus drei Fenstern.

Project List |
Projektname Typ Status  Aktuell  Erstellt Verpndert
[Etamtt progeet Tocal _hctwe _1dle 7811200195858 054 |

Project List

o Heues Pkt il ViwFiopd G, Froekt ischen

Project Dptions. [z ]

Prashonschetar;  Defaul Projost Projektstatus: Das Projekt st inaktiv
Bnsyssbim st Deenbradrs Project Options AuigabennWatescrieie 0 50 Aulgaben b siigen
Havpthreter: Quroot positicn(s) Waibiauchie Zeit b dee 0.00:00 Miram ot
pEr—— 103 UND Tiefe &, waste af nichsle Tiske Geschéide veiblibends  0:00:00

Basmesiebrgiopionsn

Ma Absmtiven i Wik
Ma Ahemstiven hi Sctws

Bauntrete 30x T i} ]

Sehma T T T T T T
Piilen auf Fefialam Project Analysis
Bevorzuge Seks Kene -

Themalische Ziige:
Mas Vasirkeriange Enesien
Eewergegercen

Das Fenster ,Project List’ listet alle verfligbaren Projekte und einige grundsatzliche
Informationen Uber sie auf.
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Das Fenster ,Project Options’ zeigt die meisten Optionen, die furr das Projekt definiert
wurden, das aktuell im Fenster ,Project List’ ausgewahlt ist.

Das Fenster ,Project Analysis’ zeigt den aktuellen Analysestatus der gewahlten Projekte.

9.2.1 Das Fenster Projektliste

Das IDeA Projektlistefenster zeigt eine Zeile fiir jedes Projekt, das sie definiert haben.
El

Projektname / ‘Typ ‘Status ‘nktuell |Er§tellt |verandert |

Anna Local Active Idle Z1:30:38 Z1:30:52

IDEfauIt Project Local Active Idle 28.11.2009 19:38:38 21:16:04 I

LocPR Local Inactive Idle Z1:31:16 2131016

MzPR Local  Using 30% CPU Idie 21:31:31 2131144

6 NeussFrojpkd &G ViewPoisot P, Projektschen

,Projectname’ ist der Name, den sie dem Projekt gegeben haben.

,Type’ kann entweder ‘Local’ oder ‘Remote’ sein. Lokale Projekte laufen auf dem selben
Rechner wie Aquarium; dagegen ist bei einem Fernprojekt die Analyse auf einem anderen
Rechner gelaufen. Beachten sie, dass ein lokales Projekt eine Mischung von lokalen und
entfernten UCI-Engines verwenden kann.

,Status’ kann auf 'Inactive' oder 'Active' mit einem bestimmten Prozentsatz der
Prozessornutzung gesetzt sein. Wenn die IDeA zu analysieren beginnt, analysiert es nur
Projekte, die als 'Active' markiert sind, bzw. einen Prozentsatz an Prozessornutzung
anzeigen.

,Aktuell’ zeigt, ob das Projekt ‘Idle’ (in Ruhe), ‘Analyzing’ (Analysierend), ‘Generating Tasks’
(Aufgaben bildend), ‘Minimizing’ (Minimierend) oder ‘Waiting for tasks’ (Wartend auf
Aufgaben) ist.

,Erstellt’ zeigt, wann das Projekt geschaffen wurde. Es ist nur eine Erinnerung fiir den
Nutzer.

,Verdndert’ zeigt, wann das Projekt zuletzt gedndert wurde.

Die Schalter 'Neues Projekt' und 'Projekt I6schen' am Grund des Fensters gibt es, um ein
neues Projekt hinzuzufligen oder ein aktuell gewahltes zu I6schen.

Wenn sie auf ein Projekt rechts klicken, wird das folgende Men angezeigt.

,Ansehen’ 6ffnet die gewdhlte

Local  Active
~— Projektansicht. Das ist gleichartig mit

Su=shen Inactie Enter auf der Tastatur driicken oder ein

Andern... Using 30  Doppelklick auf ein Projekt.

als Standard Festlegen ,Andern...” erméglicht ihnen die
Projektparameter einzustellen.

Deakbivieren

— ,Als Standard festlegen’ veranlasst das
Projekt den Standard auszufiihren, z.B. eine Position vom Sandkasten nach der IDeA zur
Analyse zu schicken.
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,Deaktivieren’ andert den Status des Projektes auf 'Inactive’. Das heift, dass es in die
Analyse eingeschlossen wird, wenn die IDeA das ndchste mal startet. Wenn die IDeA bei
Aktivierung bereits lauft, beginnt dies unmittelbar.

9.2.2 Das Fenster Projektanalyse

Das Fenster zur Projektanalyse zeigt den Status des Projektes, das in der Projektliste
ausgewahlt wurde. Es ermoglicht ihnen auch neue Aufgaben und Analyseergebnisse zum
Projekt hinzuzufiigen und den Analysebaum zu ,minimaxen’.

2
Projektstatus: Leerlauf, keine Aufgaben
Aufgaben in 'Warteschleife: 0+0 Aufgaben hinzufiigen
Werbrauchte Zeit fur diese 0:00:00 Minimar jetzt

Geschatzte verbleibends 0:00:00

Hier sehen wir das Fenster zur Projektanalyse eines Projektes, das gegenwartig analysiert
wird. Der 'Projektstatus' zeigt, dass acht Aufgaben gleichzeitig analysiert werden. Das
bedeutet, dass wenigstens acht Instanzen der AnalyseEngine dem Projekt zugeordnet
wurden.

'Aufgaben in Warteschleife' zeigt zwei Zahlen: 8 (in griner Farbe angezeigt) und 10. Die
grine Nummer zeigt die Anzahl von Aufgaben, die gerade analysiert werden (entspricht
der Zahl im 'Projekt Status'). Die Nummer nach dem '+ —Zeichen zeigt die Anzahl der
Aufgaben in der Schlange, die darauf warten analysiert zu werden (10 in diesem Beispiel).
Im Falle, dass sie Aufgaben manuell der Warteschlange hinzugefiigt haben, werden diese
mit roter Farbe angezeigt.

Der Verweis 'Aufgaben hinzufligen' lasst sie Aufgaben (EPD-Datensatze) von einer EPD-
Datei zur Warteschlange hinzufugen.

Der Verweis 'Resultaten hinzufligen' ist gleich zu 'Aufgaben hinzufiigen', aber im diesem
Fall wurden die EPD-Datensdtze und Stellungen schon analysiert und die
Analyseergebnisse werden zum Baum hinzugefiigt.

Der Verweis 'Minimax jetzt' ermdglicht ihnen den Projektbaum, jederzeit wenn sie
mochten, zu ,minimaxen’.

'Verbrauchte Zeit fir diese' zeigt, wie viel Zeit fur das aktuelle Stadium des Projekts
aufgewandt wurde. Auch wird 'Geschétzte verbleibende' angezeigt.

9.2.3 Das Fenster Projektoptionen

Das Fenster Projektoptionen lasst sie die Einstellungen fiir das ausgewahlte IDeA-Projekt
andern.
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Project Options BN

Projektbeschreibunc Anna

Analpsebaum; |Des\Deepdinalysiz

Hauptknaten: 0 roat position(s

Analysequalitat: 10z UMD Tiefe 5, warte auf nachste Tiefe
Baumerstellungsaptionern [%

Max Altemativen fiir Weill:

Maw. Alternativen fir 5 chwar

s
Baumbreite: 308 ——— —-N—7 777 77—
Schrnal Bireit

Priifen auf Fehlalarm
Beworzugte Seite: Keine -
Thematizsche Ziige

Max Wariantenlange: Erveeitert

Bewertungsarenzen

Diese Optionen werden verwendet, wenn sie das Projekt erstellen. Aber sie konnen das
Fenster mit den Projektoptionen benutzen, um jederzeit die Einstellungen schnell zu
indern. Die Anderungen werden das nichste mal wirksam, wenn sie eine Analyse des
Projekts starten oder beim Beginn der nachsten Analysephase, wenn sie die Optionen
wahrend der Analyse dndern (auRerdem werden sie beim Wechsel zu einem anderen
Analysebaum sofort wirksam).

Sie konnen sehen, wie die Optionen in zwei Felder aufgeteilt sind: Drei grundlegende
Optionen (der Baum, die Ausgangsstellungen und die Analysequalitdt) und einige
'Baumbreite’, die grofRen Einfluss auf die Form des Analysebaums haben kénnen.

Alle verfligbaren Optionen im Fenster Projektoptionen werden im nachsten Abschnitt tiber
Erstellen eines Projektes beschrieben.

9.3 Erstellen eines Projektes
Wenn sie ein neues Projekt erstellen wollen, klicken sie den Schalter ‘Add’ in der
Projektgruppe auf dem Band an. Oder sie
Ela:l %ﬁ ‘j[ nehmen den Schalter 'New Project' am Grund
. des Fensters Projekt-liste. Das Dialogfeld zu den
Hinzufigen ~ Andern  Entfernen Eigenschaf-ten eines IDeA Projektes wird

Frojekte aufgerufen.

! . . . o
By Meues Projekt 6GJ Wiew Project * Praojekt loschen . .
Wie sie im Bild unten sehen

kénnen, hat das Dialogfeld zu den Projekteigenschaften zwei Tabulatoren: Allgemein und
IDeA. Wir betrachten den Tabulator Allgemein.

59



# IDeA-Projekteigenschaften @

MNormal l 1Dt ]
Frojektbeschreibung:
Projekttyp: Lokal w | Projektanalyse wird auf diesem PC ausgefut
CPU-Mutzung: CPU-Hutzung sir | |30% EI:
Analyzebaum: DedtDeeptinalysiz
Hauptknoten: 0 Hauptknoten
Analysequalitat; 10z UMD Tiefe 5, warte auf nachste Tiefe
Buchkonfiguration: Deepbinalysiz v Mewu...

ok | [ abbrechen |

,Projektbeschreibung’ ist ein Textfeld, wo sie jeden Namen, den sie zum Bezeichnen eines
Projektes mogen, auswdhlen konnen. Der Name wird in der Spalte 'Project Name' des
Fensters Projektliste angezeigt.

,Projekttype’ kann entweder ,local’ oder ,remote’ sein. Lokale Projekte werden auf dem
Rechner, auf dem Aquarium lauft, analysiert. Dagegen werden Fernprojekte auf
mindestens einem anderen Rechner abgearbeitet. Wahrend sie die neuen Merkmale von
IDeA kennen lernen, wird empfohlen, dass sie bei lokalen Projekten bleiben.

CPU-Nutzung. Sie konnen eine von drei Werten aus der Liste wahlen: Inaktiv, Aktiv und
M = Setze CPU Gebrauch. Dieses
Feld korrespondiert mit der
Spalte  'Status' in der
Projektliste und bestimmt,
ob das Projekt in die IDeA eingeschlossen wird oder nicht. Beim Setzen auf 'Active’ wird
festgelegt, dass das nachste mal, wenn die IDeA gestartet wird, eine Analyse des Projekts
beginnt oder sofort startet, wenn beim Laufen der IDeA der Status gedndert wurde.
'Inactive' Projekte werden nicht analysiert. Falls sie die dritte Moglichkeit wahlen, wird ein

CPU-Mutzung: CPU-Mutzung eir

Analyzebaunn:

neues Feld angezeigt, wo sie den CPU-Gebrauch in Prozent angeben kdnnen. Im Beispiel
oben wurde 30% gewahlt. Das heiRt, dass die IDeA 30% ihrer Analysezeit dem Teilprojekt
zuweisen wird.

Vergewissern sie sich, dass der gesamte Prozentsatz aller aktiven Projekte
zusammengenommen nicht 100% Ubersteigt. Falls das passiert, normiert Aquarium den
Prozentsatz, den sie eingegeben haben so, dass die Prozente zusammengenommen 100
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ergeben. In diesem Fall wird anderen Projekten keine CPU-Zeit gegeben, sogar wenn sie als
'Active’ markiert sind.

,Analysebaum’ bestimmt den Aquariumbaum, in dem IDeA die Analyse fiir dieses Projekt
speichern wird. Anklicken des Verweises mit dem Baumnamen zeigt das Dialogfeld
'Offnen’, wo sie entweder einen bestehenden Baum auswihlen oder den Namen eines
neuen Baumes eintippen kénnen.

,Hauptknoten’ |asst sie eine oder mehrere Ausgangspositionen fiir das Projekt bestimmen.
Jede Wurzel bietet eine Startposition zum Ausdehnen des Baumes. Wenn mehr als eine

Wourzel bestimmt ist, teilt IDeA die Analysezeit gleich zwischen ihnen auf. Wenn sie den
Verweis (im Beispiel 'O Hauptknoten') anklicken, erscheint das Dialogfeld
Waurzelknotenliste. Im abgebildeten Fall ist das Bild einem Projekt mit drei Wurzelknoten
entnommen.

# Hauptknotenliste
Stellungen
1
X 3
EHinzuﬁJgenﬂ [ Andem ] [ Entfernen ]

Die Ausgangsstellungen sind durch die EPD-Zeichenketten im Positionsfeld bestimmt. Die
Position entspricht der markierten EPD-Zeichenkette und wird im Diagramm angezeigt.

Sie kénnen mehrere Ausgangspositionen zu einem Projekt durch Anklicken des Schalters
,Add’ hinzufligen, welches das vertraute Dialogfeld zum Stellung aufbauen, anzeigt. Sie
kénnen auch durch Einfligen (Strg+V) eine neue Stellung hinzufligen — statt durch Klicken
des Schalters ,Add’. Fall sie eine PGN-Partie einfligen, wird die Schlussstellung der Partie
zur Wurzelknotenliste hinzugefugt.

Der Schalter ,Edit’ (oder Doppelklick auf die EPD-Zeichenkette) zeigt den Dialog zum
Stellung aufbauen an und ermdglicht ihnen die ausgewahlte Position zu dndern. Wenn sie
eine Ausgangsposition von der Liste I6schen wollen, markieren sie sie und klicken auf den
Schalter ,Remove’.

Die Kontrollkdstchen links der EPD-Zeichenketten ermdoglichen ihnen dynamisch
Wourzelknoten vom Projekt auszuschlieBen, ohne sie aus der Liste zu léschen. In diesem
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Beispiel ist die erste Position nicht mit Hacken versehen, also wird sie nicht in der
Wourzelknotenliste eingeschlossen, wenn das Projekt analysiert wird.

,Analysequalitdt’ definiert, wie viel Zeit oder wie tief jede Stellung analysiert wird. Wenn
sie den Verweis anklicken, wird der Dialog fur die Einstellungen zur Analysequalitat
angezeigt.

Analysequalitatseinstellungen | Sie  kénnen  jede
Kombination von Zeit

Sekunden - UND [% & 2| Halbziige und Tiefe angeben. Mit

oder Parametern, wie im Bild

Max Zeit: (30 7| Sekunden | Warte auf nachste Tiefe gezeigt, wird jede
Stellung exakt fur 30

’ 0. l [ Abbrechen ] Sekunden analysiert

werden. Angabe von "10
Sekunden UND 1 Halbzlige" garantiert, dass jede Stellung fiir wenigstens 10 Sekunden
analysiert wird. Wenn die angegebene Tiefe nicht innerhalb dieser Zeit erreicht wurde
(unwahrscheinlich fur Tiefe 1), wird die Analyse fortgesetzt. ‘Max. time’ garantiert, dass die
Analysezeit von 30 Sekunden nicht tiberschritten wird.

Wenn 'Warte auf nachste Tiefe' ausgewahlt wurde, wird IDeA die Analyse nicht beenden,
falls die erforderliche Kombination von Sekunden und Halbziigen erreicht wurde.
Stattdessen wird sie fortgesetzt bis die Engine die Suche bis zur aktuellen Tiefe (oder
Uberschrittener ,Max. Zeit) vollendet hat, bevor die Analyse beendet wird.

,Buchkonfiguration’ lasst sie eine Baumkonfiguration angegeben, die fiur die Analyse
verwendet wird. Sie wiirden normalerweise eine neue Baumkonfiguration fuir die Analyse
bilden. In dem Fall klicken sie den Schalter ‘New..” an. Der neue Assistent fir die
Baumkonfiguration wird eine Baumkonfiguration empfehlen mit gleichem Namen wie der
Analysebaum. Klicken sie ,Finish’, um den Namen anzunehmen oder tippen sie einen
neuen in das Feld 'Konfiguraionsname'.

Als Nachstes wechseln wir zum Tabulator IDeA.
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# IDeA-Projekteigenschaften
Mormal Cres l

v| Automatizche Baumenweiterung [IDed

[JiMan. dlternativen fur Wik

b ax. Alternativen fr S chiwar

Baumbreite: 303 I. L1 '

Schmal Breit
Prufen auf Fehlalam
Bevorzugte Seite: K.eine -
Thematizche Zluge
&=, Y anantenlange: Enweitert

Bewertungsgrenzen:

ok | | Abbrechen

Hier kdnnen sie Parameter setzen, die die Form des Analysebaums beeinflussen.

‘Automatic Baumerweiterung (IDEA)” Wenn diese Option ausgewdhlt ist, wird eine
traditionelle IDeA Analyse durchgefiihrt mit Ausweitung des Analysebaums von den
Ausgangspositionen. Wenn sie nicht gewdhlt wurde, wird IDeA nur die Stellungen
analysieren, die vorgegeben sind (z.B. aus einer EPD-Datei) und sie nicht ausweiten. Sie
flgt nur die Stellungen mit ihren Bewertungen zum Analysebaum.

,Max Alternativen fiir Weif3’, um zu garantieren, dass die IDeA nicht weitere Alternativen
flir WeiB in einer Position erzeugen wird, wo die vorgegebene Anzahl an Alternativen
schon erreicht wurde. ,Max Alternativen fiir Schwarz’ arbeitet auf gleiche Weise fir
Schwarz.

,Baumbreite’ beeinflusst die Form des Analysebaums. Steigerung von ,tree width’ wird
mehr Alternativen bertcksichtigen und einen ausgedehnteren Baum schaffen.

,Priifen auf Fehlalarm’ untersucht unmittelbar auf eine weitere neue Alternative, die
besser scheint als schon erforschte Alternativen. Es passiert oft, dass ein neuer Zug sehr
gut aussieht, wenn er zuerst bewertet wird, aber mit weiterer Analyse findet sich schnell
eine Widerlegung. Wenn eine neue Alternative eine bessere Bewertung hat als der beste
bis dahin gefundene Zug (beruhend auf ihrer ,minimaxierten’ Punktezahl), dann wird die

63



Alternative unmittelbar auf die Anzahl der in dieser Option angegebenen Zugtiefe
ausgedehnt. Falls diese Option nicht gewahlt ist, dirfe IDeA durch einige Phasen
durchgehen, bevor der Zug widerlegt ist.

,Bevorzugte Seite’ kann auf 'None' (welches es ausschaltet), 'WeiR', 'Schwarz' oder 'Keine'
gesetzt werden. Wenn es auf ‘None’ ist, erzeugt IDeA eine verstandliche Analyse der
Ausgangspositionen und Weill und Schwarz werden genau gleich behandelt. Dies kann in
vielen Féllen nitzlich sein, aber in anderen Fallen mogen sie eine scharfere Analyse
vorziehen. Eine typische Situation ist, dass ein Spieler ein Er6ffnungsrepertoire vorbereitet.
Bei einer Analyse, bei der er als WeiRer spielt, wird er verschieden analysieren, als wenn er
sich auf die schwarze Seite in der selben Variante vorbereitet. Grundsatzlich gilt, bei
Vorbereitung auf die weiBe Seite interessieren nur die besten Zlge fiir Weill gegen alle
vernlnftigen schwarzen Ziige. Selbstverstandlich mag es der Analyse mehrerer weiBer
Zuge bedurfen, bevor der beste Zug bestimmt werden kann. Also ist es nicht das Gleiche
als einen einzigen Zug zu jeder Position zu analysieren. So arbeitet auch , Bevorzugte Seite’
und eine Einstellung , Bevorzugte Seite’ auf WeiR in dieser Situation kann beachtliche
Analysezeit sparen.

,Thematische Ziige’ ermdoglicht ihnen einen oder mehrere Zlige aufzulisten, getrennt durch
Kommata (z.B. Bxh7, Ng5), die durch IDeA immer versucht werden.

,Max Variantenlange’ hindert IDeA daran Varianten Uber die vorgegebene Anzahl an
Halbziigen auszudehnen.

,Bewertungsgrenze’ begrenzt die Analyse auf Varianten, die eine Bewertung (in Hunderstel
Bauern) innerhalb der vorgegebenen Grenzen haben.

9.4 Start der IDeA

~ Nach Setzen aller Optionen fiir ein Projekt, kdnnen sie die
P %& IDeA vom IDeA Kontrollzentrum aus starten.

5“"'{%‘ Engines Zuvor miissen sie iber die Engineskonfiguration entscheiden,
IDeA die die Analyse benutzen soll, in dem sie den Schalter
,Engines’ anklicken, der das Dialogfenster 'IDEA

Engineoptionen', wie unten gezeigt, 6ffnet. Es zeigt eine Liste von Engines an, die bei der
IDeA Analyse verwendet werden. Nutzen sie den ‘Change’ Verweis, um zu einer anderen
Engine zu wechseln und ‘Neue’, um mehr Engines hinzuzufiigen. Die zweite Spalte ‘#
bestimmt, wie viele Instanzen der Engine an der Analyse arbeiten werden. Wenn sie die
Analyse auf einem Rechner mit

INEDPLIONEN) \3
En ‘Name # ‘Aktinn |
kdnnen sie alle Kerne zur Analyse Rybka 3 1 findern

=T

mehreren Kernen laufen lassen,

benutzen oder eine von ihnen fir
andere Aufgaben, die Aquarium




wahrend der Analyse durchfiihren muss, lassen. Wenn sie eine Zelle in dieser Spalte
doppelt anklicken, kdnnen sie die Anzahl der Instanzen dndern. Die Anzahl kann bei
,remote’-Engines nicht gedndert werden.

Nach Beenden des Einstellens der Engine, klicken sie auf den Schalter 'Start' auf dem Band,
um die Analyse zu beginnen.

9.5 Betrieb der IDeA

Wihrend die IDeA lduft, kénnen sie ihre aktiven Projekte durch Offnen der Ansicht
Projekt, wie oben erklart, anschauen. IDeA gibt ihnen hervorragende Werkzeuge, um den
s Fortschritt zu liberwachen, welche Stellungen analysiert
HH %\Q werden, die Bewertung, Zeit usw.. Sie konnen auch direkt zu

Stop Engines einer Stellung springen, die analysiert wird, sie auf dem
[%l Schachbrett anschauen und die Varianten sehen, die zu der
o Position in der Notation fiihren.
Wenn sie die IDeA IDeA « | beenden wollen, klicken
sie den Schalter ‘Stop’ auf B IDeA - Lauft dem Band im IdeA
Kontrollzentrum an. |
% Default Project b

% Anna
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Ansysenuiehinger 105 UND Tiefe 5, warte auf nichste Tiefe
Do Enstelingen  Brete 0%
Hauptknoten OHaobrolen  Caine)

KEWE WFO

Akdushe Skang Insgasam.
Ansyets Augsben O 0
CPUZet 0:00:00 0:00.00

Sie kénnen zwischen der Projektansicht und dem IDeA Kontrollzentrum durch Wahl auf
dem Randfenster wechseln. Die Projektansicht hat fiinf Fenster: die vertrauten Brett-,
Notations- und Baumfenster und zwei IDeA spezifische Fenster: Projektstatus und
Phasenstatus (Project Status and Stage status). Ein Uberblick tiber diese Projektfenster
wird unten gezeigt.

Diese Fenster konnen dazu verwendet werden, um mit der IDeA Analyse bei ihren
verschiedenen Niveaus (Aufgaben, Phasen, Projekt) zusammenzuarbeiten. IDeA zeigt die
Ergebnisse ihrer Analyse in dem Baumfenster. Das Notationsfenster kann dazu verwendet
werden, um einen Baum zu durchsuchen, neue Positionen zur Analyse hinzuzufiigen usw..

9.5.1 Das Fenster Projektstatus
Das Fenster Projektstatus gibt einen Uberblick iiber die aktuellen Einstellungen des
Projekts, die Anzahl der analysierten Aufgaben und die verwendete CPU Zeit.

roject Status El

Analpzeeinztellungen: 108 UND Tiefe 5. warte auf nachste Tiefe
IDed-Einstellungen  Breite 30%

Hauptknaten: 0 Hauptknoten Zeige)
Aktuele Sitzung: Ihegezant:

Analpsierte Aufgaben: 0 0

CPU-Zeit: 0:00:00 0:00:00

,Analyseeinstellungen’ entspricht den Einstellungen zur Analysequalitdt, auf die aus dem
IDeA Kontrollzentrum (Projektoptionen und die IDeA Projekteigenschaften) zugegriffen
werden kann. Beachten sie, dass das Fenster Projektstatus nicht die ganzen
Qualitdtseinstellungen des Projekts anzeigt.



,IDeA-Einstellungen’ zeigt einen Teil der Einstellungen, die die Form des Analysebaums
bestimmen. Anklicken des Verweises zeigt die IDeA Optionen zur Baumerweiterung, die es
ihnen ermdglichen alle Einstellungen anzusehen und einzustellen. Diese Optionen sind die
gleichen, die sie im Tabulator IDeA des Dialogfensters Projekteigenschaften, wie oben
beschrieben, gesehen haben.

,Hauptknoten’ zeigt die Anzahl der Wurzelknoten im Projekt. Anklicken des Verweises lasst
die oben beschriebene Wurzelknotenliste auftauchen. Der zweite Verweis '(Zeige)' zeigt
die Ausgangsstellung des Projekts auf dem Schachbrett an. Wenn das Projekt mehrere
Wourzelknoten hat, durchlduft das Programm bei Anklicken des Verweises wiederholt die
Wurzelknoten.

9.5.2 Das Fenster Phasenstatus
Das Fenster Phasenstatus zeigt einen Uberblick der aktuellen Analysephase und der
Aufgaben, die zur Phase gehoren.

Stage Status ElN

Analysephase: Deep prolongation of all lines
fufgaben: 1 + 2 (0% erledigt) Yemalten

ﬁp—} p4

Aktuele Andyse:  0:00:01 Matation [Gzchen, um Aufgabe

F[-0.19 d=13 0z] 3. Nf3 &5 4. Ba4 Bd6 5. 0-0 Mge? 6. h3 0-0 7. d3 I6
Jetzt beenden  Entfernen  Unendlich

Aufgabeneinstellungens UMD Tiefe 5, warte auf nachste Tiefe

,Analysephase’ zeigt die aktuelle Phase (beim Beispiel, keine).

,Aufgaben’ zeigt die gleiche Information als 'Aufgaben in Warteschlange' im Fenster
Projektanalyse im IDeA Kontrollzentrum: Die Anzahl der Aufgaben, die gerade analysiert
werden (grin), und die Anzahl der Aufgaben in der Warteschlange, die auf ihre Analyse
warten (rot: manuell hinzugefligt, schwarz: automatisch erzeugt).

Unter den ,Aufgaben’ werden alle Aufgaben, die zur aktuellen Phase gehoren, in gefarbten
Quadraten angezeigt. Graue Quadrate, die mit einem 'f' markiert sind, sind beendete
Aufgaben. Die griinen Quadrate zeigen Aufgaben, die aktuell analysiert werden. Im
angegebenen Fall sehen wir acht griine Quadrate, die der griinen Nummer in ,Aufgaben’
entspricht. Die weien Quadrate sind Aufgaben, die in der Warteschlange warten. Manuell
hinzugefugte Aufgaben werden als rote Quadrate angezeigt, wahrend sie in der
Warteschlange warten.

Wie sie durch die schwarze Umrandung sehen kdnnen, wurde eines der griinen Quadrate
ausgewahlt, entweder durch Anklicken desselben oder durch Sprung zu der entsprechen
Stellung in der Notation. Das 'a2' bedeutet, dass es eine Suche nach der zweiten
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Alternative in der Stellung ist. Die untere Halfte des Fensters zeigt Informationen tber die
ausgewahlte Aufgabe.

,Aktuelle Analyse’ zeigt, die ganze Analysezeit fiir diese Stellung ist 11 Sekunden. Beachten
sie, dass eine Aufgabe aus der Analyse mehrerer Positionen bestehen kann. Darunter wird
eine berechnete Variante der Engine angezeigt. In den eckigen Klammern zu Anfang der
Zeile, sehen wir, dass die aktuelle Bewertung +0.00 ist und die Engine eine Tiefe von 25
erreicht hat. Die angezeigte Bewertung und Tiefe wurden nach 10 Sekunden Analysezeit
aufgezeichnet (10s). Danach folgt die Variante selbst und in der nachsten Zeile gibt es drei
Verweise:

,Jetzt beenden’ beendet augenblicklich die Analyse der aktuellen Aufgabe.
,Entfernen’ 16scht die aktuelle Aufgabe aus der Warteschlange.
,Unendlich’ wechselt zur endlosen Analyse der Position.

Die letzte Zeile zeigt die ‘Aufgabe Einstellungen’ fur die ausgewéahlte Aufgabe. Beachten
sie, dass es verschiedene Einstellungen fir verschiedene Aufgaben in der Warteschlange
geben kann.

9.6 Uberwachen der Analyse

Wahrend die IDeA lduft, aktualisiert sie das Baumfenster regelméaRig. Das Baumfenster
macht mehr als nur die Zige anzuzeigen, die in Ausgangspositionen bewertet werden. Dies
ist ein interaktiver Baum, den sie sogar wahrend der Analyse durchsuchen kénnen. Das
heift, dass sie sehr eng den Gang der Analyse Gberwachen kénnen.

%; = Hier  sehen sie das
g flg Eval Total| Success CAP| Play %
= | '"| | - | | = | : c| Baumfenster, nachdem IDeA
| 1e4 | =/= 1640167 5 <011 59% . ) . .
) einige Zeit gelaufen ist. Die
1.d4 1043675 5 =011 28% .
- _ " Analyse startete aus einer
1.8%3 260630 55% +0.11 2% Positi ) d
) ) osition, in er
1c4 = 227485 55% +0.00 1% .
1.g3 = 23887  55% +000 0%  angenommen wird, dafs
1.4 - 20466  48% -0.11 0% Wei gewinnt und sie

kénnen die Auswertungen in
der Spalte IDeA sehen, die das unterstiitzen. Die Spalte ,Positionen’ zeigt, wie viele
Stellungen im Zweig analysiert wurden, begonnen mit dem Zug in der Spalte ,Move’.

Das Bild zeigt, dass wir die dritte Zugmaoglichkeit von Schwarz untersuchen. Sie konnen die
Zuge im Buch durchsuchen, in dem sie einen Zug anklicken und dann die Pfeiltasten
benutzen, um sich in der Variante zuriick oder vorwarts zu bewegen. Wenn sie den Baum
ﬁ;{ua 2 i o= b iiEs durchsuchen, wird das Notationsfenster mit den von
=dd 14.2e2adb15.ex ihnen untersuchten Varianten aktualisiert. Sie kénnen

[1 B-UKEE] sehen, das die Positionsmarke im Notationsfenster vor
16...5%dd 17.5%d4 e:  3..Qxd1 platziert ist, entsprechend dem markierten
21.8xf6 b4 22.Df1
Efe8 27.2d1 &xb5 2

[29.h4]
29...4a530.Zf1 de7
35.c5 Zcb
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Zug im Baumfenster dariber. Alle Varianten, die sie im Baum durchsucht haben, werden in
der Notation angezeigt. Durch Nutzen dieser Methode kénnen sie schnell eine Uberblick
der analysierten Varianten, die sie interessieren, bekommen. Sie kdnnen auch F4 driicken,
um die beste Variante vom Baum zur Notation zu kopieren.

9.7 Kontrolle des Brennpunktes der Analyse
Wenn sie zu einer Position

Rigv | fig] Evall Total| Success| caP| Play%| kommen, in der sie die
1.e4 “:‘ 5= 16840167 53% +0.11 FO% Analyse auf einen Zug bzw.
194 [ z/= 1043675  55% <011  28%  auf wenige Zige
1.8f3 [ Z/= 260639 55% +0.11 2% konzentrieren wollen, dann
1.c4 H = 227485 55% +0.00 1% kénnen sie diese markieren,
1gs3 [ = 23887 55% +0.00 0%  so dass keine anderen Zige
114 H = 20485 48%  -0.11 0% bertcksichtigt werden. Wenn

sie denken, dass 3...Qxd1 der einzig interessierende Zug in der aktuellen Position ist und
sie nicht wollen, dass die IDeA Zeit fiir die Analyse anderer Ziige verwendet, dann kénnen
sie den Zug, wie im Bild gezeigt, grin farben. Beachten sie, dass sie Zlige wdhrend

'g ch [NarrowBook] laufender  IDeA  markieren

Rig © | flg| Evall  Total| Success.  cap| Play%| kénnen.
1e4 |[ z/= 1840167 53% +0.11 50% . : )
Vit E T e e Rechtsklick auf einen Zug im
1o [ 560639 55% <011 29,  Baumfenster ermdglicht ihnen
1ca [ = 297485 55% +0.00 19 die Farbe auszuwdhlen. In
1g3 [H = 23887 55% +0.00 0%  einigen Fallen mogen sie sich
154 H - 20465 48%  -0.11 0%  Uber den besten Zug nicht klar

sein, aber sie wollen dennoch
bestimmte Ziige aus der Analyse ausschlieBen, um die Analysezeit besser zu verwenden.
Diese Zuge sollten im Baum rot gefarbt werden. Das Bild zeigt ein Beispiel, in dem 3...Qxg5
von weiterer Analyse ausgeschlossen wurde. Andere Ziige werden weiterhin analysiert und
die IDeA darf neue Alternativen zur Analyse dieser Stellung hinzufuigen.

Sie kdnnen so viele Stellungen im Baum einfarben, wie sie méchten und damit die Analyse
auf die Stellungen, die sie fur die wichtigsten halten, konzentrieren. Nur die grinen und
roten Farben beeinflussen die IDeA Analyse.

9.8 Stellungen zur Analyse hinzufiigen
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Die Methode Ziige einzufarben ermdglicht ihnen nur Ziige zu markieren, die schon im
Baum sind. Wenn sie eine Analyse von
Stellungen anfordern wollen, die nicht darin
sind, konnen sie ihre eigenen Ziige zum
Baum hinzufiigen. Falls sie den Baum
durchsuchen, werden die Ziige automatisch
zum Notationsfenster hinzu gefiigt. Wenn
ihnen eine Stellung begegnet, die sie fir
interessant  halten, konnen sie damit
experimentieren, in dem sie Ziige auf dem
Brett machen. Auch diese Ziige werden zum
Notationsfenster hinzu gefligt. Nach einiger
Zeit mag es wie das Notationsfenster im Bild
links aussehen.

Wenn sie die Analyse einer speziellen
Stellung anfordern, wird sie markiert (hier

2 Wyag £d4.3.xd4 mit einem Unterstrich und einer lichtblauen
(3. a2 Bd7; Hintergrundfarbe). Wenn sie auf das

3...cxdi.%@bfb8ﬁg_s.®e1 Notationsfenster blicken, werden sie sehen,
[5.h3 Wha)] dass die Analyse von vier verschiedenen

5...%h4 6.g3 Wf6 7-%“ S e Stellungen angefordert wurde. Diese werden

7".if€[i7.ia2 2138.292 We39.242 Wb3) durch die IDeA als Aufgaben mit hoher
[7..d3j Prioritdt behandelt.

Es gilt einige Moglichkeiten auszuwahlen,
wenn sie die Analyse einer neuen Stellung oder tiefere Analyse einer Stellung, die schon im
Baum ist, anfordern. Das folgende Bild zeigt funf Schalter, die dazu verwendet werden
Analyseaufgaben zu bilden und sie zur IDeA zu senden.
: i X
Aktuelle Autnpray Alternative Alle Eigene
Stellung Stellungen  Aufgabe
Interaktiv

,Aktuelle Stellung’. Falls sie diesen Schalter anklicken, wird die Stellung auf dem Brett fir
die Analyse eingeplant. Sie wird auf gleiche Art analysiert, wie wenn die IDeA die Stellung
automatisch ausgewahlt hatte.

,Autoplay’. Die Schachengine spielt beginnend mit der aktuellen Stellung eine Anzahl von
Zugen und speichert sie mit ihrer Bewertung im Baum. Der Nutzer entscheidet, wie viele
Zuge gespielt werden sollen.

,Alternative’. Diese Option sucht nach einer neuen Alternative in der aktuellen Stellung.
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JAlle Stellungen’. Sie sind nicht beschrdnkt darauf eine einzige Stellung zur Analyse
hinzufiigen. Sie kdnnen so viele Ziige und Varianten zum Notationsfenster hinzufiigen, wie
sie wiinschen, und dann alle auf einmal zur Analyse-Warteschlange, durch Anklicken von
“All Positions”, senden.

,Eigene Aufgabe’ Ist ein sehr flexibler Weg eine Analyseaufgabe ndher zu bestimmen.
Wenn sie den Schalter anklicken, wird das 'Custom Task Properties’ Dialogfenster
angezeigt, wo sie Parameter fiir die Aufgabe definieren kdnnen.

10 Suchen

Aquarium ermoglicht es nach Partien, basierend auf Stellung oder Informationen des
Kopfteils (Spielername oder Wertungszahl), zu suchen. Im Datenbank- und
Sandkastenverfahren wird Datenbanksuchen direkt unterstiitzt. Aber auch in anderen
Verfahren kann es mittels der Werkzeugleiste fiir Schnellen Zugriff benutzt werden.

Die Gruppe Suchen ist auf dem Band im Tabulator Datenbank, sowohl im Datenbank- als
auch im Sandkastenverfahren verfiigbar. Die zwei Ublichen Arten eine Partie durch
Sucheinstellungen zum Kopfteil und zur Stellung zu suchen, werden im Bild darlber

» : =k Meu 'Q sz Titel

gezeigt.

SFfnen T Loschen Suche 17 Stellung
. il Bxportieren .
Dakenbank, ra Suche

Zusatzlich konnen sie nach Partien, basierend auf dem Wert des aktuell markierten Feldes
in der Parteienliste, mit ,Aktuelles Feld’ suchen. Kopfteilsuche wird durch Anklicken des
Schalters ,Titel’ oder Gebrauch des Tastenkiirzels Strg+H aktiviert. Kopfteilsuche gibt ihnen
die Moglichkeit eine Datenbank, beruhend auf verschiedenen Feldern im Kopfteil der
Partie, zu durchsuchen, wie im Dialogfeld "Titelsuche" zu sehen.
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Titelsuche D_(

Datenbank suche: Meue Liste
elite2008.cop v [ZINur offene Liste

Suche | Enmeitert
Spieler
Wil || “ |

[] Farben ignorieren

Schwarz: | “ |

Ergebniz

O

Elo
] | | | | Eine Beide

Jahr
O [1800 | baw{20t0 |

ECO
O Mi[ao | Wesless |

[ ok ] [ apbucn

Sollten sie mit ihren Suchkriterien zufrieden sein, driicken sie den Schalter OK und
Aquarium wird eine Liste von Partien anzeigen auf die ihre Kriterien zutreffen.

Stellungssuche ermaglicht ihnen nach Partien, basierend auf einer bestimmten Stellung, zu
suchen. Entweder driicken sie den Schalter Position oder Verwenden das Tastenkirzel
Strg+F, um das Dialogfeld "Stellung Suchen" anzuzeigen.
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T &

}
9|
[

n offener Liste suchen

Grundstellung
FEN einfiigen
~[] Chess360

Si lellungsnummev[@

En passant-Linie| - v
Am ZL‘ weill v
Zugnummer. |1 3:

- 8
=2

Bauen sie die Stellung auf, nach der sie suchen wollen, geben sie Parameter ein und
driicken sie OK. Sie kdnnen auch den Schalter ,FEN einfligen’ benutzen, um eine Stellung
aufzubauen, die auf einem FEN beruht, das sie friiher kopiert haben.

Sie konnen Figuren aus der Palette (oben rechts in der Ecke) mit einem Mausklick
auswahlen und sie auf dem Brett durch Anklicken der Quadrate, wo sie sie hinstellen
wollen, platzieren. Sie kénnen den aktuell gewéhlten Figurentyp (wie im Mauszeiger
angezeigt) mit dem Mausrad dndern. Wenn sie mit dem mittleren Mausknopf (oder dem
Mausrad) auf ein Quadrat klicken, wird dieses Quadrat gel6scht und die Figur auf dem
Quadrat wird der neue Mauszeiger werden.

Auswahl von Chess960 ermdoglicht ihnen eine Fischerandom/Chess960 Stellung
aufzubauen.

Die Liste En passant-Linie ermoglicht ihnen Genaueres zu bestimmen, falls ein Bauern ,en
passant’ geschlagen wird. Die Option Am Zug zeigt, wessen Zug es ist.

Der blaue Links-Rechts-Pfeil dreht die Stellung horizontal und der Auf-Nieder-Pfeil dreht
sie vertikal und wechselt die Farben der Figuren.

Zusétzlich zur Suche im Kopfteil oder der Stellung unterstiitzt Aquarium die sehr machtige
CQL (Chess Query Language). Sie ist mittels des Men(s auf dem Schalter ,Suche’ verfiigbar.
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11 Baume

Schachspieler, die meist gewohnt sind mit Partienotationen, Kommentaren und Varianten
zu arbeiten, sind ein bisschen schockiert, wenn sie sich klar machen, wie sehr Aquarium
auf Schachbdume baut und die neuen Mboglichkeiten, die durch dieses Herangehen
ermoglicht werden. Schachbdume kdnnen fiir Er6ffnung, Mittelspiel und Endspiel gebildet
werden. Sie kdnnen sogar einen Schachbaum fiir die ganze Datenbank - einschlieRlich
jeden Zuges in jeder Partie - bilden. Aquarium kann auch Partiekommentare in Baumen
einschlieBen, was sie niitzlicher fir das Studieren von Eréffnungen macht. Aquarium kann
Baume auch benutzen, um Ergebnisse einer Enginesanalyse zu speichern und anzuzeigen —
von einer einfachen endlosen Analyse bis zur fortgeschrittenen IDeA Analysemethode.

Der Vorteil des Speicherns von Analysen und Kommentaren in einem Baum ist, dass darauf
in jeder Partie, in der die gleiche Stellung auftaucht, zugegriffen werden kann. Aquarium
wird durch Zugumstellungen nicht hereingelegt: Ungeachtet der Zugfolge, die verwendet
wurde, um eine Stellung zu erreichen, werden sie alle Daten sehen, die fir sie verflgbar
sind.

Die wirkliche Macht von Bdumen in Aquarium wird klar, wenn sie das Konzept von
Baumkonfigurationen verstehen. Baumkonfigurationen ermoglichen ihnen mehrere
Bdume zu kombinieren, um einen Blick auf alle Daten in den Baumen zu ermdoglichen, die
die Baumkonfiguration umfasst.

Hier folgt ein Beispiel, das eine Baumkonfiguration zeigt, die ihnen neben anderen Dingen
ermoglicht, die Bewertungen von zwei verschiedenen Engines auf einen Blick zu
vergleichen.

Rig | fig| Evall  Total| Success| CAP| Play%
[ 1ea | =/= 1640167  §3% +0.11  69%
1.d4 =/= 1043675  55% +0.11  28%
1.813 =/= 260639  55% +0.11 2%
1.c4 = 227485  55% +0.00 19
1.g3 - 23887  55% +0.00 0%
1.4 - 20465  48% -0.11 0%

Die Spalte ,Zug’ zeigt die Zuge in der Baumkonfiguration. Beachten sie, dass, falls sie ein
Partie anschauen, Aquarium auch die Ziige der Partienotation im Baumfenster anzeigt,
sowohl Haupt- als auch Nebenvarianten. Zige, die in der Notation vorhanden sind, werden
mit einem kleinen Pfeil links vom Zug markiert. Der Zug der Hauptvariante ist gegenuber
anderen Zigen durch ein gefirbtes Rechteck um den Pfeil (3.exd5 im Beispiel)
hervorgehoben.
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Die Spalte ,flg’ ermdglicht es Nutzern Zige mit vier verschiedenen Flaggen zu
kennzeichnen.

Die Spalte ,Eval’ enthdlt Informatorzeichen, nachempfunden einer menschlichen
Bewertung der Stellung nach dem Zug in der Spalte ,Move’. Diese Angabe wird in einem
speziellen Bewertungsbaum gespeichert.

Die Spalte ,Total’ ist eine statistische Spalte, die aus einem Baum genommen wurde, der
aus einer groRen Datenbank gewonnen wurde. Hier zeigt sie die Anzahl von Partien an.
Dieser Baum enthélt einige andere Felder, die nach Wahl des Nutzers nicht in dieser
Baumkonfiguration gezeigt werden. Das sind Felder, wie der Erfolg des gegebenen Zuges
(%) als er letztens gespielt wurde, der Spieler mit der hochsten Wertungszahl, der diesen
Zug zog usw.. Dies zeigt, dass sie nicht nur entscheiden kénnen, welche Baume in die
Konfiguration eingehen, sondern auch genau die Informationen auswahlen kénnen, die sie
in jedem Baum anzeigen.

Die Spalte CAP stammt von einem riesigen Baum mit Computerbewertungen. Der
komplette CAP-Baum enthélt bereits Millionen analysierter Stellungen.

Die Spalte Rybka zeigt Rybkas Bewertung der Stellung nach dem Zug in der Spalte ,Zug’.
Die Spalte Hiarcs zeigt die Bewertung von der Schachengine HIARCS.

Das heil3t, dass wir Bewertungen von zwei verschiedenen Schachengines nebeneinander
stehen haben. Sie kénnen sogar die Bewertungen, bei denen der Unterschied zwischen
zwei verschiedenen Engines eine durch den Nutzer angegebene Schwelle liberschreitet,
einfarben. Solche Unterschiede konnen eine Stellung anzeigen, die weiterer Analyse
bedarf.

Diese kleine Beispiel zeigt schon, dass Baumkonfigurationen sehr flexibel sind und ihnen
ermoglichen Baume fiir Zwecke zu verwenden, die in der Vergangenheit nicht moglich
waren.

Aquarium bietet mehrere

Tree [aguarium_book] § . o
Baumkonfigurationen, aber nattrlich

Move & . . . . o
kénnen sie diese auf ihre Bedurfnisse
- zuschneiden oder eine neue aus ihrer
1.d4 MNoAnnotations 55% i . i .
N S laufenden Arbeit bilden. Klicken sie den
arrowooo
1.8f3 ;d . 55%  Kleinen Schalter mit dem Dreieck in der
HardicapB
lca B i 55%  Titelleiste des Baumfensters an, um die
1.g3 ELeboak 55%  |iste der verfligbaren Konfigurationen zu
114 ExtendedCTG 48%  sehen. Sie kénnen schnell zu einer
1.b3 DeepAnalysis 50%  wechseln, die sie brauchen. Sie kénnen
1.8c3 [ = 8831 51%  auch das Band verwenden, um zwischen

Baumen zu wechseln.
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Hier ist der Baumtabulator im Band angezeigt. Die duBerst linke Gruppe auf dem

e — e o e

s
il

Annotations

Home - Ansicht  Kommentare

=

= CTG laden

g? QOptionen

- = Baum laden ~

&nﬁ%tations

CTGExample

DeepAnalysis
HandicapBook

MarrowBook
MoAnnotations
Rybka3_Haszh
WideBook

v

R "

Buch | A

Kommentare Markie

Bearbeiten

« BN

Tabulator ist der der
Baumkonfiguration. Der
Mendschalter links zeigt eine Liste der
verfligbaren Konfigurationen, genau
wie wir sie oben sehen.

Tabulator

.

Der Schalter ,Load CTG’ erméglicht
ihnen eine neue Baumkonfiguration
zu bilden, basierend auf einem CTG-
Baum von Fritz oder Chessbase.

Der Schalter ,Options’ offnet ein
Dialogfeld, in dem sie alle
Moglichkeiten  fur die  aktuelle

Baumkonfiguration und jeden Baum
in der Konfiguration setzen konnen.

11.1 Schaffen eines neuen Baumes aus einer Liste von

Partien

M Home-Lliste Datenbank  Analyse | Buch

2L

Buch

erstellen
Aktionen
CA-Partielist:
Datenbank N <
Partien -

elite2008 [5456)
‘i—ﬂ Korchnoi Viktor [...

Der leichteste Weg einen neuen Baum zu
bilden ist, ihn aus einer Liste von Partien im
Datenbankverfahren zu erstellen. Zuerst
wahlen sie die Partienliste, aus der sie den
Baum bilden wollen und dann klicken sie auf
den Schalter Buch erstellen im
Baumtabulator, um das folgende Dialogfeld
anzuzeigen:

76



Bucherstellungsoptionen El

Buch: |stalist\cs J

Partigstulerr

Einfigeoptioner
Ziige einfiigen fiir beide Seiten -
[ Warianten einfligen

Partigkommentar

" Kommentare einfligen

" Mur komment. Zlige einfligen Kommentartypen...

+ Alle Kommentare uberspringen

Ziige markierer
[ &lle Ziige griin

1 7" rat markieren

Abbruch
]

BUCh RO e i)

Was méchten Sie jetzt tun?

(%) Buch zur Konfiguration nickt hinzufiigen
() Zur existierenden Konfiguration 2 D

() Neue Buchkanfiguration

Hier setzen sie die Parameter, die beim Aufbau des Baumes verwendet werden. Nachdem
der Baum aufgebaut wurde, hilft ihnen der ,Buch zu Konfiguration hinzufiigen Wizard’ eine
Baumkonfiguration zu bilden.

Auswahl von ,Bucg zur Konfiguration nicht hinzufiigen’ bildet einen selbststandigen Baum,
der zu spater zu einer Konfiguration hinzugefligt werden kann.

,Zur existierenden Konfiguration addieren’ 1asst sie eine existierende Baum-konfiguration
aus einer Liste auswahlen und fligt den neuen Baum hinzu.

,Neues Buchkonfiguration’ zeigt einen Assistenten an, der ihnen hilft eine neue
Konfiguration zu schaffen.
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11.2 Farben eines Zuges

Sie koénnen Zlge in einem Baum farben, um sie als gut, interessant, zweifelhaft usw. zu
kennzeichnen. Ihre meiste Arbeit am Baum wird im Baumfenster durchgefiihrt werden,
wahrend sie eine Partie im Datenbankverfahren oder dem Sandkasten anschauen. Wenn
sie einen Zug im Baumfenster rechts anklicken, wird das folgende Menii angezeigt.

Die ersten vier Punkte im Menl

27 47 auter 2ug 5 {0844 firben den ausgewdhlten Zug.
262 & Zweifelhafter zug . 48, Hxd7 Ziuge farben kann fir viele
g8 5%‘ ScHlachter Zug 2 if& 5% verschiedene Zwecke verwendet
[pee verworfener Zug 8 57.4g4 werden, z.B. Vermeiden, dass
6 58 'h5 c5 ! N .
n ] bestimmte Zuge in
53 @a;  Kommentare bearbeiten SIS 6.5 . N .
AE LR A Yarianten » Boa Evad Eréffnungsbiichern gesp?lelt
| m Farben einstellen. .. -EI werden. Um ihre
= Seperate Kommentare Lo Arbeitsgeschwindigkeit mit
I 28 spishwshrscheinichket. . = —I— Biumen zu erhdhen, sollten sie
E 1 088 . . - .
Zlige zum Hauptbaurn hinzuflgen die Tastenkiirzel, wie im Meni
| 1. - 809 - . .
== zum Einfarben der Ziige gezeigt,
+ =
1..e6 z/ SHiEEE lernen (5 farbt einen Zug griin, 2
1...T5 xf= ag2z28

farbt ihn rot usw.).

Sie konnen die Spielwahrscheinlichkeit eines Zuges in einem Er6ffnungsbuch durch Wahl
von ,Spielwahrscheinlichkeit’ andern.

Die Option ,Ziige zum Hauptbaum hinzufiigen’ ermdoglicht ihnen neue Ziige zum Baum
hinzuzufigen.

11.3 Der Hauptbaum und der Baum der verworfenen Ziige
Beim Anschauen einer Partie ermdoglicht ihnen der Schalter ‘Options’ auf dem

B ————— .-=-. Baumtabulator im Band, Optionen

flr die aktuelle Baumkonfiguration

= CTG laden anzugeben, wie

. = Baum laden -

Fonfiguriation
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Buchkonfigurationen

Spaltenkonfiguration:

Name | Buch | Zeige |Schne|

Eval | statistics\Eval O

Total statistics\d2m O

Total% statistics\d2m O O

Success statistics\d2m O O }
Rating statistics\d2m O O

‘Year statistics\d2m O O

CAP cap D }
Annotation Annotations\ptcomments |:|
Hinzufiigen ] ’ Entfernen ] ’ﬁffne DST...
Ffad zum Hauptbaum: |maintree | E] [ Mur Hauptbaumziige zeigen
Werworfene Zlige: |discarded | E]
[ Ercffrungsbuch =instellungen.. | ’ oK ] ’ Abbruch ]

im

folgenden Dialogfeld gezeigt.

Wenn sie Zige zur Baumkonfiguration hinzufugen (siehe oben ,Ziige zum Hauptbaum
hinzufiigen’), werden sie zum Hauptbaum hinzugefiigt. Bei ,Nur Hauptbdume zeigen’ wird
das Baumfenster nur Ziige vom Hauptbaum anzeigen, statt von allen Baumen in der
Konfiguration.

Der ,Verworfene Ziige’ ist sehr interessant, insbesondere flir Experten von
Eroffnungsbiichern. Nachdem sie ein Eréffnungsbuch geschaffen haben, kénnen sie den
Baum der verworfenen Zige nutzen, um eine Maske fir es schaffen und dadurch
bestimmte Zige oder Eroffnungen spielen oder nicht spielen. Sie konnen ein
Eroffnungsbuch und so viel Baume der verworfenen Zuge haben, wie sie mochten. Das
heiBt, dass wenn sie ihr ganzes Er6ffnungsrepertoire in einem einzigen Er6ffnungsbuch
gespeichert haben, kénnen sie zum Beispiel folgende Baume der verworfenen Zige
definieren:

1) Eines, das nur die Gambiteroffnungen in ihrem Eréffnungsbuch spielt.
2) Eines, das nie Sizilianisch spielt.
3) Eines, das mit WeiR nur Damenbauerneréffnungen spielt.

4) Eines, das wann immer moglich mit Schwarz Sizilianisch Drachenvariante spielt.
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Wenn sie die Sizilianische Drachenvariante Giben wollen, die sie in ihrem Eréffnungsbuch
haben, aktivieren sie einfach den Baum der verworfenen Zige der 4) entspricht und als
WeiRer werden sie immer dieser Variante gegeniberstehen. Sehr schon an den Baumen
der verworfenen Ziige ist, dass sie niemals ihr Er6ffnungsbuch abandern miissen, um diese
Wechsel zu machen. Das heiBt: Sie missen die Farbung der Zlge im Eréffnungsbuch nicht
berlGihren. Und die Bdaume der verworfenen Ziige werden weiterhin auf gleiche Weise
arbeiten, sogar falls sie ihr Er6ffnungsbuch abandern.

12 Schachengines

= 2R Rybka Aquarium -Engines -a8x
8 ot
= Engines
£l Gewahlte priifen
+ X [ @ W oo @
S = S | ungitigeentfemen | &
Hinzufiigen  Hinzufiigen | Entfernen Setup Importieren | Exportieren %SD‘?‘“ERN Laden
Engineaktionen Auswahl
Engines P Engineliste El

fa0d all engines from a foder []

Ekonrt [Twp  [Ergine o [Proitat]Hash ([Els [18[TimeBuch |Engine]
Aiktion festiegen
[| @ winBoudCiaty  Miedig 32 2500 || |30 |NarowBo Dihcisti
Aklion festlegen [ © |pei |pei Niedig |32 | 2500 30 NarowBa
[| @ uO  |Pubka3%(Niedig 3 3150 || 190 |NarowBaD:idisti
@ |UDI |Aybka 3Dy Niedig 32 3150 (1130 NaromBa D Adisti
3 TG N S EM R R
©  UD [Fpbka3wilNiedig 32 3150 [ 30 NawowBioDiAdisti
Bm ccen @ UO |AybkaObscMiedig 32 3150 | (1130 | NarowBo DAdisti
&3 @ [Defi[WeakDeli |MNiearig 32 1900 | [1/30 | MarowBa Didisti
§7 sendkasten
- 2]
BB Ersirturia Nome =
[Pluci_Query <Knapt dilicken> U
By | _[Max CPUs 2048 <
T vasrtank [ [NaimovPath NolmavPah
= [ |NaimovCache 0 =
« | |Naimovusage FRarely -
M i =
[} IDeA: 0 of 1 engines, tree: idle

Aquarium ermdglicht ihnen so viele Schachengines, wie sie mégen, dem Programm
hinzuzufligen. Sie benutzen die Engines, um gegen sie zu spielen, zum Analysieren ihrer
Partien, Engineswettkampfe und Turnier zu spielen usw.. Seit Aquarium sowohl die UCI- als
auch WinBoard-Engines unterstitzt, sind nahezu alle modernen Engines kompatibel mit
Aquarium.

Das Bild oben zeigt das Enginesverfahren in Aquarium. Hier kdnnen sie Engines hinzufiigen
und entfernen, die Parameter fiir jede Engine setzen usw..

I’ = /i e Rybka Aquarium -Engines -0 X
o o
~ Engines

£ 5 o | © Gewahtteprifen a
EB: *%4 S %‘ ["El LEI - Ungitige entfeman [‘4?

Hinzufigen  Hinzufiigen | Entfernen Setup | Importieren | Exportieren | 0g. <o crorten Laden
Engineaktionen Auswahl

Hier sehen sie die verfligbaren Méglichkeiten, um Schachengines zu verwalten.

Hinzufiigen installiert eine neue Engine in Aquarium.
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Aus Verzeichnis hinzufligen installiert alle Engines, die in dem angegebenen Ordner (und
seinen Unterordnern) gespeichert sind. Aquarium kann automatisch bestimmen, ob die
Engine eine Winboard- oder eine UCI-Engine ist. Wenn sie diese Moglichkeit nutzen,
vergewissern sie sich, dass es keine Programme aufler Schachengines in den Ordnern gibt.

Entfernen entfernt die ausgewahlte(n) Engine(s).

Setup definiert die Standardparameter, die beim Installieren neuer Engines verwendet
werden. Dies schlieRt  den Pfad fur die Nalimov-Datenbanken, das
Standarderoffnungsbuch, den Standardenginesordner, HashgroBe usw. ein. Setzen der
korrekten Parameter hier, kann dies ihnen viel Zeit ersparen, wenn sie viele Engines
installieren.

Importieren ermoglicht ihnen Enginesdefinitionen, die vorher mit Export gespeichert
wurden, zu importieren.

Exportieren ermoglicht ihnen ihre Enginesdefinitionen zu einer XML-Datei zu exportieren
(siehe Import).

Gewadhlte priifen Uberprift, ob die ausgewahlten Engines korrekt arbeiten.
Ungiiltige entfernen entfernt alle Engines, die nicht korrekt installiert wurden.

Spiel starten beginnt einen Wettkampf oder ein Turnier zwischen den markierten Engines.

Engineliste El
|

Erkannt |Ty|3 |Engine |F'liulit.'§it|Hash “'|E|D |TB |Timeu|Buch |Engin8||

|| @ WinBoard Crafty Miedrig | 32 2R00 a0 MarrowB o D distr
|| @ Dielfi Drelfi Miedrig | 32 2800 a0 MamowBo
|| @ LCI Rubl.a 3 961 Miedrg | 32 380 30 MarrowBo D:wdiztn
@ LCI Rybka 3 Dy|Miedig | 32 350 a0 MarrowB o D:distn
Ryblka 3 Hu me MarrowBo D izt
|| @ UcCl Fiybka 3 wid Miedrig | 32 50 a0 MarrowB o D distr
|| (=] UcCl Fiyblka Obze Miediig | 32 3150 a0 MarrowB o D distr
@ Dielfi wWieakDelli | Miedrg 32 1900 30 MarmowB o D izt

Einztellen

Das Fenster Engineliste zeigt eine Liste aller installierten Engines und einige
Grundinformationen Uber sie. Sie kénnen die Felder in dieser Liste direkt bearbeiten.
Wenn sie zu Beispiel die HashgroRe einer Engine dndern wollen, einfach Doppelklick in der
Spalte 'Hash (MB)' und die GroRe der Hash-Tabelle in Megabytes eingeben und dann
,Enter’ dricken.
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Das griine Symbol in der duBerst linken Spalte zeigt, dass die Engine erfolgreich installiert
wurde. Falls das Symbol rot ist, heift das, dass es Probleme mit der Installation gibt. In
dem Fall klicken sie einfach auf das Symbol und

Mame [swert Aquarium wird versuchen, das Problem zu beheben.
M| UCI_O <Knopf driicken: .
_Max_cszr: 20:;'3 XS Wenn das Problem nicht behoben werden kann,
: NalimovPath “NalimovPath kénnen sie den Schalter Ungiiltige entfernen
_|MalimewCache 0 + anklicken.
MalimovUsage Rarely -
: Preserve Analysis Das Fenster, Engineeigenschaften’ zeigt die
_|Clear Hash <Knopf dilicken>  verfligbaren Parameter flr die Engine, die aktuell in
| Saved Hash File <empys der
Save Hash <Knopf diticken: E
— inesli tk.annk
| Load Hash <Knopf diiicken: EngmeS“Ste —
_|Persistent Hash Enabled ausgewahlt 'L:’J‘
_|Persistent Hash File <empty> wurde. Die 'L‘f}
Persistent Hash Play Depth |64 = S , p— H
- alte ,Name Drelfi
_|Persistent Hash 'wiite Depth |10 = p‘ ! d 'f I:l H_'r'l:'ka 396
_|Persistent Hash Size 16 = zeigt en @ I:l uc Rybka 3 Dy
Persistent Hash Reset <Kropf driickens Namen des = I:‘ WwinBoard Fubk
— 1F,
_|Persistent Hash Resize <Knopf driickens Parameters : i s
_ |Persistent Hash Merge File | <empty> und die Spalte 'L:’_} CI H_'.Jtlka e
Perzistent Hazh Do Merge | <Knopf dilicken: . ~
TP Value'  zeigt =] LIC Avbka Obs
[ uniey 1 + den aktuellen Wert. Sie kénnen diese Werte in der
| MuliP_cp 32768 ¢ Art bearbeiten wie Werte in der Enginesliste.

Nachdem eine Engine erfolgreich Aquarium hinzugefiigt wurde, kann sie Partien spielen,
Analysieren usw.

Wir erwdhnten friher, dass Aquarium UCI- und Winboard-Engines unterstiitzt. Tatsachlich
ist es mit einigen anderen Enginestypen und

e [[remere e =] Einrichtungen kompatibel. Es kann z.B. einen
Eree = Fernkampf gegen eine Engine, durch Nutzen

von Auto232, spielen, die in einer
| unterschiedlichen GUI (auf einem anderen

o1z Liifo =it

S b Rechner) liegt. Eine sogar noch niitzlichere
o o Option ist der ,Remote UCI’ Enginestyp. Er
Pass user

Frecannest 1 ermoglicht ihnen Aquarium auf einem Rechner

laufen zu lassen, z.B. ihrem Laptop, wahrend

die Schachengine auf ihrem Tischrechner mit

mehreren Kernen lauft. Solange beide Rechner
mit dem Internet verbunden sind, kénnen sie sie konfigurieren, um diese Einrichtung zu
ermoglichen. Wenn sie eine neue Engine installieren, setzen sie den, Type’ auf, Remote
UCI" in, New engine properties’ und klicken dann, Setup’.
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13 iBooks

Ein Aquarium iBook ist ein elektronisches Buch (e-book) mit speziellen Merkmalen, um

Report of round 10 Schachtexte zusammenzustellen

Aronian Wins Again = Claims Lead und zu lesen. Bei BEIdem’

The collabarstion of Aranian and his new second, wahrend des Schreibens und
I=raeh GM Rodsten worked wel for the Armenian's
game agans: Aderms,

des Anschauens kann ein

Verweis zwischen dem iBook
und der darunter liegenden
Datenbank aufrecht erhalten
werden. Aquarium iBook sind
e s b i s S nicht nur etwas fir

some problems in the main line” -~ Arorian. More

fically, the r SMcd thy duct . .
11104 96 2,04 063,93 05 4. D3 ciod | Diome ok, 1he s rescnen s.a0 s s | Professionelle Schreiber. Jeder
5202 D6 6.8 Sbd 7. 242 2105 8. shght macturaty sctirding to Lever, mho

2 Eietid 9,503 a6 eted 9..,A07 10.0-C{ 4517 e & better . o
ﬁ....:'.,u:' 10.0-0fa517] aternaiive. 18..0-G11 was the main cause of Aquarium Nutzer kann ein iBook
10,5185 O Black's problems (10, 847 qain, was the best), B -
o 90 BB 143, where he preparatin stapped schaffen, z.B. fiir den privaten

11,8008 G 12 B bics 10 Mt | e
. e = Bis , =X a . .
Eba 14.63 Wa! 15,564 Bt 16, Bt Gebrauch, Veroffentlichung auf

einer Webseite usw. Ein iBook

kann aus Hunderten Seiten
bestehen oder aus gerade einigen Paragraphen. Das Bild zeigt ein typisch kurzes iBook,
bestehend aus einigem Text, Analysen, Bildern und Diagrammen. Es wurde durch
Konvertieren eines Originalreportes eines Corus-Turniers in ein iBook erzeugt. Es erlaubt
dem Leser den Ziigen auf dem Schachbrett zu folgen.

Aquarium bietet Werkzeuge fiir das Lesen und Schreiben von iBooks. Es gibt keine Zweifel,
dass Nutzer die Gelegenheit ergreifen werden eigene Anmerkungen, Artikel und Biicher
oder fir eine Veroffentlichung z.B. im Internet zu schreiben. Zudem ist das iBook ein
herausragender Datentrager fiir professionelle Schachbiicher, so dass wir erwarten
kénnen, dass kommerzielle Biicher die Merkmale nutzen werden, die durch iBook
angeboten werden.

13.1 Ein iBook schaffen

e 8, U, A PO NEL A el T Beim Beginnen eines iBook

Kommentare Buch  Analyse  Bre hapen sie vielleicht schon

(Y | Titel eine Datenbank mit Partien,
‘ sQ:r:é | /34 Stellung die sie fiir das Buch nutzen
. Wl Exportieren = wollen. Andernfalls missen
Datenbank & Suche sie damit beginnen, eine
- Datenbank zu bilden. Wechseln sie zur
Quellelzenschafien Datenbankansicht oder dem Sandkasten und
We il ey Defizitiaile wihlen den Tabulator Datenbank im Band.
D:\3asio&\Deutsche AquariumAB asesh

Anklicken Sie des Schalters ‘Neu’ (markiert

D atenbanknanme: Existenz priifen
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im Bild). Der Datenbank soll im dsn-Format sein: dann zeigt das Dialogfeld
“Quelleneigenschaften” an. Hier wurde der Datenbank der Name “My-games” gegeben
und falls sie OK anklicken, wird ein neues Fenster angezeigt, in dem sie die Felder des
Kopfteils der Partien definieren konnen. Akzeptieren sie die Standardeinstellungen und
klicken noch einmal OK. Die Datenbank wurde nun geschaffen. Diese Datenbank wird die
Partien enthalten, die sie im iBook verwenden. Beachten sie, dass wir eine urspriingliche
Aquarium Datenbank gebildet haben. Das ist der einzige Typ an Datenbank, der fiir iBooks
verwendet werden kann.

= = Neu 'Q it Titel Als nichstes miissen wir
-

L&

S -,:‘\.€ LTty cache l’ljl stellung Aquarium unterrichten, dass
wir eine Datenbank beim
M M Schaffen eines iBook
Suche

verwenden wollen. Der

| Tabulator Datenbank sollte
8 M Loy i e = JJE‘

auf dem Band noch aktiv
sein. Klicken sie den

Werkzeugschalter in der
unteren rechten Ecke der
I Gruppe Datenbank an.

Diese Datenbank hat ein iBook angehangt

[ oK ] [ Abbrechen Vergewissern sie sich, dass
die neue Datenbank, die sie
gebildet haben, im

Randfenster markiert ist. Dann wéhlen sie “Diese Datenbank hat ein iBook angehangt”, wie
im Bild gezeigt. Zuletzt klicken sie OK und ein iBook mit gleichem Namen wie die
Datenbank wird geschaffen sein. Sie brauchen nur obige Schritte fiir jedes neue iBook
auszufiihren und wenn sie es auf einer bestehenden Datenbank errichten wollen, ist nur
der zweite Schritt erforderlich. Von nun an kénnen sie die Partien in der Datenbank als
Eingabe fur ihr iBook nutzen.

Seit Aquarium eine lebendige Verbindung von der Datenbank zum iBook unterhélt, kénnen
sie sicher sein, dass die Zlige und Varianten im iBook eine exakte Kopie der Ziige in der
Datenbank sind. Dies beseitigt viele Fehler, die in Schachblichern liblicherweise
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vorkommen.

13.2 Ein iBook 6ffnen

Nach Schaffen (oder Herunterladen) eines iBook, kénnen sie es gerade so 6ffnen wie eine
normale Datenbank. Nach Anklicken des Schalters ,Open’ im Tabulator Datenbank wird das
Standard Windows Dialogfeld zum Offnen einer Datei angezeigt.

Hier sollten sie

\
Difiizi @EB]|  den Dateityp auf

Suchenin | £ [T B o#emE * ahb setzen, der
[CDcABases der Dateityp fir

|5 Chess960_WC_2003 . .
[E)engine_games iBooks ist und

Zuletzt [Cimy_games
wennendete O... || my_games ahb dann das Buch,

A

das sie 6ffnen
wollen, ermitteln

&

Desktop und auswabhlen.

Wenn sie ein neu

geschaffenes
D iBook das erste
; mal 6ffnen,
ng Dateinarne: ry_games ahb D werden sie ein

Arbeitsplatz

Dateityp: @ Schachbrett
sehen, darunter
ein Fenster ,Partie’ und ein Fenster ,Seitentext’ auf der rechten Seite. Das iBook selbst wird
im Fenster Seitentext angezeigt. Es kann automatisch die korrekte Partie in das Fenster
Partie laden. Das Fenster Partie zeigt auch Ziige, die sie im iBook durchgespielt haben,
Lésungen zu taktischen Ubungen usw.

13.3 Der Tabulator iBook auf dem Band

Der Tabulator iBook auf dem Band ist in drei Gruppen unterteilt: “Blattern”, “Bearbeiten
(Bearbeiten) und “Optionen” (Optionen).

? "
-y Hame - Hypertexthuch

G ©® 2 ¥ 9 O

Zurtick r Aktualisieren In Suche Seitenauflist
sandkasten ung

”

Blaktern
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,Zurtick/Vor’: Diese Schalter haben die gleiche Funktion wie in Internet-Suchprogrammen,
womit sie sich riickwarts und vorwarts durch die kiirzlich angesehenen Seiten bewegen
kénnen.

,Aktualisieren’: Dieser Schalter aktualisiert alle Fenster im Arbeitsgebiet.

,In Sandkasten’: Schickt die Inhalte des Partiefensters zum Sandkasten. Diese Funktion
kann nitzlich sein, falls ihnen eine interessante Stellung oder Partie in einem iBook
begegnet und sie sie weiter analysieren wollen.

,Suche’: Sucht nach Text im aktuellen iBook.

,Seitenauflistung’: Zeigt eine Liste aller Seiten im iBook und ermdoglicht ihnen direkt zur
ausgewadhlten Seite zu springen. Eine Seite in einem iBook ist gewohnlich ein Abschnitt
oder ein Kapitel.

Diese drei Schalter sind

— L Y
: ¥ hauptsachlich fir Autoren von
M gy e
Neue Seite Seite Seiten Buchoptione iBooks interessant.
editieren |6schen n

B ,Neue Seite’ fiigt eine neue Seite
Andern CEHENEN zum Buch hinzu. Der Schalter lasst
sie auch Optionen flr die Seite wahlen, z.B. ob das Brett und das Partiefenster angezeigt
werden sollen oder Aktionen, die durchgefiihrt werden, wenn die Seite angezeigt wird. Sie
kénnen all diese Optionen spater andern und sie werden genauer darauf achten, wenn sie

die Optionen fiir die Seiten in ihrem neuen iBook andern.

,Seite editieren’ 6ffnet das Fenster, um das Buch zu bearbeiten, in dem sie den iBook-Text
und Befehle eingeben kénnen.

,Seiten l6schen’: Léscht markierte Seiten.

,Buchoptionen’ 6ffnet ein Dialogfeld, in dem sie allgemeine Optionen fuir das Buch setzen
kénnen.

13.4 Ein iBook bearbeiten

Fligen sie etwas Inhalt zu ihrem neuen iBook hinzu. Wenn sie den Schalter “Edit Page” auf
dem Band anklicken, 6ffnet Aquarium das Fenster “Page text edit”, in dem sie ihren Text
eingeben kdnnen.

Es gibt mehrere Schalter
und Mens oben quer auf

S e - BU -

beitentext hier eingeben

dem Fenster. Der
wichtigste ist der Schalter



Speichern (der Haken ganz links), der den Seitentext speichert, so oft sie ihn verwenden!
Als ein zusatzlicher Anreiz fuir haufiges Speichern, aktualisiert dieser Schalter auch das
Buch selbst. So kénnen sie es formatiert im Seitentextfenster sehen.

Fangen sie mit etwas
Einfachem an und

Bold text .
_ schauen sie nach
Ttalic kext
einigen der
]I Heading g
verflgbaren
Subheading g

Sub-sutheading
V }\~ p 1led ~ Yaoreinstellungen bearbeiten

S

L . . .

Formatierungsoptionen. iBooks verwenden einfach Formatierungen nach ,Wiki“, die im
Netz weit verbreitet sind. Die, die mit ,Wiki“ vertraut sind, mégen Formatierungsbefehle
manuell wahlen. Die anderen aber werden es wahrscheinlich vorziehen, die iBook
Formatierungsmenis zu verwenden. Wenn sie ihren Text formatieren wollen, markieren
sie ihn zuerst mit der Maus und wéhlen dann die Formatierungsoption aus dem Menii B/U,
wie hier gezeigt, aus. Wenn sie den Schalter Speichern anklicken, wird der formatierte Text
im Fenster “Page text” angezeigt. Wie sie aus dem Meni ersehen, kénnen sie zwischen
drei Ebenen von Uberschriften (Heading, Subheading und Sub-subheading) wihlen,
daneben zwischen fettem (b) und italic (/)- Text.

Mit Gebrauch der Formatierungsbefehle kdnnen sie ein ganzes Buch schreiben, von den
bendtigen Schachinhalten abgesehen. Der folgende Text stammt aus Jeroen Noomens
Einleitung zu seinem Er6ffnungsbuch in Aquarium:

A stunning novelty in the Petroff IM Merijn van Delft showed me a fantastic
new idea in the Petroff (which already has been played a few times in practice):
1.e4 e5 2.Nf3 Nf6 3.Nxe5 d6 4.Nf3 Nxed 5.Nc3 Nxc3 6.dxc3 Be7 7. Bf4 Nc6
8.Qd2 Beb 9.0-0-0 Bxa2! Now black loses a piece after 10.b3 a5 11.Kb2, but of
course that is not the end of the story. After the unfortunate bishop on a2 has
been captured, black obtains dangerous counterplay leading to very interesting
‘non Petroff like’ positions.

Hier haben wir einige Schachzilige. Aber wenn sie diesen Text, so wie er da steht, in ihr
neues iBook kopieren, wird es einfach ein normaler Text sein und sie werden nicht in der
Lage sein, die Positionen, die Jeroen auf dem Schachbrett diskutiert, anzuschauen.
Zusatzlich gibt es ein fehlendes Diagramm, das nach dem neunten Zug von Schwarz
angezeigt werden sollte. Wir wollen niemals Schachzuige zeigen, ohne in der Lage zu sein,
sie auf dem Brett anzuschauen, sowie das ,i’ in iBook fuir ,interaktiv’ steht und es gibt nicht
viel Interaktivitat beim Starren auf einen Text eines normalen Buches. Sie konnten diese
Zuge naturlich manuell zu ihrer iBook Datenbank hinzufiigen und sie von da aus
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herausgreifen. Aber lassen sie uns statt dessen einige iBook-Magie anwenden. Sie
beginnen damit, den obigen Text ins iBook einzufliigen. Dann markieren sie die ersten neun
Zuge mit ihrer Maus. Darauf wahlen sie “line: style 0” aus dem Meni “1.e4”. Speichern ihr
Buch und voila, die Zige beginnen zu leben!

Noch haben sie nicht das Diagramm, das in Jeroens Einleitung war, das dem neunten Zug
von Schwarz folgt.

o] let - BU - Normalerweise wiirden sie die

led U - BR . .
. » FEN-Zeichenkette fiir eine
'Rt Diagram For current position Stellung brauchen, um ein
Diagram . . .
a8 Diagramm zu bilden, aber gibt
Image

es wieder einmal einen

Enclose in section . . .
= leichteren Weg. Platzieren sie

Hyperlink i i i
Hyperlind die Schreibmarke unter die

Yoreinstellungen bearbeiten Zugabfolge und wihlen sie

“Diagram for current position”
von dem Mendischalter “Andere Optionen” ganz rechts. Wenn sie den Text speichern, wird
das Diagramm angezeigt, das die korrekte Stellung nach dem neunten Zug zeigt.

Sie haben nur einen kleinen Teil der Merkmale gesehen, die Autoren von Aquarium iBooks
zur Verfligung stehen. Fir detailliertere Informationen schauen sie bitte die Aquarium
Hilfedatei und die ,iBook Command Reference’ nach.

14 Externe Module

Aquarium bietet mehrere externe Module. Jedes davon liefert eine spezialisierte Funktion.
Dies schlieRt einige Schachengines, einen Klienten fiir den ‘Chess Planet’ Internet-
Schachserver und einen Klienten fiir den Zugriff auf den Server fiir Schachmittel ein.

14.1 Server fur Schachmittel

Der Server fiir Schachmittel ist ein zentraler Aufbewahrungsort fiir Schachmittel. Dies

.b"—"""_ﬂ'ﬂ@ schlieRt
¢ | W ‘&f‘ Aktualisierungen von
Dlnne":l,":rv Downloads | Pause Options Programmen,

Vode Downked  Options Datenbanken  nebst
Name Size |Description Datenbank-
BoardThemes MNew board themes aktualisierungen,
ChessOK Downloader The new version of the downioad dient Schachbdume, Brett
Courses Courses for CTART-2008 nebst Figurensatzen,
GUI Last version of the GUI, etc. TraimngVideos usw.
Help videos P a— ein. Aquarium enthalt
PieceThemes MNew piece themes
Test Test
User An Board & piece themes from Beta testers

Path: Go
There are no updates avalable. Nathing to downlsad.,




einen Klienten, um auf den Server zuzugreifen. Das ermoglicht es Nutzern Schachmittel
herunterzuladen. Neue Nutzer missen sich registrieren bevor sie auf den Server zugreifen
kénnen.

14.2 Schachengines

Aquarium liefert Rybka und andere fertig installierte Schachengines. Es unterstiitzt sowohl
UCI- als auch WinBoard-Engines. Zudem kdnnen sie eine Engine installieren, die auf diesen
Protokollen basiert, egal ob es eine kostenlose oder eine kommerzielle Engine ist. Es gibt
buchstablich Hunderte von verfigbaren UCI- und WinBoard-Engines. Dies sind die
populdrsten Protokolle zur Kommunikation zwischen einer Schachengine und einer GUI
wie Aquarium. Ziemlich alle kostenlosen Schachengines unterstiitzen entweder UCI oder
WinBoard und die Anzahl an kommerziellen Engines, die ganz eigene Protokolle anbieten,
verschwinden schnell.

14.3 ChessOK Spielzone

ChessOK Spielzone ist freier Internet-Schachserver, wo sie umsonst gegen Gegner Uberall

+ Chess Assistant Club [dadij] (1600\160011600) -[o| i
fe Yew Qptons Wndow teb X
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auf der Welt spielen konnen. Sie unterstiitzt Mannschaftsveranstaltungen und
Fernschachturniere werden regelmaRig auf dem Server organisiert. Es ist natlrlich kein
Mangel an Blitzturnieren und sie konnen andere Nutzer herausfordern, wann immer sie
ein oder zwei Partien spielen méchten. Rundsendungen von bedeutenden internationalen
Turnieren mit direkten Notationen durch Aquarium sind ein regelmaRiges Merkmal auf
dem Server. Zudem werden viele Rybka-Turniere und Wettkdmpfe mit Vorgaben gegen
Titeltrager auf ChessOK (www.chessok.com) gezeigt.

Nutzer koénnen entweder als Gaste auf den Server zugreifen oder sich kostenlos
registrieren, um alle Merkmale des Servers auszunutzen.
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14.4 Baumwerkzeuge

Aquarium nutzt Schachbdume umfassend, um Analysen, Eroffnungsbiicher, Notationen

I Aguarium Tree Utils g@g‘

Scripts

operation.Positi
operation.Statis
operation.Evalu:
operation.Move:
operation.Annot

operation.Variat

Operations

Minimax from position
Compare trees
Compress tree

Save from position

Size Calculator

v

usw. zu speichern. Kein
gleichartiges Programm beruht

so stark auf Schachbaumen. Die

EPD -
- 7 i Baumwerkzeuge erméglichen
Epd Operations | Tres Dperations Other i -
. . . ihnen Baume zu verwalten und
EEERETE Operationen (Kombinieren
Multiple minimax . .
Name - ) bzw. Subtrahieren von Baumen,
operation.Attacl Loin tees % . . , .
| substructtrees Bdume ,minimaxen’, Bdume zu

EPD-Dateien speichern usw.)
durchzufiihren.

Sie kénnen auf die

Baumwerkzeuge durch externe
Programme im Aquariummeni
zugreifen.

Run operation |

Sehr geehrter Kunde,

Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt erworben haben!

Anmerkungen und Vorschldge sind stets sehr willkommen. Convekta Ltd wird sich auch
zukiinftig bemihen, Hinweise und Anregungen der Anwender in die Verbesserung ihrer
Produkte einfliessen zu lassen.

Danke im Voraus fir Ihre Hilfe und lhre Mitwirkung.

Sales: sales@convekta.com

Support: info@chessok.com

http://www.chessOK.com

90



