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1. Introducién

Bienvenido a Peshk@!

Peshk@ es un software de ajedrez que se desarrolld para una serie de
cursos de formacién que pueden ser utilizados tanto por los usuarios
principiantes como los usuarios intermedios para trabajar sobre los
detalles de los temas mas dificiles.

Facil de usar con una interfaz de programa conceptual permite a
cualquier usuario trabajar y ajustar el programa sin ninguna dificultad.
Hay modos de arboles en general Peshk@:
e Learning, cuando el usuario resuelve tareas sobre el tema
seleccionado.
e Test, que se utiliza para anotar y comprobar los conocimientos
del usuario.
e Game against computer, donde puede jugar en computadora.

Requisitos de Sistema

Peshk@ software fue desarrollado para sistemas operativos Microsoft
Windows XP, Vista y Windows 7/8/10. Si usted tiene alguna pregunta
acerca de los detalles de configuracion, no dude en ponerse en contacto
con servicio de soporte técnico.

Instalacion del Software

El proceso de instalacion se iniciara automaticamente después de haber
insertado el disco DVD en la unidad. O usted puede abrir la carpeta con
CTARTG6-setup.exe y ejecutarlo manualmente.



RETE

Welcome to the Peshk@ Setup
Wizard

This will install Peshk @ on your computer.

Itis recommended that you close all ather applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

] cencel

El asistente de configuracion le ayudara a instalar correctamente Peshk
@ en su equipo.

Servicio de Soporte Técnico

Si usted tiene alguna pregunta o problema técnico con Peshk @, por
favor, escribanos al correo electronico info@chessok.com

2. Interfaz de Usuario
Interfaz de usuario de Peshk @ consta de tres partes principales:

e Main menu, le permite llegar a cualquier funcién del
programa.

e Navigator, le permite cambiar rapidamente entre las lecciones.

e Working Area, la zona donde realmente se trabaja con el
programa.
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Peshk@ ment principal se encuentra en la parte superior izquierda de la
ventana. Este menu le permite cambiar los cursos o los modos, elegir

los estudiantes, ajustar el programa, imprimir, etc.
Se compone de tres elementos:

e Tab, Incluye juego completo de los operadores, que son

necesarios para trabajar con el programa.

e Group, sirve para relacionar los operadores de la ficha.

e Controls, botones funcionales en el panel.
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Groups

Peshk@ Menu Principal consta de las siguientes pestafas:

Home, Tools y Help.

Los operadores de la ficha estan separados en tres grupos. El primer
grupo le permite elegir un modo de funcionamiento general entre los
tres disponibles (Learn, Play or Test), el segundo grupo le permite
cargar y elegir los cursos requeridos y el tercer grupo le permite acceder
a los resultados de estadistica e historia.

\§ Home Tools Help
ol * - >
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La pestafia Tools es utilizada para ajustar el punto de vista de la ventana
del programa (primer grupo), cambiando la lista de usuarios o la
configuracion del programa (segundo grupo) e impresion (tercer grupo).

Home Tools Help
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La pestafia Ayuda proporciona algo mas de informacion de referencia.
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Task hint Aquarium

Tools

Help
o 0
Hélp About

e El boton Task hint se utiliza para obtener pistas mientras se

resuelven las tareas.

e El boton Aquarium exporta la posicion actual a Aquarium

Sandbox.

e Elboton Help se utiliza para ver informacion adicional.
e El boton Webupdate se utiliza para la actualizacion de la
ultima version del programa.

Navegador

Navigator funciona como un “panel de control”, que le permite cambiar
rapidamente entre las lecciones en el curso elegido y entre los modos
(teoria y practica). Para abrir o cerrar la ventana del Navegador, pulse el
boton Navigator, ubicado en la barra de herramientas.

WORLD CHAMPION CHESS TACTICS
FVEL 1 (Online Courses)

=[] Mate in 1

~ [Z Rook checkmates
/Z Queen checkmates
|# Bishop checkmates
[# Knight checkmates
|# Pawn checkmates
#- ] Any checkmates

#- ] Winning material
=[] Mate in 2

®=- ] Sacrifice material

Practice | Theory |

Home Tools Help
N[ 8
|
Wizard Mavigator || Layouts Players

El titulo del curso actual se encuentra
en la parte superior de la ventana, la
lista de lecciones disponibles se
muestra a continuacion. Para elegir
una leccion desea, puede simplemente
buscar en la lista, desplazandose hacia
arriba y hacia abajo si es necesario, y
haga clic en el titulo. El programa
cambiard automaticamente a la
primera tarea de la leccion elegida.
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En la parte inferior de la ventana del Navegador dos botones estan
situados. La teoria y la practica botones le permiten lanzar la teoria o la
practica de modo, si este modo estd disponible en el curso elegido. Por
ejemplo, en las reglas del ajedrez y cursos de ajedrez estrategia de la
teoria y la practica son los modos disponibles, sin embargo, en la
Enciclopedia de la apertura por supuesto errores garrafales modo de
practica s6lo esta permitida. Observe que el botdén de la teoria se
bloguea y se muestran en gris.

Area de Trabajo

La zona de trabajo es un area en la que trabajan realmente con el
programa: recibe y resuelve diferentes tareas en el tablero, cambia entre
tareas disponibles y vemos informacion adicional. La zona de trabajo se
compone de cuatro elementos principales:

Tablero de Ajedrez

Ventana de Notacion

Panel de intercambio de tareas

Barra de Estado

Tablero de Ajedrez

El tablero de ajedrez de Peshk@ tiene una vista normal. Las
coordenadas (letras y digitos) en el tablero se puede cambiar a cualquier
otro, también puede ajustar el disefio del tablero y las piezas.




Para saber a quién le toca para moverlo es ahora, echa un vistazo al
indicador cuadrados en la parte derecha del tablero. El indicador cambia
de color (negro o blanco) y la ubicacién (hacia arriba o hacia abajo) en
funcion del lado que tiene que moverse. Ademas, el color del jugador
de turno para moverlo es ahora aparece a la derecha del ment1 principal.

ame. Tools  Halp
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Los botones de navegacion en la parte inferior de el tablero le permite
avanzar o retroceder a través del juego. Los botones situados a la
izquierda al comenzar el juego. Los siguientes dos botones le permiten
hacer un movimiento hacia atras o adelante en consecuencia. El mismo
boton derecho cambia hasta el final del juego. La secuencia de
movimiento se puede jugar haciendo clic en el boton Animar button.
El ment que aparece al hacer un clic derecho en la barra se compone de
fra -..... las siguientes funciones: tablero
; ¥ invertido, el tema de seleccionar y
mostrar los marcadores. Si elige la
segunda opcion, una
ventana de dialogo
se abre donde puede
seleccionar un nuevo
- tablero o un nuevo
disefio de piezas. La ultima proporciona los
marcadores en los tableros, como en Aquarium.
Usted puede escoger uno de los disefios disponibles
en la lista o crear nuevos, por ejemplo en el caso si lo
ha disefiado Usted por su cuenta. Basta con hacer clic
en el boton Afiadir y abrir el directorio donde se
encuentra el nuevo disefio. Para eliminar un disefio ya
existente, seleccionelo en la lista y haga clic en el
boton Remove.

=t
e

% Invert board
Select theme..
Show Markers




Ventana de Notacion

La ventana muestra la notacion de los movimientos y las observaciones
que se han hecho durante el juego. Si el modo de la teoria esta
habilitado en el curso actual, usted encontrara informacion tedrica que
es necesaria para resolver diferentes problemas y anotar los
movimientos que se han hecho. También puede encontrar informacion
adicional acerca de los jugadores y el lugar donde se llevo a cabo el
juego.

7O Ego 5,218 8b 9.na7 |
White abstains from the natural £g2 move and starts hunting the black
bishop immediately. "After the white h-pawn’s advance, Black will use the
ed-square as a staging post this way or that, and then £g2 may becoms
an unnecessary pretext for the black bishop to appear on the main
diagonal - A, Karpow,

[9. 22 Be4(9...c6 10.h4 Hbd7 11.8c4 Was 12, £71 b5 13.h5

B30 14 WD brcd 15,95 Hid5 16,84 Bhs 17, 2h3 + 1-0,

Karpov - Larsen, Mar del Plata 19823 10, &xsd &ixed 11,943 &6

12 Wiis a6 1380 S1e7 14,84 0-0 15.0-0-0 c6 16,8501

A 17, Bd2 W oo 1/2-1/2, Dolmatov - Varga, Gacak 1991]
9. b4 10 Bhal?

An original way of bringing the white king's rook into play via the third
rank. White protects his ¢3-knight, while taking the rook away from the al-
h& diagonal provisionalky.

(1024217 Whe 11,15 Red 12 £ixed Sixed 13.63 Sid? 14, W2

BT AL N ENATI? AR S A7 A7 AT AR abR + Hakdan -

-

Si hace clic sobre cualquier movimiento en la notacion, el cambio se
convertird en curso y la posicion después de esta jugada aparecera en el
tablero. El usuario es capaz de reproducir los movimientos en el tablero,
que se enumeran en la notacion, a partir de la jugada en curso. Si hace
clic en el boton> en el teclado el proximo movimiento sera hecho. Si
presiona <- el movimiento anterior se hara. Si el movimiento actual se
encuentra en una variante, que la variante se jugara.
Para la reproduccion de la variante principal tarea de forma automatica
(sin otras variantes), pulse en el boton Animate, que se encuentra
debajo de la tabla. Para detener la reproduccion de la prensa mueven en
el botén Animar una vez mas.
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Panel de Intercambio de Tareas
El panel de intercambio de tareas estd ubicado debajo del menu
principal del programa.

d Taks

La mayor parte de la linea esta formada por rectangulos, su numero es
igual al nimero de tareas en la clase seleccionada. Cuando cambia a la
siguiente tarea, se mueve el gatillo para el rectangulo al lado y el
namero de la tarea actual aparece en el lado derecho. Si el problema fue
solucionado correctamente, se marca con un color gris oscuro en el
intercambio de tareas del panel. De lo contrario, estd marcado con color
naranja. tareas sin resolver son de color gris.
Hay dos maneras de cambiar las lecciones:
e Mueva el gatillo. Haga clic en el gatillo y muévalo a la tarea
requerida.
e Haga clic en el boton <o> para cambiar a la siguiente o a la
tarea anterior..

Barra de Estado

La barra de estado, donde se puede encontrar informacion sobre el
proceso de resolucion, se encuentra en la parte inferior de la ventana.
Incluye:

modo actual

numero total de tareas en la clase y el numero de la tarea actual
puntuaciones en la tarea actual

el nimero de movimientos equivocados

tiempo utilizado

datos adicionales (Turno de juego, resultado etc.)

Vista de opciones en la zona de trabajo

Usted puede ajustar el punto de vista de la zona de trabajo Peshk @ de
acuerdo a sus propias preferencias. Para abrir o cerrar la ventana del
Navegador, haga clic en el boton Navigator, ubicado en la ficha
Herramientas.

11
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Para reorganizar la tabla, ventana de notacion y navegador, pulse en el
boton Disefios, situado en la pestafia Herramientas del menu principal.
La junta, ventana de navegador de notacion y se escala
automaticamente.

Home Tools

£ X & P

Wizard MNavigator| Layouts Players Options  Quick print  Preview

El tamafio de la ventana de notacion también se puede cambiar
manualmente. Dependiendo de su ubicacion en la pantalla, haga clic y
arrastre la frontera de la ventana de notaciéon con otra ventana para
ajustar su tamaiio.

3. Configuracion del Sistema
En esta seccion encontrard las instrucciones sobre el Peshk @
principales ajustes que sean necesarios para trabajar con el programa.

e Opciones

e Lista de Usuarios

e Navegador

Opciones

Para ajustar la configuracion de el Peshk@ presione el boton de

Options, ubicado en la barra de
options | herramientas del ment principal.

(““‘W‘“f") Automatizaciones

Tosk snichia Hay dos maneras de cambiar entre las

yedster [ T=]seconss || 1AT€QS O entre las lecciones del curso
= elegido: manual (Manual) 0

Lesson switching L.

® acl automaticamente (con efectos retardados).

) Delayed after |7 =] seconds Para seleccionar el método automatico,

OK Cancel 12




ajuste el tiempo de retardo en segundos (1 a 10)

Popups tab

Automati ‘ Popups '

- Popup hiding

x|

v Allow popups
() Manual

© Delayed after | 53 seconds

Para permitir mostrar ventanas
emergentes de informacion, permiten
Permitir ventanas emergentes
seleccionar una de dos opciones:
manual (las ventanas serd cerrado por
clic) o retardar después de (las
ventanas se cerraran después de un
tiempo definido por el usuario).

Play tab
Si  Movimientos animados esta
options x|
OK Cancel
‘Automati Play
activado, el desempefio paso Arimation

automatico estd encendido. FEl
nimero de movimientos que el
programa mostrara en
movimiento son fijados por el
gatillo a la posicion deseada. Esta
configuracion puede tomar un
valor entre 1 y 10 movimientos.

Print tab

Después de ajustar la
configuracion haz clic en el
boton Aceptar. Mas informacion
sobre la impresion en 4.5

Impresion.

v Move animation (speed)

S
| ]

1

OK Cancel

Print elements
v Diagram
v Notation

OK Cancel

13



Engines tab

Options

CE]

500
v

Engine Time
Set Engine Time

OK Cancel
Home Tools Help
N w8
i
Wizard MNavigator | Layouts Players

Aqui  usted  puede
especificar el tiempo,
teniendo en cuenta en un
motor para pensar en el
movimiento.

Player List

Peshk@ base de datos
almacena estadistica
para  cada  usuario
registrado. Para abrir la
lista de usuarios haga
clic en el botén de
usuario, situado en la
pestafia ~ Herramientas
del ment principal.

X

Options

Quick print  Preview

La muestra abrié la ventana de didlogo lista completa de los usuarios

registrados y su ELO actual. El titulo de la ventana aparece el nombre
del usuario actual, también el nombre del usuario actual se resalta en la

lista general.

14



Switch user, [Current: Anja] El

Player Elo Start Tasks
nickname rating Elo number
Anja 803 800 16
Create new plaver

Switch Close

Para afiadir un usuario nuevo, haga clic en la linea de jugador Crear
nuevo. La ventana de didlogo siguiente aparecera:

e ESCIDA SU nombre de usuario y

numero de Elo inicial y haga clic en
| Player Name: [JENTE| el boton Crear. Para cambiar el
| usuario, haga clic en el boton
1 Elo rating: 800 1 -

- Cambiar.

1 Create Close

Para acceder a los cursos, que se

encuentra en el servidor Peshk @
tienes que ser autorizados. Esto se realiza mediante Peshka @ asistente,
vea 5.Peshk@ wizard.

4. Modo General

El producto ofrece varios modos de funcionamiento, que puede variar
en funcion del curso elegido. En el curso para principiantes, tanto
Teoria y Practica de los modos disponibles, en cursos mas dificiles s6lo
el modo de practica se puede utilizar. Esta separado en los tres modos::

e Aprender
e Juego contra la computadora
e Examen

Solucion de tareas y puntuacion de Movimientos
En respuesta a un movimiento correcto hecho por el usuario, Peshk @:

15



e Hace movimientos relacionados, ofreciéndole al usuario hacer
el proximo movimiento.

e acepta el movimiento, pero también ofrece otras variantes para
su consideracion. Cuando la variante adicional esta lista, el
programa retorna a la variante principal.

Si usted hizo un movimiento incorrecto, el programa coloca la pieza en
la posicion anterior, sanciona y da una pista.

e EI primer indicio incluye marcadores, que desaparecen
después de hacer el movimiento correcto. El programa de
marcas de los campos mas importantes (plazas estan marcados
con el color) y los posibles movimientos (flechas).

a c

e El segundo posible movimiento de la pista esta parpadeando
en la pieza que hay que mover.

e Incluso si la segunda sugerencia no es lo suficientemente util,
y el usuario ha cometido un error de nuevo, el programa hara
el movimiento correcto por si mismo..

El nimero de puntos para cada tarea depende de su dificultad. Por
movimiento incorrecto del usuario es penalizado: porcentajes de 20-50
el nimero méaximo de puntos. La sancion depende también de la
dificultad de la tarea y el lugar de un error en la solucion.

16



TR p——)

otro movimiento.

Si durante la tarea el usuario no
hizo los movimientos correctos,
0 puntos se le dard. En el
intercambio de tareas del panel
de tareas se le marca con
naranja.

Si el usuario realiza una accién
que es objeto de controversia a
las reglas de ajedrez, Peshk @
considerar esto como un
descuido, pero no un error, por
lo que el usuario no sera
penalizado. La pieza sera
devuelta de nuevo a la posicion
anterior y el programa esperara

En algunos cursos (por ejemplo, CT-ART 4.0) "5x5" pista esta
disponible. Se puede conseguir haciendo clic en el "5x5" que aparece
debajo del tablero. Esto le permite resolver un simple ejercicio similar
en "5x5" a bordo de obtener una pista sobre como resolver el principal.

Cambio de ELO rating

Peshk@ calcula después de terminar la prueba el rating de los usuarios.
El rating ELO recalculado se muestra en la parte superior de la ventana
de didlogo de configuracion. Dependiendo de los resultados de la
valoracion actual se puede cambiar de la siguiente manera:

17



Setup test

Stope ———— Tasks selection
" Unsalved
" Whale course oal
$ Current lesson " Erroneous
s 3 <1500 5

Mumber of tasks

=L |

‘ Start test Cancel

e si ninguna de las tareas se resolvio correctamente el numero
disminuye hasta el limite izquierdo de la gama.

e si todas las tareas se resolvieron correctamente el niimero
aumenta hasta el limite derecho del area de distribucion.

e aunque so6lo algunas de las tareas fueron resueltos
correctamente, el nimero aumenta o disminuye dependiendo
de la calificacion de la prueba.

El rango de calificacion depende de la cantidad seleccionada de tareas
en la prueba. Mas tareas que usted ha elegido, una superior obtendra
haber resuelto la prueba correctamente.

Para obtener informacion estadistica sobre la calificacion Elo
cambiando clic en el botdén de puntuacion Elo encuentra en la ficha
Inicio.

La siguiente ventana se

Forating E

Your Elo rating is 2010 abrira:

e Elo[ciamics La dindmica de ELO se
e ) muestra en el diagrama.

1984
1974
1984
1954

1944
1934

1924
1914
1904

1834

Show last =] tasks Close




La valoracion actual puede se muestra en la parte superior de la
ventana, sobre el diagrama. En la parte inferior de la ventana que puede
elegir el nimero deseado de pruebas que se utilizaran en el diagrama.
Las estadisticas se muestra después de la prueba se ha completado.
Basta con hacer clic en el enlace de ELO para visualizarlo.

Historia

Para cada usuario Peshk @ almacena
informacion acerca de tareas que se
resuelven. Para ver estas tareas, haga
clic en el boton Historial en el menu

WORLD CHAMPION CHESS TACTICS LEVEL 2

1o ix

principal.
Part IT Home | Tools  Help
Task 56 of 65
w &4
w—s i I ! ot
Learn Play Test Courses | | Elo rating Statistics
Fort 11 La siguiente ventana se abrira:

Task 12 of 65

La siguiente ventana se abrira:

El titulo del curso actual se muestra en la

mtvtn B | parte superior de la ventana; a
Switch Close continuacion puede encontrar la lista de

tareas que se resolvieron por el usuario.

La primera tarea consiste en la punta de la lista y la Gltima tarea se

encuentra en la parte superior de la lista.

Para cada tarea que el programa muestra el titulo de la leccién, su

Score 0 of 80

nimero, la cantidad global de las tareas, el numero de errores, la
puntuacidon maxima para una solucion correcta, diagrama y la
puntuacion recibida.

Si una tarea se resolvid en varias ocasiones, la ventana Historial
mostrara solo el resultado de la altimo intento.

Para cambiar a una de las tareas que se resuelven, haga clic en el titulo
requerido y presione en el boton Cambiar.

19



Para mirar a través de la historia de tareas que se resuelven en cualquier
otro curso, haga clic en el boton Cursos, seleccione la tarea requerida y
haga clic en el botén Historia una vez mas.

Estadisticas

Para cada usuario almacena informacion Peshk @ estadistica sobre
tareas que se resuelven. Para ver las estadisticas, haga clic en el boton
de Estadistica, situado en el ment principal del programa.

_|W| Tools o

@w&m&a.

Flay Test Courses Elo rating HistT%y Statistics

El lado izquierdo si la ventana muestra la lista de todas las lecciones del
curso. Para abrir los datos estadisticos, haga doble clic en el titulo de la
leccion deseada.

R
[T ForceD

1.2 DOUBLE ATTACK

Tasks sobed: 2 of 2279 (0%)

[

Total score iamn‘ 5 0f 70 ﬁ of sucmsi

I3 ATMEMRETACK Average success rato over whole course: 75% G Per-course dynarmics

14 DISCOVERED Ve a0% SUCCeRS TG G G e o FarTeeeon Gynames
Time interval

el [ Yoo [OE]_C o NE]_C 0or[ BN

1.7 CONJUNCTION OF I Success ratio dynamics

2.1 DEFLECTION 1

2.2 DEFLECTION

2.3 DIVERSION FROM

24 PIECEON A

25 DIVERSION IN

26 DIVERSION FROM

2.7 DIVERSION FROM

2.8 DIVERSION FROM

2.9 DIVERSION OF A

2.10 DEFLECTION

2.1 DIVERSION

212 DIVERTING A

3.1 DECOYING INTO

3.2 DECOYING AKING
RS

La siguiente informacion esta destinada para cada leccion:
e el numero de tareas que se resuelven - 2
e numero total de tareas en la clase - 2279
e porcentaje total de éxito (Puntuacion total ganado), que se
calcula dividiendo la suma puntuacion total de la puntuacion
maxima - 79%

|100%

Show last [10 3] tacks Close
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Por ejemplo, recibe 40 puntos de 40 para la primera tarea y 15 fuera de
30 para el segundo. En total, el porcentaje de éxito es (40 +15) / (40
+30) = 0,79 = 79%
e Coeficiente promedio de éxito en la leccion actual es igual a la
media aritmética de todas las lecciones ratios de éxito.

Para la primera tarea la tasa de éxito es 40/40 = 100% Para la segunda
tarea la tasa de éxito es 15/30 = 50% tasa de éxito promedio de mas de
leccion actual es (100 +50) / 2 = 75%
El diagrama en la parte inferior de la ventana de estadisticas muestra la
dindmica de esa relacién después de resolver cada tarea. Habilitar la
dindmica de Per-Se requiere un conjunto de lecciones y numero de
tareas que desee utilizar en el diagramadiagram.

|
|J3'3'3m1'ﬁ—A Tasks solved: 2 of 56 (4%)

E —

1.1 FORCED

1.2 DOUBLE ATTACK Tatal score gained: 72 of 110 (65% of success
: B ]

s el A LG Average success ratio over whole course: 779%

1.4 DISCOVERED Average success ratio over current lesson: 62% % Per-lesson dy"?ﬂf“?ﬁ;
15 PIN [ Time interval

S i 2009 % 6 = = =
16 ELIMINATION oF | L ATt Covosrfmmiss] Cmohs 3 Comlm H
1.7 COMIUNCTION OF Success ratio dynamics

B0%

2.1 DEFLECTION
2.2 DEFLECTION

23 DIVERSION FRGIM
24 PIECE ON A

25 DIVERSION IN
2.6 DIVERSION FROM o
2.7 DIVERSION FRGHM
28 DIVERSION FROM
2.9 DIVERSION CF A 0%
2,10 DEFLECTION
2.11 DIVERSION

60%

2.12 DIVERTING A o 1 2
3.1 DECOYING INTO
3.2 DECOYING A KING Show last 10 ] tasks ‘ p—

La foto muestra la dindmica de la tasa de éxito de tres tareas que se
resuelven.
Los siguientes datos se muestran para todo el curso:

e Promedio éxito relacion alla todo lo largo, lo que equivale a la
media aritmética de todas las lecciones ratios de éxito.
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Por ejemplo, si un usuario resuelto dos clases con ratios de éxito total el
24% y 100%. Luego tasa de éxito promedio serd = (24 +100) /2 = 62%
El diagrama en la parte inferior de la ventana de estadisticas muestra la
dindmica de esa relacion después de resolver cada tarea. Habilitar la
dinamica de Per-Se requiere un conjunto de lecciones y nimero de
tareas que desee utilizar en el diagrama.

—— x
Lessons Li Tasks solved: £ of 2279 (0%)
1.1 FORCED \

1.2 DOUBLE ATTACK Total score gained: 202 of 250 (78% of success)

ils®) [INERR TGS AyErage SUCCess ratio over whale course: 779%

1.4 DISCOVERED (Civerage success ratio over current lesson: B9% ) Per-lesson dynamics
15 PIN e Tirne interval

16 ELIMINATION OF @ all time O ovear [2009F] ¢ month|e ¢ payfsm FH |
1.7 CONJUNCTION OF Success ratio dynamics

100%

2.1 DEFLECTION
2.2 DEFLECTION
2.3 DIVERSION FROM 0%
2.4 PIECE OM A
2.5 DIVERSION IN 80%
2.6 DIVERSION FROM
2.7 DIVERSION FROM
2.8 DIVERSION FROM
2.9 DIVERSION OF A
2.10 DEFLECTION
2.11 DIVERSICN
2.12 DIVERTING A B

3.1 DECOYING INTO
10 —
3.2 DECOYING A KING o =4 | [ |t Close

40%

20%

1 4 3 4 1 &

La foto muestra la dindmica de la tasa de éxito de tres tareas que se
resuelven.
Intervalo de tiempo define el intervalo de tiempo para las estadisticas:

e Todo el tiempo.

® Afo, mes, dia. La fecha actual se establece de forma
predeterminada.

Imprimiendo

Cambiar a la pestafia Herramientas del menu principal para acceder a
las opciones de impresion de Peshk @.
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Home Tools Help

N B X (@ P

Wizard Navigator | Layouts Players Options | Quick print Preview

Click en el boton Options, selecione Print y estaran disponibles las
siguientes casillas:
e Diagrama, si desea imprimir Unicamente los juegos en forma
de diagramas.
Notacion, si desea imprimir s6lo la anotacion del juego.
Ambas casillas de verificacion, si se desea imprimir los
diagramas y la notacion.

Después de ajustar la configuracion haz clic en el botdn Aceptar.
Haga clic en el boton de vista previa en la ficha Herramientas en el
menu principal para abrir la ventana de previsualizacion que muestra
como las posiciones de impresion / juegos se ven en el papel.

[ 2 printpreview =1o(=|
Pint~ | Page [l of i <<| e | 5 |i| Zoom [100 - Hemo ”
=

1. Wes &gh 2. 14 &6
[2.. &g4 3, Weo#]
3. ®hg+— Novotny - Mukhalak

4 | .z
El ajuste de zoom le permite establecer el porcentaje del tamafio de la
imagen de la informacion para su impresion. El cambio de tamafio se
refiere unicamente a la imagen, pero no a la impresioén. Para imprimir
todas las paginas, haga clic en el boton Imprimir y seleccione "Todo"
opcion. Para imprimir la pagina actual, seleccione "Current".
La ventana de la izquierda en la secciéon 'Pagina’' muestra el nimero
actual de la pagina, mientras que la ventana de la derecha muestra la
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cantidad total de paginas. Usted puede navegar por paginas con botones
<y>. También puede escribir el nimero de la pagina deseada en el lado
izquierdo del bloque de pagina y pulse el boton [Enter]. Los botones
<<y>> se puede escoger a la pagina primera o la ultima consecuencia.
Para cerrar la ventana de vista previa de impresion, haga clic en el
boton  Cerrar o  presione [Escape] en su teclado.
En caso de necesidad cambiar la configuracion de impresion y haga clic
en el botoén de Impresion rapida. El juego se imprimira.

5. Asistente Peshk@
No, it’s not a setup wizard you’re familiar with! It’s our new Peshk@

Wizard — a compact and useful thing to coordinate your activities with
Peshk@.

How does it look

Peshka @ Wizard es una ventana que ver el uso después de abrir el
programa, también se puede llegar desde Peshk @ si mismo
(Herramientas-Asistente)

U P P e
i Home Toaols Help

3 -
N

4 4

Y Wizard Mavigator | Layouts Players

L S e

El propio asistente tiene la siguiente opinion:

Los botones azules son las que usted puede utilizar ahora, si el botén
esta gris, quiere decir que no son capaces de utilizarlos. Por ejemplo,
Active cursos boton es gris cuando no estés conectado o no manejado.
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.Qué es lo que hace?
Actlvar Cu rsos

i i T e winerd
‘:Your Login is test
3

e B i e

&mem?s‘hk&

Activate courses

J

Acthvate Courses

Show Couses List

Pt Ve i - e s

Try Demo Couses

No, i's not a setup wizard you're
familiar with! It' s our new Pashk@
Wizard - a compact and useful

'l SR thing to coordinate your activities
4 — with Peshk@

You are working online

A At | bbb it A, g Lt g

e

Es una muy pequefia, pero importante herramienta que se utiliza para
activar cursos. Introduzca su codigo (sin el prefijo CRSA: / /) y los

cursos de la voluntad e actlvado

Link Actlvatlon

\"

4

! Link: |

{ OK Cancel
I = S PIPRORI S S,

J

EI botdn de enlace de activacion es de color gris, si no esta conectado o
no has introducido tu estado de conexion so6lo se ha impreso en la
esquina inferior derecha del asistente, su estado de conexion - en la

esquina superior izquierda.
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Mostrar Lﬁsta de Cursos

e Wi

Your Login is test

!
§

Aivge Cas Show Courses List
? You're

familiar with! It's our new Peshk@
Wizard - a compact and usekul
thing lo coordinate your activilies
with Peshk@.

TiyBena Courses

[y

4

L EIERTELmE D J
Es la lista de todos los cursos disponibles ahora, excepto los DEMO.
Eso significa que es una lista de todos los cursos que ha comprado,

tanto los descargados como los no descargados.

EL—-

R

CT-ART 3.0

El simbolo de descarga la izquierda del nombre
del curso muestra que no es descargado aun. Usted es capaz de
descargar los cursos sélo si estan en linea y conectado pulg Su estado
de entrada se muestra en la esquina superior izquierda; su estado de
conexion esta a la derecha en la parte inferior.

Haga doble clic en el campo se abre en Peshk @. Si el curso no se
descarga, sin embargo, que sera realizado de forma automatica.
En la parte superior de la ventana puede ver los filtros que le ayudaran a
buscar a través de los cursos. Usted puede elegir la dificultad y el tema
de los cursos para mostrar 0 simplemente encontrar un curso por su
nombre.
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[ T e s = s e Browet - T T

Difficulty Theme Find

CT-ART 3.0

\:;U Author: GM A.8Blokh; Elo Rating: 1600-2900; Difficulty: Club olayer, Intermediate; 1
\Theme: Tactics

i

: Ctart4.0
fauthor: GM A Blokh, Convekta; Elo Rating: 1700-2400; Difficulty:
E_Inrermediare, Advanced; Theme: Tactics, Studies, EndGame i

i

t  Chess Strategy, DEMO

(;.?uthor: G A Kalining Elo Rating: 1800-2400; Difficulty: Club plaver, Intermediate;

2 heme: Strategy j
%

{ Chess Strategy

‘,0 author: GM A.Kalinin; Elo Rating: 2800-2400; Difficulty: Gub player, Intermediate;
g'Theme: Strategy

Chess Endgame Training i
shuthor: Convekts; Elo Rating: 2650, Difficulty: Club

iblayer, Intermediate, Advanced,

.} This cnurs’g’ﬁesignad to teach v
liexer'cises taken from practical gam
! lexander alpert,

:
- S _ e e,

includes many endgame

Course written by IM ICCF

Probar Cursos Demo

I = v " ey

iYour Login is test h pemcrenis

Ky Bivae Cous

4 Shows Coneoes Lt you're
i peshk@
i WA T EOTERETANd usaful

thing to coordinate your activities
with Peshk@

3 4
i P

! {

i You are working online _j

N A N

Acaba la misma mirada con la ventana de la lista Mostrar Cursos. La
unica diferencia es que hay que ver solo los cursos de demostracion.

Haga doble clic en el curso se abrira en Peshk @. Si el curso no se

CT-ART 3.0

descarga, viendo el simbolo de descarga a la
izquierda del curso. Usted es capaz de descargar los cursos so6lo si estan
27



en linea y conectado pulg Su estado de entrada se muestra en la esquina
superior izquierda; su estado de conexion esta a la derecha en la parte
inferior.

En la parte superior de la ventana hay los filtros que ayudan a ordenar la
lista y encontrar los cursos. Consulte "Ver Lista de cursos” para obtener
mas detalles.

g7 BT e i g BRGHER, e  TT  e
I Difficulty Theme Find
4 [ 2 - |

Complete

0% author cony
“ Theme: Texthaok

Filter

Difficulty: Beginners, Club plaver;

Encyclopedia of Middlegame I (Openings), DEMO
' F suthar Gt A.¥alinin; Elo Rating: 1900-2450; Difficulty: intermediate, Advanced,
§ Theme: MigdleGame, Opening ideas

Chess Endgame Training, DEMO

; -
T author: Convekts; Elo Rating: 1900-2550; Dif
{ : H =B i
i player, Intermediate, Advanced; Theme: EndGame DEMO course

Theory and Practice of Chess Ending, DEMO

T author Gm A Panchenko; Elo Rating: 1900-2650; Difficulty: Club
olayver, Intermediate; Theme: EndGame

*ld, smemidena, ,,‘-h‘--n o a B gt o st s et

Actuallzacmn de los Cursos

/ B

"Your Login is test émm,m!

P ——

i Activate Couses

4 Show Counsas List No. i's not a setup wizard you're 1
Ei eshk@

% Ty Dema Courses Update courses seful

1 P ctivities

with Peshkiz

Catelog

Profle

You are working online

e AL . AR b A A B, g e bl
Este boton es casi siempre gris, lo que significa que no es necesario.
Pero si hay una nueva version del curso que ya tiene, se convertira en
azul y con el clic de los cursos serd actualizada.
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Catalogo

F N < R T - S
)
{Your Login is test Fh peunioreicl
£
{
§
{
4
¢
5
{
{ Activate Courses
b Show Courses List No, it's not a setup wizard you're
3 familiar with! It's our new Peshk@ {
! e Wizard - a compact and useful
Update Coutses ‘ Catalog tivities
§ Catalog

Profle

e et b A L b o, g A L i

Una vez mas 18. mlsma ventana'

4 e TwColrsgBrowss T T Tt s,
3

% Difficulty Thems Find

g4 R ED |

1 Encyclopedia of Opening Blunders

% Author: ULKO,IM A.Mmitenkov; Elo Rating: 1400-2450; Difficulty: Club player;
gTheme Opening ideas, Tactics; Price: 25§

Encyclopedia of Middlegame IV
$1 Author: GM A.Kaiirun; Elo Rating: 1800-2700; Difficulty: Intermediate, Advanced;
“Thema: MiddleGarme, Cpening ideas; Price: 254

Encyclopedia of Middlegame I (Openings)

Author: GM A Kalinin; Elo Rating: 1900-2450; Difficulty: Intermediats, Advanced,
Theme: MiddleGarne, Operiyg ideas; Price: 158

*th

Encyclopedia of Middlegame I ( Typical Structures)
Author: GM A Kalinin; Elo Rating: 1900-2400; Difficulty: Intermediate, Advanced,
:JTheme MiddleGarne, Opening ideas; Price: 253

p

A YV
> e

Encyclopedia of Middlegame 11
Author: Gs A.Kalinin; Elo Rating: 1990-2450; Difficulty: Intermediate, Advanced,
Theme MiddlaGame, Opening ideas; Price: 25§

Opening Lab
Author: GM ICCF M.¥alinichenko; Elo Rating: 1400-2450; Difficulty:
)ntermed/ateﬂu’vanced Theme: Opening ideas; Price: 25§

<
3

} Chess Tactics Level 1

: it P ARSI AR e gl ~....,-»\‘“__‘..¢\J

Pero de hecho es la lista de cursos que puedes comprar. Como es
habitual, puede ordenarlas por temas y dificultad (Ver "Mostrar lista de
cursos"). Y, como siempre, usted es capaz de descargar los cursos solo
si estan en linea y conectado pulg Su estado de entrada se muestra en la
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esquina superior izquierda; su estado de conexion esté a la derecha en la
parte inferior. Si usted es invitado o no registrados, el botdn es gris.

Después de hacer doble clic sobre el curso, podras ver la ventana de la
pregunta:

Question

i_?) Do you realy want fo buy course: Opening Lab (25%)?

Ye{}\’ Na '

Y después de hacer clic en "Si", el curso se pueden comprar, descargar
y cargar de forma automatica, y desaparece del catalogo. Puede seguir
explorando catalogo, o ir a lista de cursos para elegir sus cursos.
Si usted no tiene suficiente dinero, podras ver este didlogo:

X There is not enough money on your balance. Go to the web shop to top up your balance or to purchase selected course?

0K

Perfil

7T ke wizard T

{Your Login is test &n,.m.up,‘q

Activate Courses

Show Courses List No, it's not a setup wizard you're
familiar with! It's our new Peshk@
Wizard - a compact and useful
Locoio Couga ‘ thing to coordinate your activities

4
; Catdog Profile I 4
i Praile

i

i

3

You are working online

e ——— A A s s g
El perfil es responsable de su cuenta. Tenga en cuenta que cuenta es su
entrada en Chessok.com, que se utiliza para comprar y descargar los
cursos. No es la Peshk @ usuario, que es s6lo un jugador.
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Inicio de sesion
Peshka Login ~~

; Login: s ||

{ Password: ‘

1 0K Cancel

B e e RN e Py

Introduzca su login en Chessok.com y contrasefia para entrar se necesita
para ir en linea y descargar los cursos. Si no esta registrado, o registro,
y sin conexion, solo puede trabajar con cursos ya descargados.

JHas olvidado tu Contraseiia

?

RO
- Login: |

PR

Change F‘asswnld[% Cancel

[RE G ..__‘._,.__r‘ _‘_?‘Mm.“wq._‘

Esto es necesario para restablecer la contrasefia, si lo has olvidado.
Tenga en cuenta que para restablecer la contrasefia, necesita conexion a
Internet.

Si has introducido entrada falsa (que no existe), vera el siguiente
didlogo: I

e Eiraot Password ik

A

Login: [blablabla

-

You entered wrong login

I':

!

E Change Pazawaord Cancel

i

3"‘\--‘_\_ e gl A Y et s,
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Registrar una nueva cuenta

| -

Login: |testuser ) k

Jron.

Password: |************

Confirm password: |************

Valid e-mail: [email@somemail.com|

o i, b i

vy

Register % Cancel

w‘**“-—ﬂw&*

No es un jugador nuevo, es una nueva cuenta en Chessok.com!
Basicamente lo necesita solamente una vez - antes de que haya
descargado su primer curso. Después de que usted sélo necesita
ingresar, al ejecutar Peshk @.

6. Algunas caracteristicas nuevas

Ahora casi todos descarga se realiza de forma automatica. Después de
comprar curso de catalogo, que es descargado. Y si usted incorpora su
enlace de activacion (después de comprar a ChessOk.com), vera la lista
de cursos, desde donde se puede tanto cursos abiertos y descargarlos.

Trabajando Offline

Usted no tiene conexion a Internet, pero todavia quiere trabajar con
Peshk @? trabajar fuera de linea también es posible, pero, por supuesto,
usted no puede comprar nuevos cursos. Haga clic en Volver en el botén

Peshk @
¢
3 Heturn to Peshka
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Velocidad

El nuevo Asistente funciona mucho mas rapido que el navegador
antiguo curso. El unico lugar donde podria tener que esperar, es por
supuesto la descarga, ya que depende de la velocidad de su red. Pero
mientras va en el fondo, usted puede jugar en Peshk @ al descargar
Cursos.

Estimado cliente,

Este programa fue producido por Convekta Ltd.
Por favor, contactenos:

Soporte: info@chessok.com

Ventas: sales@convekta.com

http://www.ChessOK.com

Traducido al espainol por Rubén Marcelo Cémes Dumoulin

Nuevos cursos de formacion

Como ganar en el ajedrez - Miniaturas

Este curso esta dirigido a jugadores del club e incluye mas de 5900
ejercicios para el apareamiento en 2 se mueve en la apertura y los cerca
de 700 para el apareamiento en 3 0 4 movimientos. Todos los ejercicios
estan tomados de los juegos de practica y dispuestos de acuerdo a los
nombres de las aberturas.
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Ataque contra el Rey |

Si usted un principiante, pero ya saben como aparearse, en un
movimiento, hay que seguir adelante y aprender como atacar a un rey y
dan mate en dos movimientos! Este curso incluye 33 000 ejercicios de
juegos de amos. En cada ejercicio que tendra que encontrar un mejor
mantenimiento, durante un ataque contra el rey.

Ataque contra el Rey 11

Este curso incluye mas de 2500 ejercicios de mate en 3 6 4
movimientos. Usted tendra que utilizar su fantasia y calcular con
precision a fin de encontrar una manera correcta de atacar el rey.

Combinaciones elementales

Este curso incluye mas de 5000 ejercicios para principiantes en los
siguientes métodos tacticos: ""Fourquette™, *'pin*’, "'jaque doble™
“jaque descubierto™, “la aniquilacion de la defensa del Rey"* la

explotacion de la espalda (1 °) Rango de debilidad”.

Combinaciones para Jugadores de Club

Combinaciones de ajedrez para los jugadores del Club es una
herramienta de formacion indispensable para los jugadores del club.
Este curso incluye mas de 2000 ejercicios sobre los siguientes temas:
"aniquilacion de la defensa', "trampa"', "interceptacion" y
"distraccion”.

Ajedrez: Caminos faciles para la toma de piezas y
peones

Este curso incluye mas de 5800 ejercicios con una gran cantidad de
piezas en el tablero. Este gran nimero de ejercicios que hace este curso
una excelente herramienta para la formacién rapida de los principiantes
de ajedrez. Incluso si usted estudiar y resolver so6lo el 20% de los
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gjercicios que esta seguro de mejorar sus conocimientos de ajedrez y no
perder la oportunidad de tomar una pieza indefensa en su juego
practico!

Ajedrez: Defensa Simple

Si usted es un principiante, usted apenas tiene que aprender a defender
sus piezas que se tengan! Cada jugador de ajedrez tiene que dominar y
la consolidacion de algunas habilidades defensivas basicas, como la
retirada o la proteccion de una pieza, la interceptacion o atacar a una
pieza del rival. Después de haber consolidado sus conocimientos
realizando un gran nimero de ejercicios que usted sera capaz de
mejorar su nivel de juego. Este curso incluye mas de 3000 ejercicios
con una gran cantidad de piezas en el tablero. Este gran ntimero de
ejercicios que hace este curso una excelente herramienta para la
formacion rapida de los principiantes de ajedrez.

Chess Tactics ART 6.0

Finalmente una nueva y mejorada version de la legendaria CT-ART se
ha puesto en libertad! Este curso ha sido excelente tacticas votaron mas
de una vez por los expertos como el programa de ajedrez de ajedrez
mejor entrenamiento. CT-ART es una herramienta de formacion
indispensable para jugadores intermedios. La nueva version deportiva
un interfaz de usuario y afiade 1.000 ejercicios de entrenamiento
(2.200 y 1.800 ejercicios basicos ejercicios auxiliares en total).

Support: info@chessok.com Skype: ChessOK

http://www.ChessOK.com

http://www.ChessKing.com
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Houdini Aquarium

Houdini Aquarium ofrece avanzadas funciones de analisis,
comentarios, buscar, arboles de gran alcance, jugar, bases de
datos y mucho mas.

Interactive Deep Analysis es el método mas avanzado de
analisis de ajedrez disponible en la actualidad y es mucho mayor
en Houdini Aguarium. Tiene un enfoque completamente nuevo,
hace que sea un arma escencial en el arsenal de cada jugador
serio y analista!

e Simultanea analisis por varias instancias de Houdini.
Utilice 2, 4, 10, 20 o incluso 50 motores de ajedrez, al
mismo tiempo para resultados mas rapidos! Utilice los
equipos de la red doméstica o conectarse a los
ordenadores a través de Internet para aumentar el poder
de analisis!

Con Houdini Aquairum DVD que también recibira un bono de
Aperturas Enciclopedia de DVD, que incluye un rico material
tedrico sobre todas en las aperturas.

http://www.ChessOK.com
1



