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1. Introduci n

Bienvenido aPeshk@

Peshk@e s un software de ajedrez que sS;¢
cur sos dequd puedemaseriutilizados tanto por lesiarios
principiantescomo los usuarios intermedios para trabajar sobre los
detalles de | os temas m8s dif2ciles

Fg8ci l doe una isterfaz de programa conceptual permite a
cualquier usuario trabajar y ajustl programa sin ninguna dificultad.
Hay modos de 8Reshk@ es en gener al
1 Learning, cuando el usuario resuelve tareas sobre el tema
seleccionado
I Test, que se utiliza para anotar y comprobar los conocimientos
del usuario
1 Game against computerdondepuede jugar en computadora

Requisitos de Sistema

Peshk@ softwaréue desarrollado para sistemas operativos Microsoft
Windows XP, Vista y Windows/8/10. Si usted tiene alguna pregunta
acerca de | os detalles de caatof i gur ac
con servicio.de soporte t®cnico

I nstalaci- n del Software

El proceso de instalaci-n se iniciar
insertado el disco DVD en la unidad. O usted puede abrir la carpeta con
CTARTG6-setup.exe y ejecutarlo manualmente.



RETE

Welcome to the Peshk@ Setup
Wizard

This will install Peshk @ on your computer.

Itis recommended that you close all ather applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

] cencel

Elasi stente de configuraci-n | e ayud:
@ en su equipo.

Ser vicio de Soporte T®cnico

Si usted tiene alguna pregunta o pr
favor, escr 2 b anoisfo@xhHessckaanmr eo el ectr -

2. Interfaz de Usuario
Interfaz de usuario de Peshk @ consta de tres partes principales:

1 Main menu, le permite llegar a wwal qui er funci -
programa

i Navigator,l e permite cambiar r 8pi damert

1 Working Area, la zona donde realmente se trabaja con el

programa.



rome | Tools  Halp

Black to play [ |
q Tesk1 p

Play | Test | Couses  Borsting| History | Statistics

{3 1 annihilation of defence
L1Anaihiation of the piacas
# geferding other pieces ‘
@ 1.2 Anihiation of the pieces
 back rank

5 (g 2distraction
@ [ 3decoy
% [ 4.open attack

+ & anening af 2 file

\ Practice | ilicory. )

Main menu
Peshk@émen® principal se encuentra en |
ventana. Este men%» | e permite cambi
los estudiantes, ajustar el programa, imprimir, etc
Se compone de tres elementos

1 Tab, Incluye juego completo de los operadores, que son
necesarios para trabajar con el programa
Group, sirve para relacionar los operadores de la ficha

1
1 Controls, botones funcionales en el panel



Tabs

% Home/ T*ms \h':lp

Peshi@ Me nP4i nci pal

& | iy

Learn Play

Controls
" b

Home, Toolsy Help.

Los

operadored e

% 2 &
Test Courses Elo rating  History Statistics
Groups
consta de |l as sigui

Il a fich

a est8n separados

grupo le permite elegir un modo de funcionamiento general entre los
tres disponiblesLiearn, Play or Tejt el segundo grupo le permite
cargar y elegir los cursos requeridosl tercer grupo le permite acceder

a

L a

|l os resu

\§ Home Tools
,
Learn Play

pesta€fa

N

| t ahistosa
Help

iy #
720
Test Courses

de estad2stica

il | & e

Elo rating  Histary Statistics

B pamlajsstaeespuntotdé Mista dealalventana
del programa (primer grupo), cambiando la lista de usuarios o la
configuraci-n del

Home Tools Help

% 8

Wizard Mavigator | Layouts Players

La

pesta€fa

Ayuda

gpupo) amai mpegsn -

X & P

Options  Quick print  Preview

proporciona. al go

e

n

m8§



Home Toals Help

g o o

Task hint Aq-uariurn Hé-lp About

1T EI b Task-hint se utiliza para obtener pistas mientras se
resuelven las tareas

T EI b Aquarit!m e x porta | a pAgsdrian - n  ac
Sandlox.

T EI bHelpse utiliza para ver inform

T EI b Webupdates e utili za para | a act
Yol tvenasi - n del progr ama

Navegador

Navigator funciona como ufipanel de contrdl que le permite cambiar

r8pi dament ecionesnen eleursb alegidol yeetre los modos
(teor2a y pr8ctica). Para abrir o ce
b o t Navigator, ubicado en la barra de herramientas.

Home Tools Help

= |

N )m 8 X &

Wizard Mavigator || Layouts Players Options | Quick |

WORLD CHAMPION CHESS TACTICS El t2tul o del curso ac
?{F: e Ee eSS en la parte superior de la ventana, la
~ # Rook checkmates lista de lecciones disponibles se

Z Queen checkmates muestra a continuaci -1

# Blshop checkmates una |l ecci-n desea, pue

/! Knight checkmates buscar en la lista, de

& Pawn checkmates arriba y hacia abajo si es necesario, y
#- ] Any checkmates

4- I Winning material haga <clic. B programha t 21t ul
- | Draw cambi ar § aut om8ti came

@[] Mate in 2 primera tarea de l& e c celegida
= | Sacrifice material

7

Pra[:ti[:e‘ Theory |



En I a parte inferior de |l a ventana

situados. La teor2a y la pr8ctica bo
pr8ctica de modo, si este modo est §
ejempo, en las reglas del ajedrez y cursos de ajedrez estrategia de la
teor2a y |l a pr8ctica son | os modos
Enciclopedia de la apertura por supuesto errores garrafales modo de
pr8§ctica s:-1lo estg& per miltai dtae.or ®las esr

blogquea y se muestran en gris.

Area de Trabajo

Lazona de trabajo es un 8rea en | a
programa: reciby resielvediferentes tareas en el tablero, cambia entre
tareas disponiblesyw®wsi nf or maci - n adeitrabajosea | . L a

compone de cuatro elementos principales
1 Tablero de Ajedrez
T Ventana de Notaci - -n
1 Panel de intercambio de tareas
i Barra de Estado

Tablero de Ajedrez

El tablero de ajedrez dé’eshk@ tiene una vista normal. Las
coordenadas ( leldablerase puededa@mbiar & cialquiere n
otro, tambi ®n puede ajustar el disef




Para saber a qui®n | e toca para moV
indicador cuadrados en la parte derecha del tablero. El indicador cambia

decd or (negro o blanco) y |l a ubicaci
funci -n del |l ado que tiene que move
de turno para moverl o es ahor.a apare

ldldn 2 O il & e [ Blackfoplay.j

Leam | Play Test  Courses  Elorabng History | Stadistics

Loslot ones de navega adednablerole permitepar t e
avanzar 0O retroceder omessitunddsyy @®la del
izquierch al comenzar el juegd.os siguientes dos botones le permiten
hacer un movi miento hacia atr8s o af
b o t derechocambia lasta el final del juego. La secuencia de
movi miento se puede jugarbutoa.ci endo c
EI' men% que apar ece abarrabexcanponeden cl i C
AT ... las siguientes funciones: tablero

invertido, el tema de seleccionar y
mostar los marcadores. Si elige la

segundao p ci - n -a--
ventana odm

se abredonde puede ¢ 0

"
A

4
e
{ .
kS

% Invert board
Select theme..
Show Markers

og

L

seleccionaun nuevo 4

- tablero o un nuevo $ l
di sefo de piezas. L a 4?<ti a prop
marcadores erm$ tableros como erAquarium .
Usted puede escoger uno de loeedisos di siponi es
en la lista o crear nuevos, por ejemplo en el caso \ 3
had i s e { a dpor sutsenta. Basta con hacer clic Y,
en el bot-n Afadir y abr® el dire
encuentra el nuevo diseiﬂoQ ra el in

exi st ent e, en fadidtaeychaga -clic el e
b o t Remove k|
Copy
o



Ventana de Notaci - -n

La ventana muestra |l a notaci-n de | c
gue se han hecho durante el juego.
habilitado en el curso armtuealri ast g
es necesaria para resolver diferentes problemas y anotar los
movi mientos que se han hecho. Tambi ¢
adicional acerca de |l os jugadores y
juego.
F.04 Hob gkeb eb W.ngly ;l

White abstains from the natural £g2 move and starts hunting the black
bishop immediately. "After the white h-pawn’s advance, Black will use the
ed-square as a staging post this way or that, and then £g2 may becoms
an unnecessary pretext for the black bishop to appear on the main
diagonal - A, Karpow,
[9. 892 Bed(9...c6 10.h4 Dbd7 11,804 Was 12, 811 b5 13.h5
B30 14 WD brcd 15,95 Hid5 16,84 Bhs 17, 2h3 + 1-0,
Karpov - Larsen, Mar del Plata 19823 10, &xsd &ixed 11,943 &6
12 W43 a6 1382 267 14, &4 0-0 15.0-0-0 c6 16,2b 1
A 17, Bd2 W oo 1/2-1/2, Dolmatov - Varga, Gacak 1991]
9..&b4 10.Bh3l?
An original way of bringing the white king's rook into play via the third
rank. White protects his ¢3-knight, while taking the rook away from the al-
h& diagonal provisionalky.

(1024217 Whe 11,15 Red 12 £ixed Sixed 13.63 Sid? 14, W2

BT AL N ENATI? AR S A7 A7 AT AR abR + Hakdan -

-

Si hace clic sobre cualquier movenht o en | a notaci - n,
convertir8 en curso y | a posici-n de
tablero. El usuario es capaz de reproducir los movimientos en el tablero,

que se enumeran en |l a notaci - - n, a p:
cic en el bot  -n> en el teclado el pr
presiona <e | movi miento anterior se har §.
encuentr a en una variant e, gue
Para | a reproducci-n de | amgaricante
(sin otras variantes), pul se en el
debajo de |l a tabl a. Para detener | a
el bot-n Ani.mar una vez mS§8s

1C



Panel de Intercambio de Tareas
El panel de intercambiajadeddlar ena 8 ¥
principal del programa.

d Taks
La mayor parte de |l a | 2nea est§ for
i gual al n¥mero de tareas en |l a cl a
siguiente tarea, se mueve el gat il |l

n ¥Yamale la tarea actual aparece en el lado derecho. Si el problema fue
solucionado correctamente, se marca con un color gris oscuro en el
intercambio de tareas del panel . De
naranja. tareas sin resolver son de color gris.

Hay dos maneras de cambiar las lecciones

T Mueva el gatill o. Haga clic en e
requerida
T Haga <clic en el bot - n <o0o> para

tarea anterior.

Barra de Estado

La barra de estado, donde se puede encontrarrimhaci - n sobr e
proceso de resoluci - n, se encuentra
Incluye

1 modo actual

T nYumer o tot al de tareas en |l a cl a

1 puntuaciones en la tarea actual

T el n¥amer o de movi mientos equivoc

1 tiempo uilizado

1 datos adicionale§lurno de juego, resultado étc.

Vista de opciones en la zona de trabajo

Usted puede ajustar el punto de vista de la zona de trabajo Peshk @ de
acuerdo a sus propias preferencias. Para abrir o cerrar la ventana del
Navegador, hage&e | i ¢ en el bot-n Navigator,
Herramientas.

11



Home Tools Help

. SJ =
\ B8 X & B8
Wizard Mavigator || Layouts Players Options Quick print  Preview
Para reorganizar | a tabla, ventana
bot - n Disefos, situado en | a pestafe:
L a junt a, ventana de navescglador d
autom8ticamente.

Home Tools

£ X & P

Wizard MNavigator| Layouts Players Options  Quick print  Preview

El tamafo de | a vent ana de not aci
manual ment e. Dependiendo de su ubi ceé
arrastre |l a frontera de |l a ventana

ajustar su tamafo.

3.Configuraci - n del Sistema
En esta secci - -n encontrar § | as i nc
principales ajustes que sean necesarios para trabajar con el programa.

1 Opciones

9 Lista de Usuarios
1 Navegador

Opciones

Para ajustar | d Peshk@présane e lac ibdet - d e
Options, ubicado en la barra de

option=___ X herramientas del men¥Ys pr

flwonain) Automatizaciones

Task switching

) Hay dos maneras de cambiar entre las
cyedster [ TZ]seconss || 1AT€AS O enire las lecciones del curso
= elegido: manual (Manual) 0
Lesson switching .
e autom8ticamente (con efe
: DelayedafterlEseconds P ar a S e I e thd) d)(m amlau ted) m§m® C

12

OK Cancel




ajuste el tiempo de retardo en segundos (1 a 10)

(

Popups tab
options = Para permitir mostrar ventanas
. ] emergentes de informac
S ididolz Permitir ventanas emergentes
- Papup hiding seleccionar una de dos opciones:
v &llow popups manual (las ventanas s
© Manual cicy o ret ardar despu®s
© Delayedaf!ermseconds ventanas s e cerrar § n
tiempo definido por el usuario).
Play tab
Si Movi mi ent os ani ma
, options X
OK Cance o m
activado, e | desemp¢ animaion =——
autom8tico est v Move animation (speed) El
n*%¥mer o de mo v i [ I ] I
progr ama mo s | T R R 1T
movimiento son fados por el
gatillo a la po a Est a
configuraci n un
valor entre 1 y 10 movimientos
OK Cancel
Print tab
options x|
Despu®s de : @—
. . Print elements
configuraci n i el
v Diagram
bot - n AMSesp tiamef COI| & potation
sobre | a i mpbr
Il mpresi n
OK Cancel




Engines tab
Agqu? usted pue

Options L] especificar el tiempo,

teniendo en cuenta en un
motor para pensar en el
movimienta

Engine Time
Set Engine Time 500

Player List

Peshk@ base de datos

% al macena estad?
para cada usuario

registrado. Para abrir la

lista de usuarios haga

clic en el bot

usuario, duado en la

pestafa Herr ami e

del menYs principa

OK Cancel

Home Tools Help

N R X o

Wizard MNavigator | Layouts Players Options | Quick print  Preview

La muestra abri - l a ventana de di §I
registrados y su ELO actual. El t 2t
del usuario actual, t a méeireBaltaemla n o mbr
lista general.

14



Switch user, [Current: Anja] El

Player Elo Start Tasks
nickname rating Elo number
Anja 803 800 16
I
Create new plaver
Switch Close
Para afadir un usuario nuevo, haga
nuevo. La ventana de: di 8l ogo sigui en
e ESCFiDA SU nombre de usuario y
nYamer o de EIl o inicial
| Player Name: |ZPPS1 el bot-n Crear. Par a
| uuari o, haga clic en
{ Elo rating:  |B00O 1

K Cambiar

Create Close

Para acceder a los cursos, que se
encuentra en el servidor Peshk @
tienes que ser autorizados. Esto se realiza mediante Peshka @ asistente,
vea 5.Peshk@ wizard.

4. Modo General
El producto ofrece varios modos de fiomamiento, que puede variar

en funci-n del curso elegido. En e
Teor2a y Pr8ctica de | os modos di spc
el modo de pr8ctica se puede :utiliza
1 Aprender
1 Jueao contra la computadora
T Examen
Souci -n de tareas y puntuaci -n

En respuesta a un movimiento correcto hecho por el usuario, Peshk @:

15



1T Hace movimientos relacionados, o
el pr - xi mo movi mi ento
1 acepael movimiento,peo t ambi ®n ofrece otra
Su ¢ on s.iCdandok wdriante adicional ¢s$ista, el
programa retorna a la variante principal
Si usted hizaun movimientoincorreco, el programaolocala piezaen

|l a posici-n anteitlstaor, sanciona y da
1 El primer indicio incluye marcadores, que desaparecen

despu®s de hacer el movi mi ento

marcas de | os campos m8s i mporta

con el color) y los posibles movimientos (flechas
b c d e h

1 El segundo posiblenovimiento de lapi st a est 8§ parpa
en la pieza que hay que mover

T I'ncluso si |l a segunda sugerenci a
y el usuari o ha cometido un erro
el movi miento correcto por s2 mi

El n%¥mer o d eadaptareatdependepde rswa dificultad. Por
movimientoincorrecb del usuario es penalizado: porcentajes d&@0

el nYamer o m8xi mo de puntos. La san
di ficultad de | a tarea y el l ugar de

16



Si durante la tareal @suario no

hizo los movimientos corredts

0 puntos s e I e dar
intercambio de tareas del panel

de tareas se le marca con

naranja.

Si el usuario reali z
gue es objeto de controversia a

las reglas de ajedrez, Peshk @
considerar esto como un

descuido, pero no un error, por

I o gue el usuario
penalizado. La pi e
devuelta de nuevo a
anterior vy el progr
otro movimiento.
En algunos cursos (por ejemplo, @TRT 4. 0) "5x5" pi:

disponible. Se puede cseguir haciendo clic en el "5x5" que aparece
debajo del tablerdesto le permite resolver un simple ejercicio similar
en "5x5" a bordo de obtener una pi st

Cambio deELO rating

Peshk@ al cul a despu®s ebratingtde losmsuariasr | a p
El rating ELO recalculadee muestra en la parte superior de la ventana

de di 8l ogo de <configuraci: n. Depenc
val oraci - -n actual se puede cambiar d

17



Setup test

Stope ———— Tasks selection
" Unsalved
" Whale course oal
$ Current lesson " Erroneous
- 1300 = 1500 5

Mumber of tasks

|
DJ
‘ Start test Cancel
1 si ninguna de las tareas seadsv i - correctamente
di sminuye hasta el I2mite izquie
T si todas |l as tareas se resolvie
aumenta hasta el |l 2mite derecho
f aunque s-1l o al gunas de Il as t
correctam nt e, el nYamer o aumenta o di
de |l a calificaci-n de | a prueba.
El rango de <calificaci-n depende de
en | a prueba. M§s tareas que wusted
haber resuelto la prueba correctante.
Par a obtener informaci - -n estad2zsti
cambiando clic en el bot-n de puntu
Inicio.
T 5 La siguiente ventana se
Your Elo rating is 2010 abrir §:
Elo(cynamics La din8§mica de EL

EEE) ] muestra en el diagrama

1934
1984
1974
1984
1954

1944
1934

1924
1914
1904

1834

Show last =] tasks Close




La valoraci - n oestiaemla paitel sudesior deela mu
ventana, sobre el diagrama. En la parte inferior de la ventana que puede

el egir el n¥mer o deseado de pruebas
Las estad2sticas se muestra despu®s
Basta con haar clic en el enlace de ELO para visualizarlo

Historia
Para cada usuario Peshk @ almacena
e sz Y informaci -n acerca de
resuelven. Para ver estas tareas, haga
clic en el bot - n Hi sto
Il principd.

Part IT Home | Tools  Help

" | o | lill e
Learn Play Test Courses | Elo rating| Statistics
P La siguiente ventana se
— La sigui ent e ventana s e
EI t2tul o del curso act
e L | parte superior de la ventana; a
Switch Close continuaci-n puede enco
tareas que se resolvieron por el usuario
La primera tarea consiste en |l a pun
encuentra en la parte superior de la lista.
Para cada tarea que el programa mu
nY¥asmer o, |l a cantidad gl obal de | as
puntuaci -n m8§ x i ma par a una sol uci
puntuacida= n recib
Si una tarea se resol vi - en varias
mostrar8 s-1 o el resultado de | a Yl t
Para cambiar a una de | as tareas quc¢
requerido y presione en el bot - n Can

19



Par a mi r dera higtoria dedave@ssjue se resuelven en cualquier
otro curso, haga clic en el bot - n Cu
haga clic en el bot - n Historia una v

Estad2sticas

Para cada wusuario almacena informac
tack eas que se resuel ven. Para ver | as
de Estad?2stica, situado en el men?¥¥a p

Home | Tools Help

@w&m&af:

Flay Test Courses Elo rating HistT%y Statistics

El lado izquierdo si la ventana muestra la lista de todas las lecciones del
cur so. Para abrir Hobl datbscesnaeist
|l ecci-n deseada.

Tasks sobed: 2 of 2279 (0%)

[

Total score iamn‘ 5 0f 70 ﬁ of sucmsi

I3 ATMEMRETACK Average success rato over whole course: 75% G Per-course dynarmics

14 DISCOVERED Ve a0% SUCCeRS TG G G e o FarTeeeon Gynames
Time interval

el [ Ve [IE] © won S ouy B

1.7 CONJUNCTION OF | Success ratio dynamics

2.1 DEFLECTION 1

2.2 DEFLECTION

2.3 DIVERSION FROM

24 PIECEON A

25 DIVERSION IN

26 DIVERSION FROM

2.7 DIVERSION FROM

2.8 DIVERSION FROM

2.9 DIVERSION OF A

2.10 DEFLECTION

2.1 DIVERSION

212 DIVERTING A

|100%

3.1 DECOYING INTO

e i
La siguiente informaci -n est8 destin
1T el n¥amer o de tafr2eas qQque se resue
T nYmero total d-@27%9 areas en |l a cl a
T porcentaje total de ®xito (Punt
calwml a dividiendo | a suma puntuac
m8§ x i- &b

20



Por ejemplo, recibe 40 puntos de 40 para la primera tarea y 15 fuera de
30 para el segundo. En total, el po
+30) = 0,79 = 79%

T Coeficientexiptroomeniloa dlee dic i n ac:
media aritm®tica de todas | as | e
Para |l a primera tarea | a tasa de ®x
tarea |l a tasa de ®xito es 15/30 = 5
|l ecci - n(l@Gedowa+75% s
El di agrama en | a parte inferior de
ding§mica de esa relaci-n despu®s de

din8§mi cs®8ede eBarere un conjunto de |
tareas que desee utilizam el diagramgiagram.
x
Lessons I—‘ Tasks solved: 2 of 56 (4%
@

1.1 FORCED

1.2 DOUBLE ATTACK Tatal score gained: 72 of 110 (65% of success
: B ]

s el A LG Average success ratio over whole course: 779%

1.4 DISCOVERED Average success ratio over current lesson: 62% % Per-lesson dy"?ﬂf“?ﬁ;
15 PIN [ Time interval

S i 2009 % 6 = = =
16 ELIMINATION oF | L ATt Covosrfmmiss] Cmohs 3 Comlm H
1.7 COMIUNCTION OF Success ratio dynamics

B0%

2.1 DEFLECTION
2.2 DEFLECTION

23 DIVERSION FRGIM
24 PIECE ON A

25 DIVERSION IN
2.6 DIVERSION FROM o
2.7 DIVERSION FRGHM
28 DIVERSION FROM
2.9 DIVERSION CF A 0%
2,10 DEFLECTION
2.11 DIVERSION

60%

2.12 DIVERTING A 0% \ )

2.1 DECOYING INTO —

3.2 DECOYING & KING _ e uie_ it ‘ Close ‘
La foto muestra |l a ding8mica de | a t
resuelven.

Los siguientes datos se muestpara todo el curso:

T Promedio ®xito relaci-n all g tod
medi a ari t m®td ciao dees troadtaiso s adse | &>
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Por ejempl o, si un usuario resuelto
24% y 100%. Luego tasa de ®xito pron
El di agrama en | a parte inferior de
dingmisa del &ci -n despu®s de resol v

dingmi cé&ede eBarere un conjunto de |
tareas que desee utilizar en el diagrama

La foto muestra |l a din8§mica de | a t
resuelven.
Intervab de tiempo define el intierval o d
1 Todo el tiempo.
T Afo, me &a fechih? atual se establece de forma

predeterminada.
Imprimiendo

Cambiar a | a pestafa Herramientas d
|l as opci onedePaslk@. mpr esi - n
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