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1. Introduzione

Benvenuti in Peshk@

Peshk@ un programma scacchistico cre.
che possono essere utilizzdt utenti sia pncipianti sia intermedper

|l avorare sugl i ,apprgfondrelone iivaripattdgli di f f i ci
Léinterfaccia del progr amma, mol t o
qualsiasi utente di impostare il softwaree nza ness.una di ff i c
In Peshk@sonod i sponi bil i tre modal i t? di |
1 Impara,che consente all ob6utente di r
selezionato
I Test, utilizzata per verificare e valutare le conoscenze
acquisite
1 Giocaagrazie alla quale =~ ©possibile
Requigti di sistema
Il programma Peshk@ — stato progettato per [

Microsoft Windows XP, Vista Windows 78/10. In caso di dubbi sulla
configurazionecontattare il servizio di supporto tecnico

Installazione del software

Dopo | 6in¢$ermDVmemted | darni t ", i progr
viene avviato automaticamenta caso diverso, bastaprire il DVD ed
eseguire mamlmente il file CTART6-setup.exe.

Welcome to the Peshk@ Setup
Wizard

This will install Peshk @ on your computer.

Itk recommended that you close al other applications before
conlinuing

Click Next to continue. or Cancel to exit Setup.

La procedura guidata consente di installare facilmérashk@ sul
computer.



Supporto tecnico

Per domande e questioni tecniche relatieahk@j nv i a rmail un 6 E
al | 6i mib@chésgok.com
2. Interfaccia utente
Lédinterfadcehk@ udesanttiet Wiita da tre
1 Menu principale, che consente di accedere a qualsiasi
funzione o impostazione del programma
1 Navigatore, che consente di passare facilmente da una lezione
all 6altra
1 Areadilavoro,l 6area nella quale si
attivit”™ del programma
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I menu =~ costituito da tre el ementi
1 Schedeche contengono set completi di comamgicesari per

lavorare con il programma

Gruppi, operatori correlati delle varie schede

Comandi, pulsanti del pannello che consentono di accedere a

varie funzioni

=a —a

Tabs Controls

; * 5 b
\§ Home Tools \elp

& & v O Wl @

Learn Play Test Courses Elo rating = History Statistics

Groups

Il menu principale diPeshk@contiene le schede seguerfiagina

iniziale, Strumenti e Guida.

Gli operatori della sched@agina inizialesono suddivisi in tre gruppil

primo gruppo consente di sceglieeena del |l e tre modali
generali(lmpara, Gioca d'est),il secondo gruppo consente di caricare

e s&gliere il corso desiderato e il gruppo consente di accedere alle
statistiche e alla cronologia

\§ Home Tools Help
- " iy
& BV Ol ® e
Learn Play Test Courses Elo rating  History Statistics
La scheda Strumenti viene utilizzat
visualizzazione della finestra del programr{farimo gruppd, per
modi ficare | 6 e b denimpwmstazioni gde grogramtma n t i

(secondo grupppe per stampare (terzo gruppo)
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Home Tools Help

N\ B X o P

Wizard Mavigator | Layouts Players Options  Quick print  Preview

La scheddasuidafornisce varie informazioni di riferimento

Home Toals Help

g ® @ 0

Task hint Aquarium Help About

1 1l pulsanteAiuto esercizio viene utilizzato per visualizzare
suggerimenti mentre si risolvono gli esercizi

1 Il pulsante Aquarium 4.0 esporta la posizione corrente
nel |l 6ar eaAq@aaumd b o x di

T I pulsante Guida viene utilizzato per visualizzare
informazioni aggiuntive

1 Il pulsanteAggiornamento Webviene utilizzato per scaricare
gl i aggiornament i pi Y% recenti de|

Navigatore

Il Navigatoe assomiglia alfipannello di controlld ,e consente di
passare facilmente da una lezione all'alteh corso prescelte da una
mo d al i t “(teodal elpatecd Perraprire o chiudere la finestra del
Navigatoe, premere il pulsantdNavigatore, situato nella scheda
Strumenti

Home Tools Help

N % 8 X @8
—
Wil J
Wizard Layouts Players Options Quick print Preview

Il titolo del corso corrente viene visualizzatella parte superiore della
finestrg a | di sotto viene visualizzato |
Per scegliere la lezione desiderdtan di vi d u a mo,lfagendole | | 6 el e
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scorrere se necessarepa fare clic sul titolo desideratdl programma
passa automaticamente al primo eserdaizita lezione prscelta

WORLD CHAMPION CHESS TACTICS In fondo alla finestra del Navigatore
e si trovano due pulsantil pulsanti
=[] Mate in 1 . . .
~ |# Rook checkmates Teoria e Pratica consentono di
/Z Queen checkmates avviare | a modal it
# Bishop checkmates modal i t | disponidlit percib
# Knight checkmates corso presceltoAd esempignei corsi

Z Pawn checkmates
#- [ Any checkmates
®- [ Winning material

delle serieRegolamenti degli scacchi
e Strategia scacchistica sono

- [# Draw di sponibili sia | a mod
@[] Mate in 2 Il a modal,imertre rMelrcarsoi ¢ a
=[] Sacrifice material Enciclopediadegli errori di apertura
di sponibile solo | a
In questo caso, il pulsante Teoria non
Prmim”meow| __acceSS|b|Ie, ed \
gi grigio.
Area di lavoro
Léarea di lavoro =~ quella in cui
programma vengono Vvisualizzati e risolti i vari esercizi sulla
scacchiera s i pu, passare dae usnalizaeer ci zi
informazioni aggiuntive L 6 ar e a di |l avor o - cost

elementi principali
I Scacchiera
I Finestra Notazione
1 Pannello di cambiamém degli esercizi
1 Barradi stato

Scacchiera

La scacchiera diPeshk@ viene visualizzata in modo standar@

possibile cambiare le coordinate intorno alla scacchiera (lettere

numer) nel modo desiderafo anche possibile cambi
scacchiera pezzi



Perscoprlreachlstalamosskaast a osservare | 6indi
nella parte destra della scacchidtab i ndi cat or enemambi a ¢
biancg e direziongv er so | 6 al t 9 aseconda di chiodeve | bas
muovere Inoltre, il colore del giocatore che deve muovere

visualizzato nella parte destra del menu principale

|f—k§ fa ¥ O Mo e ( Black to play .j

| pulsanti di spostamento, situati sotto la scacchiecmsentono di
muover si all édinternol ldepules amadsesealded
sinistra consente dipass € di rettamente.lddel 6i ni zi
pulsanti a freccia successivi consentondi spostarsi di una mossa

indietro o avantil | pulsante allodestrema des
direttamente alla fine della partitaC possibile Visu
automaicamente tutte le mosse della partita facendo clic sul pulsante

Replay.

Quando si fa clic con il pulsante destro del mouse sulla scacchiera viene
visualizzato un menu che contiene le
funzioni seguenti Ruota scacchiera
Seleziona tema& Mostra marcatoriSe

Si seleziona la ‘
seconda opzione,t

¢

Select theme.. :
Show Markers viene visualizzata ¢

una finestra di
dialoggnel | a

<
*
{




possibile selezionare un nuovo design per la scacchiera o per i pezzi

Léultima opzione visualizza i mar C &
Aguarium

C poseilkizienare uno dei demdagen di sp
unonuovpad esempi o se si ~ lavorato pe

Basta fare clic sul pulsanteggiungi e aprire la cartella nella quale si
trova il nuovo design Per eliminare un design esiste, basta
selezionarl o nell 6eRipuwmweg.o e fare clic

Finestra Notazione

Nella finestra Notazione vengono visualizzati le mosse e i commenti
inseriti durante la parttaSe nel corso attuwual e
Teoria, vengono visualizzatenformazioni teoriche necessariper

risolvere diversi probleme v al utare | e .Melase gi
finestra vengono anche visualizzate altre informazguiigiocatori e

sulla localit”™ nella quale | a partit
7.g4 Egb §.4eb b 9.n417 |
White abstains from the natural £g2 move and starts hunting the black
bishop immediately. "After the white h-pawn’s advance, Black will use the
ed-square as a staging post this way or that, and then g2 may become
an unnecessary pretext for the black bishop to appear on the main
diagonal” - A, Karpow.

[9. 2492 2e4(9...c6 10.h4 Hibd7 11.5c4 W6 12, £1 b5 13.h5

Bxc? 14802 brod 15,95 $id5 16,84 Bps 17. Zh3 £ 10,

Karpow - Larsen, Mar del Plata 19823 10, &xed &ixed 11,83 Hid6

12 W43 a6 13 W2 Be7 14, 84 0-0 15.0-0-0 c6 16.8b1

Eipd 17, 842 Wiag oo 1/2-1/2, Dolmatov - Varga, Cacak 1991]
g...&b4 10 Ehat?
An original way of bringing the white king's rook into play wia the third
rank. White protects his ¢3-knight, while taking the rook away from the al-
h& diagonal provisionalhy,

[10. 24217 h6 11.15 fed 12,5 Hied 13.03 Fied2 14 W2

BT AL T EATIR AR AT Ered T A7 AR ah + Hakdan o LI

Se si fa clic su una mea la mossa stessa diventa la base per la
posizione attualee sullo schermo viene visualizzata la posizione
creatasi dopo tale mossa 6 ut ent e pu, riprodurre
mosse elencate nella notazipaepartire da quella correntge si fa clic
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sul pulsante>, situato sotto la scacchiera, vieeseguita la mossa
successiva Se si fa clic sul pulsantg, viene eseguita la mossa
precedente Se la mossa corrente si trova in una varianviene
riprodottala variante stessa

Per riprodurre automatia ment e | a wvariante princ
(senza le altre variaftipremere il pulsant&eplay, situato sotto la
scacchieraPer i nterrompere | 6esecuzione a

di nuovo clic sul pulsantBeplay.

Pannello di cambio esercizio
Ilpannell o di c a mb sotto ilerermurpdncipale del =~ s t
programma

qd Taks

La maggior par tutaddettahgali | i hea o noamert i
uguale al numero degli esercizi contenuti nella lezione selezionata.

Quando si p a s gcaessiapll 168 ensdd rcaait 0ire s i S
rettangolo successive sul lato destro viene visualizzato il numero
del |l 6esercSeiiol cprrakklneama =~ sbsubt o ris

pannello di cambio esercizio viene contrassegnato con il colore grigio
scuo. Altrimenti viene indicato in arancion&li esercizi non ancora
risolti vengono indicati in grigio

Ci sono due metodi per: passare da un
T Spostament o .drFark Ichci slldd icrad iod @&t or e
spostarl o sull édesercizio desider

i Fare clic sul pulsante< o sul pulsante> per passare
a | | rézosuecessivo 0 a quello precedente

Barra di stato
La barra di statonella quale vengono visualizzate informazioni sul

processo disoluzione si tuata i n.Ebsavisdalizzal | a f i n
T La modalit™ corrente
1 1l numero complessivo degli esercizi della lezieng numero
del |l deserci zio corrente

T I'l punteggio ottenuto per | b6eser
1 Il numero di mosse errate
1 Il tempo impiegato

10



9 altri dati(il colore che ha la mossa, il risultaxgc).

Opzioni di visualizzazione del

C possibile impostare | a Weshk@al i z2z a:
in base alle proprie preferenzeer aprire o chiudere la finestra del
Navigatore, fare clic sul pulsantdavigatore, situato nellascheda

Strumenti

Home Tools Help

% 8 X &L

Layouts Players Options | Quick print  Preview

Wizard

Per ridisporre la scacchierda finestra notazione e il Navigatore,
premereil pulsantelLayout, situato nella sched&trumentidel menu
principale La scacchiera, lairfestra notazione e quella dedgatore
vengono ridisposte aninaticamente

Home Tools

\ # X & 8
Wizard Mavigator| Layouts Players Options Quick print Preview
C anche possibile cambiare manual me

della notazioneA seconda della posizione sullo schermo, fare clic e
trascinare il bordo della finestra notaziqrer cambiarne le dimensioni
a piecere

3. Impostazioni del programma
In questa sezione vengono riportate istruzisuwile impostazioni
principali di Peshk@necessarie per lavorare con il programma

1 Opzioni

1 Elenco utenti

1 Esplorazione corsi

11



Opzioni

Per eseguire le impostazioni Beshk@premere il pulsant®pzioni,
situato nella schedatrumentidel menu principale

Sdeda Automatizzazione

options x|
{ automation ) Sono disponibilidue modi per passare da
Task switching un esercizio all 6al
© Rz’ all 6altra: i (Manuale) o
Deedater [ =] || 6llo  automatico (Ritardo  di). Per
Fesson S g selezionare |i metodo automatico
i [ ot impostare il tempo di ritardo in secor(dia
1 a10)
options x
5 = Scheda Po_ up _ _
= Per consentire la visualizzazione di
~ Popup hiding finestre popup contenenti
9 Slow oo informazioni atti vare

Manual

9 Delayed after 55 seconds

Consenti popup e selezionare una

delle  due opzioni

disponibili

Manuale (le finestre vengono chiuse
con un clic) oRitardo di (le finestre
vengono chiuse dopo il tempo definito

dal |l Qutent e
OK Cancel

options X
Scheda Gioca (Fr )
Se =~ abili Replaly a| 4 imaion =
mo s s e ( v e | nﬂDSS.e v Move animation [speed)
vengono eseguitef a |
automaticamentdl numero di 1 . g 10
mosse che il programma
visualizza viene impostato
spostando I 6i
punto desiderato

OK Cancel

U

tro
man u

| 6opz



L6i mpostazione pu, avere.un valore ¢

Scheda Stampa
Dopo aver eseguito le impostazioni,
SRR fare clic sul pulsant®K.
" Disciars Ulteriori informazioni sulla stang
7 Notation verranno fornite nella seziond.5
Stampa
OK Cancel
Scheda Motore Options
Consente di specificare |l
tempo di riflessione
crzri)gscse:so al motore per og Engine Time
Set Engine Time N (=

oK Cancel

Elenco giocatori

13



Peshk@memorizza tutti gli utenti registrati in un databaBer aprire

| 6 ed degti atenti, fare clic su pulsanBocatori situato nella scheda
Strumentidel menu principale

Home Tools Help
21X & B
1 |
W|zard Navlgator Layouts Players Options | Quick print  Preview
L a i nestra i di alogo che viene ar
degli utentl registrate i rispettivi rating Elo correntiNel titolo della
finesr a viene visualizzat gediedso viieneme d el
anche evidenziat.o nell el enco gener a
Switch user [Current: Anja] E|
Player Elo Start Tasks
nickname rating Elo number
Anja 803 800 16
L

Create new plaver

Switch Close

Per aggiungere un nuovo utentare clic suCrea nuovo giocatore
Viene visualizzata la finestra di dialogo seguente

s Digitare il nome desideratee il

rating Elo iniziale e fare clic sul
Player Name: (TEWSS1 pulsanteCrea. Per cambiare utente

fare clic sul pulsant€ambia.
4 Elo rating: BOO 1
Per accedere ai corsi disponibili sul

server di Peshk@ — necessar.ia
undautorLdPaareasse Vi e
eseguito tramitéa Procedura guidata di Héa@ vedere la seziong.

Procedura guidata di Peshk@

Create Close

14



4. Modalit”™ generald9

(I prodotto consent echedpbsgoma differiremo d a |l i t
seconda del corso prescelidei corsi per principianti s disponibili
si a | a Teowaclellaimod | Pratica;nei cor si pi % av
di sponibile sol.cdel ammohadatitdi Pl awvioc
sono tre

1 Impara

1 Gioca (contro icomputey

1 Test

Risoluzione di esercizi e valutazione delle mosse
In risposta a una mossa corretta eseguitald@d u Peshk@ e ,

1 esegue la mossa di rispastaf fr endo poi all 6
possibilit.” di continuare
I accetta la mossana presenta altre varianti da considerare
Quando | a vari ant eil p@gamnmatarhai v a
alla variante principale
Sesi eseguita una ilprogsamma ripostanil pezaor r et t a

alla posizione di partenzaoglie alcuni punti di penalizzazione e
visualizza un suggerimento
1 Il primo suggerimento include dei marcatori graficghe
scompai ono dopo | Gsas @rettezli o n e d
programma evidenzi a (ld acase aane® e pi ¥
contrassegnate da vari cologile mosse possibilfrecce.

15



1 1l secondo suggerimentéa lampeggiare il pezzo che deve
essere mosso

1 Se anche il secondo suggerimento si rivelaufiidente e
| 6ut ent e commet,tileprogammaoeaseguelan er r
mossa corretta

Il numero di punti attribuiti a ogni esercizio dipende dal grado di
di ffiPeol togni mossa errat a?20b06pert ent e v
cento del numero massinth punti La penalizzazione dipende anche
dalla difficel tdlal delulod eos edreclilzbieor r or e

soluzione

Se durante la  soluzione

del |l 6eserci zio | 6ut
esegue nessuna mossa corretta,

gli vengono attribuiti 0 punti

Nel pannellodi cambio esercizio

tale esercizio viene
contrassegnato in arancione
Se |l dbutente esegue

illegale, Peshk@ la considea
come una disattenzionma non
come un erroreper cui | 6ut e
non viene penalizzatdl pezzo
viene riportato nella posizie

A i B N
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precedente e il programma attende | 6

In alcuni corsi(come CT-ART 4.0) sono disponibili suggerimenti

fi 5 x Sigossono visualizzare facendo clic sul pulsd@nte x, Sitdato
sotto la scacchiera

Questa funzione consente riBolvere un excizio semplicesimile su

una scacchier@bx50 per ottenere un suggerimento su come risolvere
| 6esercizio principale

Impostazioni del rating Elo

Peshk@ al col a i | rati ng .dmiting Bowierent e al
visualizzato nelh parte superioredella finestra di dialogo delle
impostazioni A seconda dei risultati, | rating corrente pt
modo seguente
Setup test g|
Scope Tasks seleckion
Insalved
Whole course all
[}{ Current lesson Erroneous
< famo ]ZHo S 150

Mumber of tasks

Start test Cancel

T se nessuno degl. esercizi =~ stat
di minui sce fino al dimpostatoe mi ni mo
1 setutti gli esercizi sono stati risolti correttamente,raling
aumenta fino al | imite .massi mo d
1 se solo alcuni esercizi sono stati risolti correttamahtating
aumenta o diminuisce a seconda della valutazieheedt

17



Léintervall o del rating dipende dal
testPi % eserci z,pi % edelvazioomsanmd il raf
vengono risolti correttamente

Per visualizzare informazioni statistiche sul cambiamentoadielg Elo

fare clic sul pulsantRating Elo, situato nella scheda Pagina iniziale

Viene aperta la finestra

Forating =

Your Elo rating is 2010 = seguente

s Elo dynamics Nel diagramma viene
e ) evidenziata la dinamica del
- rating Ela

e b Bl e e e e R Il rating corrente viene
visualizzato nella  parte
- superiore della finestrasopra
oo [ I T O I O al diagramma Nella parte
inferiore del | a f
chow st [B %] tasks . aese | possibile impostare il numero

di test utilizzati per la
creazione del diagramma

Le statistiche vengono visualizzate dopo il completamento delRest
visualizzare, fare clic sul collegamerRating Elo.

Cronologia

Per ogni utenté?eshk@memorizza informazioni relative agli esercizi
risolti. Per visualizzare gli esercizi, fare clic sul pulsa@rmnologia
nel menu principale

Home | Tools Help
4 ) >
&y | W il | £ |e»
Learn Play Test Courses | Elo rating H.stw Statistics

2 Hastory x|
WORLD CHAMPION CHESS TACTICS LEVEL 2 4
f:‘hﬂ-‘ '6263 = Viene aperta la finestra seguente

i | Nella parte superiore delfnestra viene
gt il . . . .
a-:-:- visualizzato il titolo del corso corrental

:lz-:iiI: :':Llsxs of 65 18
f..-..n.-j Score 70 of 70




di sotto viene visualizzato | éel enco
I primo esercizio sk tobaVvai modl aséd,
compare in cima alla lista

Per ogni esercizio,l iprogramma visualizza il titolo della lezioni

numergl a quanti t ™ it umeno deerratiil pusteggia ci z i
massimo per la soluzione correttaliagramma e il punteggio ottenuto

Se un esercizio =, sdlafinetra Croneloglat o di v
viene visualizzato sol o il risultato

Per passare a uno degli esercizi risdétre clic sul titolo desiderato e
poi premere il pulsanteassaa.

Per esaminare la cronologia degli esercizi risolti in altri ¢cdasd clic

sul pulsante Corgsiselezionare il corso desiderato e poi fare clic di
nuovo sul pulsante Cronologia

Statistiche

Per ogni utentePeshk@ memorizza informazioni statistiche sugli
esercizi risolti Per visualizzare le statistiche, fare clic sul samite
Statistiche, situato nel menu principale del programma

Home Tools Help

Alelv o @ e

Learn Flay Test Courses Elo rating Hist%y Statistics

Nella parte sinistra della finestra
lezioni del corsoPer aprire i dati statisticfare doppio clic sul titolo
della lezione desiderata

19



Lessons Tasks soed: 2 of 2279 (0%)
[T ForeeD

1.2 DOUBLE ATTACK
13 LINEAR ATTACK
14 DISCOVERED

15 PIN

16 ELIMINATION OF
1.7 CONJUNCTION OF
2.1 DEFLECTION

2.2 DEFLECTION

2.3 DIVERSION FROM
24 PIECEON A

25 DIVERSION IN
26 DIVERSION FROM
27 DIVERSIONFROM |
2.8 DIVERSION FROM
2.9 DIVERSION OF A
2.10 DEFLECTION

2.1 DIVERSION

2,12 DIVERTING A o . 2

3.1 DECOYING INTO | — F

3.2 DECOYING AKING | Shovistlio 3 e Close

Total score iamn 5 of 70 % of su(cessi

G Per-course dynamicy

& Al time Year [W05 5] Month[E 5] C pey[E E]

Success ratio dynamics

20%

Per ognilezione vengono fornite le informazioni seguenti
1 numero degli esercizi risolti 2
1 numero totale degli esercizi della lezidn2279
1 percentuale totale dei succegpunteggio totale acquisito
calcolata dividendo la somma del punteggio totpkr il
purteggio massime 79%
Ad esempigsi sono ottenuti 40 punti su 40 per il primo eserceib5
su30 perilsecondd a percentual e t40#15lV e dei
(40+30) =0.79= 79%
1 La percentuale media dei successi nella lezione corrente
equivale akh media aritmeticaelle percentuali di successo di
tutte le lezioni

Per il pri mo eserci z a040=1160%per cent ual
Per il secondo esercizio leepcent ual e d5/30=s50% c e s s i
Lapercechual e medi a di succe(@0®i50)p2er | a
=75%

Nel diagramma riportato nella parte inferiore destra della finestra viene
visualizzata la dinamica di tale percentudtgpo la soluzione di ogni
esercizio Impostare la dinamica per lerie e il numero desiderato di
esercizi da utilizzare nel diagramma
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Statistics browser x|

Lessons I—‘ Tasks solved: 2 of 56 (4%
1.1 FORCED i}

1.2 DOUBLE ATTACK Tatal score gained: 72 of 110 (65% of success
: B ]

s el A LG Average success ratio over whale course: 77%

1.4 DISCOVERED Average success ratio over current lesson: 62%
1.5 PIN  Time interval

S i 2009 % 5 = = =
16 ELIMINATION oF | L ATt Covosrfmmiss] Cmonths 3 Comlm H
1.7 COMIUNCTION OF Success ratio dynamics

B0%

2.1 DEFLECTION
2.2 DEFLECTION

2.3 DIVERSICON FROM
2.4 PIECE ON &

2.5 DIVERSION IN
2.6 DIVERSION FROM o
2.7 DIVERSION FROM
2.8 DIVERSION FROM
2.9 DIVERSION OF 4 00
2,10 DEFLECTION
2.11 DIVERSION

60%

2.12 DIVERTING A 0% \ )
3.1 DECOYING INTO
3.2 DECOYING A KING _ el C [ Close
Nel |l 6i mmagi ne viene mostrata | a di
successper tre esercizi risolti
Per I 6dintero corso vengono vVvisualizz
1 Percentuale media di successip | 6 i n,che equivakor s o
al valore aritmetico medidelle percentuali di successo di tutte
le lezioni

Ad esempio,se un utente ha risolto due leziaron una percentuale
totale di successi d&4% e del100% la percentuale media di successi
s a ¥ (24+100) /2 = 626

Il diagramma visalizzato nella parte inferiorgella finestra delle
statistichemostra la dinamica di tale percentuale dopo la risoluzione di
ogni eserciziolmpostare la dinamica per lezione e il numero desiderato
di esercizi da utiizare nel diagramma
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Nel |l 6i mmagine viene mostrata |l a dina
per tre esercizi risolti
Lébopzione I ntervall o di tempo conse
tempo per gli esercizi

I Tutto il tempo

9 Anno, Mese, GiornoL 6 i mpaaesi one predefinita
giorno corrente

Stampa

Per accedere alla funzione di stampaPdshk@occorre passare alla
scheda Strumenti
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